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Opis:

Zawarto$é tej ksiegi rozszerza i wzbogaca informacje podane w
podstawowym podreczniku do gry fabularnej Zew Cthulhu. Wiadomosci te
wybrano z opowiadan H. P. Lovecrafta oraz dziet wielu innych autordw.
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Info:

Jesli spodobafa ci sie ta ksigzka, po 24h koniecznie kup jaw
najblizszym sklepie z grami RPG badz przez internet. Dajmy zarobic
polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszcza¢ kolejne
podreczniki dla naszej przyjemnosci.
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Poszukujemy oséb, ktore posiadaja skaner i chea go uzyc, ktore maja tylko
ksiazki i udostepnia je nam, ktore beda skanowaty swe podreczniki, sq
chetne do pomocy przy obrébce oraz OCR'owaniu, a takze wspomoga Nas
dotacja. Jesli jestes jedna z takich 0sob, napisz do Nas : .

newrpgorder@gmail.com. r
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Wprowadzenie

iniejsza ksiazka zostata zaplanowana jako
N uzupetnienie podstawowych zasad gry Zew

Cthulhu. Zawiera ona rézne informacje

zaczerpnigte z utworéw H. P. Lovecrafta
1 innych pisarzy. Niektére z przedstawionych wiado-
mosci sa odmienne od tych, ktére znajduja sie
w gléwnym podreczniku. Najwazniejsze zmiany
dotyczg informacji o ksiggach opisujacych Mity. Sg
one opcjonalne, a zostaly oparte na gtebszych bada-
niach dziet HPL i jego nastgpcéw. Kazdy Straznik
moze wykorzystac te informacje, aby uczyni¢ prowa-
dzone przez siebie przygody ciekawszymi i petnymi
dodatkowych szczeg6tow.

Ksigzke te stworzono gldwnie majac na uwadze
rok 1920, ale tak po prawdzie Mity sa ponadczasowe.
Dlatego prawie bez zadnych zmian pozycje t¢ mozna
wykorzystywa¢ prowadzac przygody umiejscowione

w wieku dziewigtnastym (W swietle lamp gazowych),
wspotczesnie (Cthulhu dzis!) lub w innych okresach.
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a takze za dokonanie korekty tam, gdzie bylo to
potrzebne.
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onizsze uzupeinienia dotycza najrézniejszych
ksiag opisujacych Mity, ktére zostalty oméwione
w podreczniku podstawowym gry Zew Cthulhu.

Wigkszo$¢ zawartych tu informacji powstata na
podstawie o pomystéw i sugestii tworzacych je autoréw.
Niektére daty zmieniono, aby dopasowac je do realiow lat
dwudziestych, a nieco drobnych szczegétéw dodano
wszedzie, gdzie informacje Zrédtowe byty niekompletne
lub niedostepne.

W przeciwienstwie do wielkich ksiag, takich jak
Necronomicon lub Unausprechlichen Kulten, pewna
cze$¢ opisywanych tu prac w zadnym wypadku nie jest
szokujaca czy tez straszna. Wiele z nich to opublikowane
niedawno proste opracowania naukowe lub zbiorki poe-
zji, ktére mozna znalez¢ na poétkach bibliotek. Takie
ksiazki raczej nie daja wiedzy o Mitach ludziom w tej ma-
terii nie o§wieconym i w najlepszym wypadku s3 postrze-
gane jako spekulacje albo dzieta ekscentrykéw. Badacze,
ktérzy maja juz jakie§ doswiadczenie w obcowaniu
z Mitami, rozpoznaja tresci zawarte w rzeczonych pra-
cach i ich prawdziwe znaczenia, a czytajac je zostang
dotknigci wszelkimi pozytywnymi i negatywnymi
skutkami tej wiedzy.
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Zakazane ksieqi

Sugerowane mozliwosci

Opis kazdego z dziet okresdla, jakie obejmuje ono tematy
swoja trescia. Jesli dana pozycja jest uzywana jako zrédto
informacji, sugerujemy, aby stosowaé¢ modyfikator
procentowej warto$ci premii do umiejetnosci Mity
Cthulhu x5 wylacznie wtedy, gdy obszary poszukiwan
dotyczg zagadnien w niej omawianych. Jezeli zawarto$¢
danej ksiazki nie obejmuje poszukiwanych informacji, to
modyfikator premii do Mitéw nalezy obnizy¢ do x1, choé
moze by¢ on wedle zyczenia Straznika podniesiony do x2
lub nawet x3. Jedynym wyjatkiem od tej zasady jest
Necronomicon, ktéry zawsze zapewnia szans¢ sukcesu
obliczang z modyfikatorem x5, niezaleznie od tresci pytania.
W gre zawsze moga wchodzi¢ inne wzgledy, takie jak
data powstania danego materiatu, jego kompletnos¢ i pre-
cyzja autora. Straznicy mogg do woli modyfikowaé szansg
sukcesu, tak aby zawsze odpowiadala ona biezacej
sytuacji.

Opisowi kazdego z dziet towarzyszy lista znajduja-
cych si¢ w nim zakleé. Wigkszos¢ z nich mozna znalezé
w podreczniku podstawowym, choé niektére zaczerpnigto
z opublikowanych przygdéd. Wszystkie zestawienia nalezy
traktowac jako sugestie, ktére kazdy Straznik moze we
wlasnym zakresie zmodyfikowaé, rozszerzajac lub ogra-
niczajac zestaw podanych zaklec.

W kazdym wypadku zostat okreslony czas, jaki
zajmuja doglebne studia nad okre§lonym tomem. Okres
ten jest podany w tygodniach, przy czym przyjmuje sig,
ze czytelnik po§wigca prawie caly wolny czas swojemu
zadaniu, spedzajac od szesciu do dziesigciu godzin czytajac,
robigc notatki, sprawdzajac przektad itp. Straznik moze
w zalezno$ci do poziomu INT wydtuzy¢ lub skréci¢ czas,
jaki posta¢ musi po$wigci¢ na badania. Mimo to
nalezy tez wzia¢ pod uwagg takie cechy, jak umiejetnosci
jezykowe, wyksztalcenie i warto$¢ atrybutu Mity Cthulhu
studiujacego dzieto.

Studiowanie ponizszych ksiag, oprécz wiedzy tajemnej,
pozwala osiagna¢ rézne inne korzysci. Niektére z nich
umozliwiaja poglebienie znajomosci starych lub niezna-
nych jezykéw, wigkszo$¢ zas$ pozwala wykonaé pdzniej
test doSwiadczenia dla wielu dziedzin wiedzy (postaw
przy wybranych umiejetnosciach krzyzyk). I tu wszelkie
dodatkowe mozliwosdci takze pozostaja opcjonalne,
a Straznicy muszg sami zadecydowaé, czy chcg z nich
korzystac.




Zakazane ksiegi 7

Al-Azif
Necronomicon

Nie jest umartym ten,
kto spoczywa wiekami
Nawet $mieré¢ moze umrze¢ wraz
z dziwnymi eonami

ABD AL-AZRAD, AD 730

Cthulhu noster qui es in maaribus,
sanctificetur nomen tuum;
adveniat regnum tuum;
fiat voluntas tua sicut in R’lyeh
et in Y'ha-nthlei.

OLAUS WORMIUS, AD 1228

Nie do pomyslenia, ze cztowiek jest
najstarszym lub ostatnim z panéw Ziemi,
Ze wspdlna czes¢ Zycia i materii kroczy bez
zwiqzku. Wielcy Przedwieczni byli, Wielcy
Przedwieczni sq i Wielcy Przedwieczni bedgq.
DR JOHN DEE, AD 1585
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tawny Necronomicon jest najbardziej komplet-

nym i rozleglym dzielem na temat Mitéw

i pokrewnych tematéw. Jego autor przedstawia

chronologi¢ historycznych wydarzen, wrézy
przyszto$¢ i odkrywa prawdziwe zrédta ludzkich mitolo-
gii i religii, swobodnie postugujac si¢ przy tym astrologia
1 astronomia, aby poprze¢ swoje wywody. Al-Azrad wy-
czerpujaco omawia Znak Starszych Bogéw, Nyarlathotepa,
histori¢ naszej planety do chwili pojawienia si¢ cztowieka,
poprzedzajace ludzko$¢ starsze istoty i ich niewolnikéw,
shoggothdw, a takze takich bogéw, jak Azathoth, Cthu-
lhu, Yog-Sothoth, Shub-Niggurath i Tsathoggua. Szalony
Arab przed udaniem si¢ na wedréwke po pustyni studiowat
magie, dlatego tez omawia w swojej pracy wiele potez-
nych czaréw.

Necronomicon jest ogromng ksigga, liczaca ponad
800 stron. Zapiski al-Azrada czesto s3 niezwykle tajem-
nicze lub pokretne i czynig jego dzielo niezwykle
niezrozumiatym i trudnym do przyswojenia. Jest to jed-
nak przebogate dzieto, peine informacji o prawie kazdym
aspekcie Mitéw, dlatego przy wykorzystywaniu go w
formie zrédta, zawsze zapewnia ono modyfikator x5.

Arabski oryginat

Oryginat w jezyku arabskim, zatytutowany Kitab
Al-Azif byl gesto ilustrowany magicznymi symbolami,
wykresami i mapami niebosktonu lokalizujacymi takie
ciala astronomiczne, jak Yuggoth, Xoth czy Shamoth.
Niestety, tylko niektére z tych schematéw znalazty si¢ w
wersji facinskiej, a na dodatek wigkszo$¢ z nich zostata
znieksztalcona — przepisano je w sposéb niekompletny.
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8 Ksiega Straznika

Na przekér legendamej mocy zaginionej arabskiej wersji
pewne legendy sugeruja, ze oryginalny manuskrypt byt
tylko kopia czego$ jeszcze wigkszego i o wiele bardziej
doktadnego.

Kitab Al-Azif powstat przypuszczalnie okoto 730 roku
naszej ery. Pomimo ze byl on najpewniej zbiorem zwo-
jéw, prawdopodobnie jakie$ jego kopie zostaty wykonane
w formie oprawnych kodekséw. Wedtug Olausa
Wormiusa, wszystkie kopie w jezyku arabskim zagingty
we wezesnych latach trzynastego stulecia.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k10/2k10; premia
do Mitéow Cthulhu +18%; wskazinik czaréw x5; 72
tygodnie studiow)

Przeklad grecki

Zaginione greckie tltumaczenie powstato okoto roku 950
i wykonat je Teodorus z Filetu (Konstantynopol). To wia-
$nie Filetus nadat dzietu al-Azrada nazwe Necronomicon.
W przeciwiefistwie do pdzniejszych wersji, oryginalny
rekopis w jezyku greckim zawieral doktadne kopie wigk-
szosci schematéw i tabel z pierwowzoru. Liczne egzem-
plarze pracy Teodorusa krazyty miedzy uczonymi do ro-
ku 1050, kiedy to zostalo ono wyklete przez patriarche
Michata i publicznie spalone.

W roku 1501 nieznany wtioski drukarz — byé moze
Manutius — wydal w formacie folio grecki przektad
w liczbie ponizej stu egzemplarzy. Wykonana na podstawie
ostatnich zachowanych rgkopiséw, drukowana wersja jest
ostatnim dowodem na istnienie kompletnej greckiej
wersji. Byta ona pozbawiona prawie wszystkich ilustracji
i wykreséw, jakie znajdowaly si¢ w dziele szalonego Araba.
Uwaza sig, ze ostatnia kopia drukowanej edycji sptoneta
w roku 1692 wraz z biblioteka pewnego mieszkarica
Salem.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k10/2k10; premia
do Mitow Cthulhu +17%; wskazZnik czarow x5; 68
tygodni studiow)

Przeklad lacinski

W roku 1228 mnich Olaus Wormius dokonat przektadu
Necronomicon z greki na tacing. Wedle przekazéw orygi-
nat byt przepigknie iluminowany i peten stylizowanych
wersji schematéw i tabel al-Azrada, ktére skopiowat
w swoim przekladzie Filetus. Niestety, takie przetworze-
nie pierwotnych wykreséw catkowicie pozbawito ich
wszelkiej uzytecznosci, jaka posiadaty. Eaciniski rekopis
krazyt posréd poszukiwaczy wiedzy do roku 1232,
w ktérym przeczytat go papiez Grzegorz IX. Wkrétce po
tym ksiega zostala wykleta przez Kodciot, a teksty
Wormiusa — faciriska kopia i greckie thumaczenie — zostaty
skonfiskowane przez wladze. Przez kilka nastgpnych lat
odszukano i zniszczono wigkszo$¢ kopii, cho¢ niektére
pogtoski méwia, ze co najmniej jeden egzemplarz zostat
utajniony w archiwach Watykanu.

Lacinska kopia bez watpienia dostala si¢ w rece
niemieckiego drukarza, ktéry pod koniec XV wieku
wyprodukowal okoto 150 ilustrowanych drzeworytami
egzemplarzy ksiegi. Niemal identyczna wersja zostata
wydana w Hiszpanii w XVII wieku. Potamane i uszko-
dzone drzeworyty, a takze gorszy krdj czcionki czynia
edycje hiszpariska tatwg do rozpoznania. Obie wydano
w formacie folio i zlozono cigzkim, grubym krojem
pisma.

Do dzi$ przetrwato pig¢ kopii tacifiskiego ttumaczenia:
jeden egzemplarz niemieckiego wydania w British
Museum i cztery hiszpanskie w zbiorach Uniwersytetu
w Miscatonic, Uniwersytetu w Buenos Aires, Bibliotheque
Nationale i Biblioteki Widenera w Harvardzie. Inne
egzemplarze, prawie zawsze bedace wersja hiszpariska,
kraza migdzy prywatnymi kolekcjonerami.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k10/2k10; premia

do Mitow Cthulhu +16%; wskainik czaréw x5;
66 tygodni studiow)

Abd al-Azrad

asza skromna wiedza o tej tajemniczej
postaci pochodzi od Ibn-Khallikana — bio-
grafa z Xll stulecia. Al-Azrad, urodzony
okoto 700 roku w miescie Sanna w Jemenie,
miat reputacje poety. W wieku okoto dwudziestu
lub dwudziestu pieciu lat nagle opuscit rodzinny
dom, aby przez nastepne dziesiec¢ lat podrézowac
po Swiecie, poznajgc sekrety Memfis i Babilonu,
oraz wedrowac przez ogromne pustynie potudniowej
Arabii. Twierdzit pono¢, ze wtasnie na tym pust-
kowiu odkryt dwa zaginione miasta — Irem oraz
Bezimienne Miasto. Uwaza sie, ze drugie z wy-
mienionych miejsc byto niegdy$, zanim na Ziemi
pojawit sie cztowiek, zamieszkane przez jakas
nieludzka rase.

W koncu al-Azrad zakonczyt swoja tutaczke
osiedlajac sie w Damaszku, gdzie spedzit nastepne
kilkanascie lat piszac Al-Azif. Wkrétce po jego

ukonczeniu, w 738 roku, niewidzialny potwér pozart
al-Azrada w biaty dzien, na oczach $wiadkéw.

Poréwnujac podréze al-Azrada do wedréwek
profesora Peaslee z poczatku XX wieku mozna
z duzym prawdopodobienstwem przypuszczac,
ze byt on ofiarg dokonywanej przez Yithian za-
miany umystéw. Jednak w przeciwienstwie do
wigkszosci tego typu wypadkéw Arab zachowat
wspomnienia o tym doswiadczeniu (Peaslee zna-
lazt dowody na to, ze tylko dwdch ludzi w catej hi-
storii zdotato tego dokonacé) i z nich skomponowat
swojg niestawna ksiege. Jesli jest to prawda, to
al-Azrad najpewniej nie zostat pozarty na ulicach
Damaszku, a jedynie wciggniety do czaséw rasy
z Yith. Pogtoski krazace ws$rod najmroczniej-
szych kregoéw okultystow sugeruja, ze Arab po-
wrocit i prowadzi sekretne zycie w jakiej$ czesci
naszego globu.




Zakazane ksiegi
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Dr John Dee

ohn Dee urodzit sie w 1527 roku, w Londynie.

Ksztalcit sie w St. John College, a dwa

lata spedzit studiujgc i dyskutujgc w Louvain

i Rheims (w miedzyczasie zawigzujac
przyjazn z Merkatorem, flamandzkim kartogra-
fem). Nastepnie w 1551 roku powrdcit do Anglii,
gdzie otrzymat od Edwarda VI rente.

Dee, po objeciu tronu przez krélowg Marie,
postawiono przed sgdem i oskarzono o uprawia-
nie czardw i rzucanie na nig urokéw, po czym
wtrgcono do wiezienia. Uwolniony w 1555 stat sie
faworytem mtodej krélowej Elzbiety. Przepowie-
dziat prawdopodobng date jej koronacji, uczyt ja
sposobow interpretowania mistycznych zapiskéw
i stuzyt jako nadworny astrolog, medyk, dyploma-
ta i szpieg.

Dee studiowat numerologie, wrézenie z kry-
sztatowej kuli i spirytyzm. W roku 1581 zwigzat

Wersja Johna Dee

Angielskiego ttumaczenia Necronomiconu dokonat okoto
1586 roku doktor John Dee w czasie podrézy po Europie
w towarzystwie Edwarda Kelley. Cho¢ dowody sa mato
przekonywajace, uwaza sig, ze wersja Johna Dee zostata
opracowana w oparciu o kompletng ksigge w jezyku
greckim, bedaca w posiadaniu barona Hauptmana
z Transylwanii.

Ttumaczenie bedace dzietem Dee jest w duzym
stopniu ocenzurowane i czesto mylnie interpretuje
oryginat. Nigdy nie zostato wydane drukiem i krazy jedynie
w postaci rekopisu. Wiadomo, ze istniejg trzy prawie
kompletne kopie tego przektadu.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k10/2k10; premia
do Mitow Cthulhu +15%; wskainik czarow x4; 50
tygodni studiow)

The Sussex Manuscript

Jest to przektad tacifskiego Necronomiconu na jezyk
angielski wykonany okolo 1597 roku przez ekscen-
trycznego barona Fryderyka z Sussex. Wersja ta, zaty-
tutowana Cultus Maleficarum, jest petna niejasnosci, zag-
matwana i na dodatek niekompletna. Wydano ja za
pienigdze autora w postaci czamo oprawionej ksiegi
w formacie octavo, liczacej ponad 500 stron. Lacznie
wyprodukowano okoto 100 egzemplarzy, ktére rozpro-
wadzono prywatnymi kanatami.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do
Mitow Cthulhu +7%; wskaznik czarow x2; 36 tygodni
studiow)

Al-Azif — Ye Booke of Ye Arab

Napisany niewyrazna, prowincjonalna angielszczyzng
rekopis to dokonane pod koniec XVI wieku w Nowej
Anglii ttumaczenie tacinskiego Necronomiconu. Istnieje
tylko kilka kopii, z ktérych jedna ukryto w opuszczonym
dworku w Billington’s Wood w poblizu Arkham. Jest
bardzo skrécona, ale i tak ma okoto 300 stron.

sie z majgcym ztg reputacje Edwardem Kellym,
aptekarzem, ktoremu za fatszerstwo obcieto
uszy. Kelly oswiadczyt, ze zna tajemnice ,kamienia
filozoficznego®, a Dee wykorzystywat go w roli
medium, zapisujac wiadomos$ci przesytane do
niego przez ,aniotow".

W 1583 roku obaj opuscili Anglig i spedzili wiele
lat w Polsce, goszczgc u hrabiego taskiego.
Uwaza sie, ze w tym czasie obaj Anglicy podrézo-
wali do Transylwanii, gdzie spotkali enigmatycz-
nego Hauptmana.

Kelly i Dee powrdcili do rodzinnego kraju
w 1589 roku i wkrotce potem sie rozstali. Mimo
pomocy finansowej ze strony krolowej i réznych
przyjaciét oraz podjecia pracy w roli stroza
w Manchester College, Dee zmart w skrajnej
biedzie w 1608 roku, majgc 81 lat.

studiow)

Manuskrypt Voynicha

przetlumaczenia.

sano go do smokow.

Oryginalne zapiski Feery’ego
na temat Necronomiconu

w tacinskim ttumaczeniu Necronomiconu.

Mitow Cthulhu +6%; czarow brak; 8 tygodni studiow)

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do
Mitow Cthulhu +8%; wskaZnik czarow x2; 24 tygodnie

Ten unikatowy egzemplarz pogladowy jest obecnie prze-
chowywany w czytelni rzadkich ksiazek i starodrukéw
w bibliotece Uniwersytetu w Pensylwanii. Nie oprawiona
kopia liczaca sobie 116 stron zostata recznie zapisana pi-
smem arabskiego w jezyku bedacym kombinacja greki
itaciny. Sekretne szyfry czynia rekopis skrajnie trudny do

Nazwa manuskryptu pochodzi od nazwiska Wilfreda
M. Voynicha, sprzedawcy ksiazek z Nowego Jorku, ktéry
odkryt ten tekst we wioskim zamku w 1912 roku. Dzieto
odnaleziono wraz z listem podajacym, ze rzeczony rekopis
jest dzietem franciszkanina, Rogera Bacona, wykonanym
okoto 1290 roku. Uniwersytet otrzymat tekst w 1913 roku,
ale minglo az osiem lat, zanim udato si¢ sporzadzi¢ cho¢by
jego czeSciowe ttumaczenie. Manuskrypt doktadnie
oddaje tres¢ wszystkich czesci Necronomiconu, przy
czym rozszerzono informacje na temat lloigora i przypi-

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do
Mitow Cthulhu +6%; czarow brak; 30 tygodni studiow)

Te niewielka ksigzeczke, wydrukowang prywatnie i kra-
zacg tylko wsréd wybranych, napisat i wydat okoto roku
1930 znany brytyjski okultysta, Joachim Feery. Jej tres¢
w skrocie prezentuje informacje, jakie mozna znalez¢

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do




Krotka historia stowa pisanego

wane obrazki reprezentujgce

podstawowe pojecia. Pta-
czgca postac¢ ludzka moze by¢ wyko-
rzystana jako reprezentacja stowa
,Smutek”, a rysunek typowego budynku
jako przedstawienie stowa ,dom"“.
Symbole takie stopniowo zyskaty
dodatkowe znaczenia w oparciu o ich
wartoé¢ fonetyczng. Przyktadowo ry-
sunek ludzkiego oka winien oznacza¢
tak ,oko", jak i gtoske I. (Poréwnania
tego nie mozna przetozy¢ na jezyk
polski. W jezyku angielskim gtoske
| wymawia sie identycznie jak stowo
,eye“, co oznacza wtasnie ,oko"
- przypis ttum.) Tak rozwijato sig
pismo w starozytnym Egipcie, Sume-
rze, Babilonie, Chinach, a takze u Az-
tekéw i Majow. Koricowym osiagnie-
ciem byty sylaby i alfabet, w ktérym
symbole juz nie reprezentowaty poje-
dynczych poje¢, ale pojedyncze
dzwieki (fonemy), ktére mozna skta-
da¢ w cate stowa. Nasz wspotczesny
alfabet opiera sie na pismie greckim,
ktore podobno ma rodowdd semicki.

jstarszg formg stowa pisanego
sg ideogramy, czyli stylizo-

Zwoj i kodeks
Najwczesniejszymi przyktadami pisma
sg inskrypcje na murach, a takze gru-
bych tablicach z gliny, drewna i innych
materiatéw. Egipcjanie wprowadzili do
uzytku zwoje papirusowe, ktore,
nawiasem moéwigc, sg bezposrednim
przodkiem nowoczesnej drukowanej
ksigzki. Najstarszy papirusowy zabytek
pochodzi z 25 stulecia przed naszg
erg; sg to nauki Ptahotepa zapisane
pismem hieratycznym w osiemnastu
kolumnach, obecnie przechowywany
w Luwrze, w Paryzu. W drugim stule-
ciu p.n.e. krél Pergamonu Eumenes |l
udoskonalit produkcije pergaminu, wy-
twarzanego ze skoér owczych i kozich.
Welin jest wyjgtkowo dobrg odmiang
pergaminu, zazwyczaj
wytwarzang ze skér mtodych lub nie-
narodzonych kozlat i cielgt. Eumenesa
wymienia sie jako pomystodawce me-
tody produkcyjnej, umozliwiajgcej
pisanie po obu stronach pergaminu.
Zwoje = Rzymianie nazywali je
Jvolumen® — byly zazwyczaj owiniete
wokét sztywnych pretéw. Duze i nie-
wygodne w uzyciu powoli byty zaste-
powane w czasach wczesnego chrze-
$cijanstwa = kodeksami, w ktorych
stosowano  ulepszony . pergamin,
ztozony w arkusze potgczone ze sobg.
Najpewniej pierwszymi dzietami, ktore
wykorzystywaty forme kodeksu, byty
greckie ksigzki prawnicze. Taka forma
pozwalata na wyjmowanie i wktadanie
nowych arkuszy, w miare jak prawa
byty zmieniane i poprawiane. Wcze-
sne kodeksy byty chronione przez
dwie cienkie ptytki, ktére przyczepia-
no do niego samego. Wkrétce dodano
skére w celu ochrony krawedzi arku-
szy i samych oktadek. Od czwartego

stulecia oprawy ksigg byty ornamento-
wane i zdobione drogimi kamieniami,
czego przyktadem moze by¢ ,Pismo
Swiete Theolindy" z VII wieku, obecnie
przechowywane w mieécie Mazda, we
Witoszech. Wyttaczana i dekorowana
skéra byta najpowszechniejsza, jak
wida¢ na przyktadzie ksiegi $w. Kut-
berta, takze z VII wieku. Wczesne
kodeksy greckie miaty strony z welinu,
czesto barwione purpurg, a tekst
pisany byt ztotym lub srebrnym atra-
mentem. Te najwczesniejsze przykiady
ksigzek nierzadko byty ilustrowane,
a takze zaopatrywane w wielkie inicjaty
i tytuty. v v

Sztuka wyrobu ksigzek upadta po
IV stuleciu, moze z wyjatkiem Irlandii,
gdzie-mnisi-pracujacy w skryptoriach
tworzyli- tak ‘wybitne tomy, jak pocho-
dzacg z VIl wieku ,Ksiege z Kells".
Reszta Europy musiata czeka¢ do
poczatkbw Osmego stulecia, gdy
Alcuin z Jorku zostat wezwany przez
Karola Wielkiego do odtworzenia sztuki
wydawniczej. W tym czasie wyksztat-
cito sie kragte pismo odreczne, nazy-
wane minuskutg Kkarolinska, ktérego
Izejsze i delikatniejsze ksztatty zastg-
pity dotychczas stosowane sztywne,
duze litery.

Nastanie druku

W Chinach i Japonii juz w VIl oraz IX
wieku uzywano do powielania réznych
dziet blokowych = matryc, a od
roku 1041 zaczeto tam stosowacd
zestawy luznych -czcionek. Jednak
epoka nowoczesnego druku w Euro-
pie nastata dopiero wraz z Gutenber-
giem. Wydat on w Moguncji, w roku
1455, tacinskg Vulgate. Dwa “lata
pézniej ukazat sie ,Psatterz moguncki,
wydany przez spotke Fust i Schoeffer.
Cho¢ tozsamost pierwszych europej-
skich drukarzy nie jest do konca
potwierdzona, powyzsze dzieta sg
najstarszymi udokumentowanymi
ksigzkami drukowanymi.

W roku 1464 Niemcy Sweynheym
oraz Paanartz rozpoczeli prace w Sub-
jaco, w- poblizu Rzymu. W Wenecji
Johann i Wendelin, obaj ze Spiry,
otworzyli warsztat w roku 1469, a rok
po nich Francuz Nicholas Jenson.
W roku 1470, w Paryzu, warsztat na
terenach Sorbony otworzyli Niemcy
Krantz, - Gering —oraz - Friburger.
W Szwajcarii pierwszym drukarzem
byt Berthold Ruppel, ktéry rozpoczat
swojg dziatalnos¢ w roku 1472,
Nieznany drukarz rozpoczat prace
w Utrechcie w roku 1471, a wkrétce po
nim, w 1473, otworzyli warsztat druka-
rze Ketelaer i G. de Leempt. Pierw-
szym hiszpanskim drukarzem byt
Lambert Palmart, ktéry rozpoczat prace
w Walencji w roku 1475. Na poczatku
szesnastego stulecia w Sewilli dziatali
najbardziej znani hiszpanscy druka-
rze, Jakub Kromberger i jego syn Jan.
W Anglii pierwszy warsztat drukarski

otworzyt William Caxton, ktéry chyba
najbardziej upamietnit sie drukujgc ro-
mans Thomasa Mallory’ego ,Le Mor-
the D’Arthur”. Caxton zmart w roku
1491, pozostawiajgc interes swojemu
asystentowi Wynkynowi de Worde.
Prawdopodobnie najbardziej zna-
nym z pierwszych drukarzy byt Aldus
Manutius Romanus, ktory w roku 1495
zatozyt w Wenecji wydawnictwo Aldine.
Manutius byt cztowiekiem nauki i interesu
zarazem, studiujgcym i wydajgcym
nieznane powszechnie teksty greckie
i taciniskie. A oto inni drukarze tej epoki:
Johann Koelhoff, Kolonia, 1472;
Arnold ther Hoernen, Kolonia, 1475;
Gabriel Petri, Wenecja, 1475 oraz
Erhard Ratdolt z Wenecji, 1476.

Technika przynosi zmiany

W czasie gdy druk rozpoczat swojg
kariere stosowane kroje pisma byty
grube i ciezkie, a ponadto mylnie koja-
rzone z gotykiem. Ale juz w 1425 uczony
Niccolo Niccoli tworzy kragte, neoka-
rolinskie pismo, ktére nazywa ,huma-
nistycznym®. W oparciu o ten krdj
Manutius w roku 1500 wymysla zestaw
matych liter (minuskute), nazywany
Chancery. Kréj ten zyskuje podzniej
miano ,italikow". Zestaw duzych liter
(majuskute) dodano do tego kroju okoto
1550. Francuzi odpowiedzieli tworzgc
podobny kréj okreslany jako francuska
kursywa, jednak pierwowzoér okazat
sie popularniejszy i wkrétce wypart
swojego konkurenta. Do starego,
rzymskiego alfabetu zestaw matych
liter dodat Nicholas Jenson, a caty kréj
na nowo upowszechnit i spopularyzo-
wat William Cascon z Anglii w_roku
1720. Obecnie wiekszo$¢ tekstow
sktada sie podobnymi, dwuelemento-
wymi krojami pisma, okazjonalnie
stosujgc kursywe w celu wyrdznienia
tytutéw, obcych wyrazéw i tym podob-
nych. Rzucajgce sie w oczy, ale
niezbyt czytelne ciezkie style pisma
zazwyczaj rezerwuje sie dla bardziej
formalnych dokumentéw, a i w nich
stosuje sie je tylko w celu wyrdznienia
tytutéw fub inicjatow.

Drukarze woleli zamiast pergaminu
stosowa¢ papier z uwagi na jego
stosunkowo duzg chtonnos¢, ktéra
doskonale wspotgrata ze stosowanymi
metodami przenoszenia farby drukar-
skiej za pomocg prasy. Technologie
wytwarzania papieru ze szmat spro-
wadzono ze wschodu do Europy
w X wieku. Dwa stulecia pozniej mtyny
papiernicze byty juz powszechnie
znane, jednak dopiero nastanie druku
spowodowato rozwdj tego przemystu.
Zmianom ulegt takze atrament. Ten
stosowany do pisania na pergaminie
byt bardzo kwasny, gdyz miat sie on
sie niejako wzera¢ w zapisywang
powierzchnie. Farby stosowane w pro-
cesie druku musiaty szybko schnaé
i nie mogty sptywac¢ z matryc, dlatego
wytwarzano je w oparciu o rozne oleje
i werniksy.



Pierwsze ksigzki miaty format folio.
Strony formowano sktadajgc na pot
duze, pojedyncze arkusze papieru, po
czym zszywajac je razem. Dos¢ popu-
larne byty takze mniejsze ksigzki,
w formacie quarto, ktéry otrzymywano
sktadajac arkusze papieru po raz drugi.
W roku 1501 Manutius popularyzuje
octavo, majgce doktadnie o potowe
mniejsze rozmiary niz quarto. Kilka lat
pdzniej, za sprawg drukarzy z Paryza
i Lyonu, pojawiajg sie jeszcze mniejsze
formaty — zwane p6t-quarto lub sexto-
decimo. Ostatnie stowo nalezato do
drukarzy z Antwerpii, ktérzy wprowa-
dzili format 24omo, zwany tez ‘matg
dwunastkg'. Ksigzki tego formatu
otrzymywano sktadajac trzy razy arku-
sze rozmiaru octavo.

Sztuka ksigzek

W pietnastym i szesnastym stuleciu
uczyniono duze postepy w sztuce pro-
jektowania i sktadania ksigzek. Fust
i Schoeffer wprowadzili pierwszg stro-
ne tytutowa, przydajgc jg bulli
papieskiej Piusa Il w roku 1463. Nume-
racja stron (paginacja) i nagtéwki
zostaty wprowadzone odpowiednio
w 1470 i 1471 przez Arnolda ther
Hoernen z Kolonii. Jako pierwszy swoje
imie na stronie tytutowej umiescit
Gabriel Petri z Wenecji. Drzeworytnicze
ilustracje pokazaty sige juz w roku 1461
za sprawg Albrechta Pfistera z Bam-
bergu. Ogdlnie ilustracje upowszechnity

sie we wszystkich europejskich ksia‘i-»

kach okoto roku 1490. ,
W wieku XVI upowszechnity sie
mniejsze ksigzki, wydrukowane na
cienszym papierze i oprawione w ob-
woluty wykonane raczej ze sztywnej
tektury niz z drewna. Podczas gdy
w Anglii preferowano raczej proste
kroje pisma, kursywa stata sie wioda-

cym stylem pisma w popularnych:

ksigzkach wydawanych we Francji
i Wtoszech. Drzeworyty zostaty zastag-
pione przez ilustracje wykonane tech-
nika miedziorytnicza, ktére zazwyczaj
dodrukowywano osobno. Introligator-
stwo przybrato forme sztuki, a skérzane
oktadki zaczeto zdobi¢ wymysinie
ttoczonymi i wycinanymi wzorami, nie-
kiedy nawet poztacanymi. Wiekszo$¢
specyficznych form i styléw opraw
ksigzek wystepujgcych w prywatnych
kolekcjach brato swoje miano od imion
czy tez nazwisk ich wtascicieli. Pierwszg
osobg, od ktorej imienia nazwano
jeden z rodzajow oprawy, byt Manutius.
Stad tez mamy oprawe znang jako
.Canevari", od imienia lekarza papieza
Urbana VIII, a takze oprawe ,Grolier”,
nazwang tak na czes¢ Jeana Groliera,
ministra skarbu Francji.

Szybkie tempo rozchodzenia sie
taniego stowa drukowanego spowo-
‘dowato, ze wtadze $wieckie i koscielne
postanowity wprowadzi¢ pewne ogra-
niczenia. Efektem tych dziatan byto
gwattowne pogorszenie sie jakosci
ksigzek w wieku XVII. Niezaleznie od
tego faktu mozemy zaobserwowacd
frontyspisy wyszywane jedwabnymi
i ztotymi ni¢mi. W owym czasie zaczeto

tez umieszczac tytuty ksigzek na ich
grzbietach.

Wiek osiemnasty przyniést odro-
dzenie sztuki wydawnicze|. Sposéb na
mocowanie przejrzystych obwolut
z welinu, ostaniajgcych delikatne
malowidta na oktadce, jako pierwszy
zastosowat Roger Payne z Anglii, a po
nim John Edwards. W nastepnym
stuleciu wprowadzono do uzytku
maszyny, dzieki ktérym wytwarzano
oprawy  pokryte nabtyszczanym
perkalem lub inng materig. Mimo tej
innowacji wcigz produkowano ksigzki

pozbawione oprawy, ktére klienci

oddawali do swoich introligatoréw, po-
siadajgcych warsztaty w catej Francji
i Anglil. Wspotczesne ksiazki prawie
zawsze wydawane sg z oktadkg. Za
najbardzie| ekskluzywne oprawy uwaza
sig te obleczone kozlg skorg, zas ptot-

no uwaza sie za pokrycie najmoc-

niejsze.

PRZEC!ETNE ROZMIARY KSIAZEK
Rozmiary ksigzek tradycyjnie sa okre-
$lane przez liczbe ztozen pojedynczego
arkusza papieru. Ksigzki w najwiek-
szym formacie, nazywanym folio, majg
arkusze sktadane tylko jeden raz. Na-
ste(frjy w kolejnoéci jest format quarto
(gazie arkusze sg-sktadane dwukrot-
nie), a po nim jest octavo (arkusze sg

sktadane trzykrotnie). Ksigzki wyste-

pujg takze w mniejszych formatach,
niekiedy nazywanych 16mos oraz
32mos i jeszcze wielu innych. Rzeczy-
wiste rozmiary ksigzki zalezg oczywiscie
od  wielkoéci  pierwotnego  arkusza
papieru:. Dzieta  w  formacie folio
zazwyczaj majg od 25 na 38 do 32 na

50 centymetréw; quarto mierza od 19

na 25 do 25 na 32 centymetry; octavo
majg od:13-na 19 do na 25
centymetrow. .

PREHISTORYCZNE
| PRZEDLUDZKIE JEZYKI

W tomach poswieconych Mitom, a takze
w-roznych rytach naskalnych i w in-
nych miejscach, wystepuje wiele roz-
nych i nieznanych jezykéw. Oto gar$é
szCzegotow. ...

Dialekt Aklo

Ten jezyk jest ludzkg adaptacjg staro-
zytnego  jezyka wezowych ludzi.
ajczesciej jest uzywany przez czar-
noksieznikow i tych, ktérzy pragna,
aby ich zapiski Bozostafy nieczytelne
dla otoczenia. Pismo w tym jezyku
sktada sie z wielu krzywych, falistych
linii, a jego odczytywanie zazwyczaj
nastrecza wiele trudnosci z uwagi na
rézne  subtelnosci - interpretacyjne
oznaczane przez rozne krzywe i fale.

Atlantydzki senzar

Senzar jest bardzo starym Hezykiem,
pierwotnie uzywanym na Atlantydzie.
W tym to dialekcie napisano oryginat
Ksiegi Dzyan. Jezyk ten zapisywany
jest za pomocg pisma klinowego,
opartego na trojkatnych znakach,
ktére bardzo przypomina wcigz nie
odcyfrowane pismo linearne A, przypi-
sywane mieszkancom Krety (Myken-

czykom). Mieszkancy Atlantydy
uzywali papirusu wytwarzanego z lisci
palmowych.

Zapiski starszych istot

Starsze istoty najwyrazniej pozostawity
wszystkie swoje zapisy wyryte na ska-
tach lub skalnych $cianach. Uzywaty
one systemu hierogliféw niepodobnego
do jakiegokolwiek z ludzkich. Glify
starszych istot zazwyczaj majg forme
kropek w duzej liczbie, wydrgzonych lub
nawierconych w skale.

Hiperborejskie Tsath-Yo

Do dzi$ zachowato sie niewiele przy-
ktadow hieroglificznego pisma Hiper-
borejczykéw. Uzywali oni zwojow i ko-
dekséw wykonanych z pergaminu
sporzgdzonego ze skory prehistorycz-
nych zwierzat.

Mi-Go
W _zadnym z ludzkich jezykéw nie

“istnieje stowo, ktére mogtoby okresli¢

matematyczny sposob zapisu stoso-
wany przez te grzyby. ,Ksigzki“ Mi-Go
majg forme pieciosciennych dyskow,
oznaczonych na krawedziach ztozo-
nym systemem symboli. Dyski te sg
przechowywane w stosach, nanizane
na prety. Obracanie wybranych
elementdbw zgodnie ze ztozonymi
regutami zmienia znaczenie wielu
symboli, w zaleznosci od ich pozyciji
wzgledem siebie. Dzieki tej metodzie
niezwykle dtugie dzieta mozna niejako
upakowa¢ w stosach o niezbyt duzej
objetosci.

Naacal z Mu

Pismo uzywane przez spoteczeristwo
kontynentu Mu miato forme hieroglifow.
Zwoje i kodeksy zazwyczaj wykonywano
z pergaminu lub papirusu. Wspomniane
pismo najbardziej przypomina w swojej
formie nie odcyfrowane znaki Majow
I wykazuje z nim wiele wspoélnych
cech.

‘Glify z R'lyeh

Uwaza sie, ze te dziwne symbole
zostaty przyniesione przez Cthulhu
i jego pomiot, po czym stopniowo
przekazane ludziom. Jednym ze zna-
nych . i.dobrych przyktadéw tego
pisma sg tablice rongo rongo znale-
zione na Wyspie Wielkanocnej. Nie-
zrozumiate dla mieszkancéw wyspy,
ksztatty tych symboli sg najczescie]
poréwnywane do korali. Tymi glifami
czasami postugujg sie takze istoty
z gtebin.

Wielka rasa z Yith

Cztonkowie tej wielkiej rasy swoje
zapiski  wykonywali  krzywolinijnym
pismem, zapisywanym w wielkich
ksiegach zaopatrzonych w strony
z cienkie] membrany i metalowe
oktadki.
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Sugerowane czary

Najwazniejsze z istniejagcych wersji Necronomiconu —
czyli arabska, grecka i tacifiska — zawieraja w swoim tek-
scie wszystkie czary zataczone przez al-Azrada. Wirdod
nich mozemy znalez¢ takie, jak:

Nawigzanie kontaktu z ghoulem, Nawigzanie kontak-
tu z Nyarlathotepem, Nawigzanie kontaktu z ogarem Tyn-
dala, Nawigzanie kontaktu z piasecznikami, Nawigzanie
kontaktu ze starszymi istotami, Proszek Ibn-Ghaziego,
Przejecie kontroli, Przywotanie/spetanie Byakhee, Przy-
wolanie/spetanie ognistego wampira, Przywotanie/speta-
nie stugi Zewnetrznych Bogéw, Pyt Suleimana, Straszli-
wa klatwa Azathotha, Wezwanie/odestanie Azathotha,
Wezwanie/odestanie Cthugha, Wezwanie/odestanie Ha-
stura, Wezwanie/odestanie Nyogtha, Wezwanie/odesta-
nie Shub-Niggurath, Wezwanie/odestanie Yog-Sothotha,
Wskrzeszenie, Wstrzasénienie, Znak Starszych Bogoéw,
Znak Voorish.

Gorsze wersje

Tiumaczenie autorstwa Dee zostalo pieczotowicie ocen-
zurowane, a nazwy wielu czaréw ulegty zmianie. Oto one:

Naradzenie si¢ (nawigzanie kontaktu) z mrocznym
stugg (ghoulem), Naradzenie si¢ z Duchem Ziemi (Nyar-
lathotepem), Naradzenie si¢ z Przedwiecznym (starszymi
istotami), Nastanie (wezwanie/odestanie) Aniota Yazrae-
la (Yog-Sothotha), Nastanie Pana Otchtani (Nyogtha),
Proszek Ibn-Ghaziego, Przejecie kontroli, Pyt Suleimana,
Rozkazywanie (przywolanie/spetanie) Aniotowi Dilyah
(studze Zewnetrznych Bogéw), Znak Starszych Bogéw,
Znak Voorish.

Zaréwno w The Sussex Manuscript, jak i w Ye Booke
of Ye Arab zachowany jest pelny zestaw czaréw pod

Azathoth i inni

Z ktorej z krypt wypelizaja,
rzecz niewyjasniona,
Ale noc w noc widze rzedy tych straszydet.
Czarnych, rogatych, chudych,
z parg wstretnych skrzydet.
I ogonach z piekielnym
zadziorem skorpiona.
EDWARD DERBY,
~CZAS SNIENIA”, AD 1919

a cienka ksiazeczka zawiera kolekcje poematéw —
,lirycznych koszmaréw” — napisanych przez uta-
lentowanego, przewrazliwionego poete z Arkham
— Edwarda Derby. Edycja liczaca 1400 egzemplarzy
zostala wydana w roku 1919 naktadem autora. Zbiorek
ma forme matej ksigzki o wymiarach 9 na 15 centymetréw,
oprawnej w czarng skére. Mozna go napotkaé na pétkach
ksiggari i antykwariatow. Ksigzeczke tg¢ mozna tez kupié
bezposrednio od autora w Arkham. Nie zawiera zadnych
czaréw i nie oferuje czytelnikom zadnych dodatkowych

korzysci. ] ] )
précz tytulowego utworu zbiorek zawiera takie

kompozycje, jak: Zmartwychwstajgca Nemezis, Dom
Charnel, Martwy, ktéry nie odszedt, Pocatunek meduzy
1 inne. Strony ksiazeczki ozdabia osiem rysunkéw wyko-

nanych przez Jacksona Eckhardta, artyste z Arkham.

Cthulhu +4%; czarow brak; 1 tydzien studiow)

wilasciwymi nazwami, ale niektére z nich prawdopo-
dobnie maja niebezpiecznie znieksztalcone formuty
1 opisy.

Voynich Manuscript zawiera tylko jedno zaklecie
»Przemawianie do smoka (Nawiazanie kontaktu
z lloigorem)”, ale wspomina o wielu innych, ktére
mozna znalezé w oryginale. Podobnie w notatkach
Feery’ego nie znajdziemy zadnego czaru, cho¢ autor
odwotuje si¢ do wielu réznych zaklgc.

Inne korzy§c

Najwazniejsze przektady Necronomiconu, wiaczajac
w to wersje Dee, zawieraja w sobie ogromne pokla-
dy informacji z wielu réznych dziedzin. Uwieniczone
powodzeniem studia jednej z czterech gtéwnych we-
rsji powoduja otrzymanie krzyzykéw przy umiejet-
noSciach z wielu kategorii, co w przysztosci pozwa-
la na wykonanie dla tych cech testu do§wiadczenia.
Do premiowanych w ten umiejetnos$ci naleza: antro-
pologia, archeologia, astronomia, chemia, farmacja,
fizyka, geologia, historia i okultyzm. Pozostale prze-
ktady lub opracowania na temat Necronomiconu sa
w wigkszos$ci niedoktadne lub skrécone i studia nad
nimi powoduja otrzymanie krzyzykéw jedynie przy
takich cechach, jak astronomia, historia i okultyzm.

Edward Pickman Derby

oeta Edward Pickman Derby urodzit sie
w 1890 roku w Arkham, w stanie Massachu-

setts, a wiele lat pézniej ukonczyt tamtejszy
Uniwersytet Miskatonic. W p6znych latach dwudzie-
stych i trzydziestych dwudziestego stulecia on i jego
zona, Asenath Waite Derby, oraz trzech stuzgcych
z Innsmouth mieszkali w starym dworku Crownin-
shield, na wschodzie miasta. Derby, dawny przyja-
ciel szalonego poety Justina Geoffreya, najwyrazniej
cierpiat na nerwice, ktéra uniemozliwiata mu prowa-
dzenie zwyczajnego, aktywnego trybu zycia. Nie li-
czgc okazyjnych publikacji w magazynach i drobnych
zbiorkach poezji, jego jedyng opublikowana pracg byt
zbiér Azathoth and Others.
Jego zona Asenath w rzeczywistosci byta tylko
w potowie cztowiekiem, a w potowie istotg z gtebin.
Jest od dawna martwa, a pochowano jg w ciele jej
ojca, znanego czarownika Ephraima Waite. Tymcza-
sem duch Waite w ciele Asenath praktykuje czasowa
wymiane umystow z obdarzonym stabg wolg i szybko
poddajgcym sie Edwardem Derby, przygotowujac
sie zarazem do ostatecznego, juz trwatego transferu
osobowosci.

(Utrata Punktéw Poczytalnos$ci -1/1k4; premia do Mitow
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Ksiega Dzyana

Choc¢bysmy byli najwiekszg z powstatych dotad
ras, nie jesteSmy pierwsza i nie jest nam
pisane byc¢ ostatnig. Tak jak w wypadku Mu,
Lemurii, Hyperborei i Lomaru, krag sie
zamknie, a zagtada Atlantydy jest nieunikniona.
Pozostaje nam tylko mie¢ nadzieje,
ze osiggneliSmy wszystko, czego potrzebujemy.
bLaskawy Cthulhu, btogostaw Atlantydzie
i jej ludowi.

ANONIM
REKOPIS ANGIELSKI, XVI WIEK

om ten pochodzi pono¢ z Atlantydy i cieszy si¢

stawg ,,najstarszej ksiegi Swiata”, mimo ze jego

istnienie nigdy nie zostalo udowodnione. Uwaza

sie, ze oryginat — zwany czasem The Stanzas of
Dzyan (Zwrotki Dzyan) — zapisano na liSciach palmo-
wych w senzar, starozytnym jezyku mieszkancow
Atlantydy. Zawiera on pono¢ opisy prehistorycznych
cywilizacji Atlantydy, Hyperborei, Lemurii, Lomaru itp.
Znajduje si¢ w nim réwniez wiele informacji o kosmologii
wzajemnie polaczonych $wiatéw 1 wszech§wiatow,
wladanych przez béstwa stoneczne, ktérym stuzg anielskie
duchy. Przewodnim motywem dzieta jest zapowiedz
metafizycznej ewolucji, pozwalajacej nizszym rasom
osiagnaé wyzszy status.

Wersja atlantydzka

Niektérzy sadza, ze oryginalna, pochodzaca z Atlantydy
wersja wcigz istnieje, ukryta gdzie§ w sekretnej Swigtyni
w Tybecie lub przechowywana przez nie bedacego
cztowiekiem mnicha, gdzie§ na zaginionym Plaskowyzu
Leng. Niektérzy uwazaja, ze dzieto to zostato zniszczone
dawno temu, a wiedza o nim pochodzi jedynie z wizji

ySeEm——

i snéw, udzielanych przez tych, ktérych nazywa si¢
»Mistrzami”, ,,Braémi”, ,,Mahatmami” itd.

Takie objawienia sa zazwyczaj efektem diugich lat
niezmordowanych studiéw i poszukiwan o$wiecenia.
Obudziwszy si¢ ze snu lub wizji, osoba musi catkowicie
poswigcic si¢ zapisaniu wszystkiego, co jej powiedziano,
bowiem wspomnienia z takiego snu rychto ulatuja.
Podczas pojedynczego marzenia sennego mozna poznaé
cala zawarto$¢ tego dzieta. Jednak zapisanie pelnej wersji
zabiera ponad dwanascie tygodni nieustannego wysitku,
przerywanego powracajacymi snami. Tylko pelna wersja
atlantydzkiego oryginatu pozwala na zyskanie wszystkich
opisanych ponizej korzysci.

Moéwi sie, ze ,,Mistrzowie” to starozytni kaptani lub
czarodzieje pochodzacy z Atlantydy, ktérzy istnieja
w innym wymiarze. Niektérzy uwazaja, Ze to jedynie ich
ziemskie duchy, ktére trwaja w naszej rzeczywisto$ci, by
przekaza¢ tajemng wiedz¢. Inni znéw utrzymuja,
ze wiadomodci pochodza od obcej naszemu $wiatu rasy
istot zwanych ,,Przedwiecznymi”.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do Mi-
tow Cthulhu +9%; wskaznik czarow x4; 22 tygodnie stu-

diow)

Angielski rekopis

,Niekompletny i rojacy si¢ od btedéw angielski rekopis
znajduje sie w obiegu od XVI wieku. Cho¢ brak jest
potwierdzajacych dowodéw, ciaggte odniesienia do ,,anio-
t6w” kaza niektérym uczonym przypisac jego autorstwo
doktorowi Johnowi Dee.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do Mi-
tow Cthulhu +9%; wskaznik czarow x1; 14 tygodni stu-
diow)

A Study Of The Book Of Dzyan

Ta cienka broszurka, napisana przez Joachima Feery i wy-
dana prywatnie okoto roku 1930, wyjasnia wiele legend do-
tyczacych omawianej przez nas stynnej ksiazki.
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(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do Mi-
tow Cthulhu +4%; czarow brak; 6 tygodni studiow)

Czary

O Atlantydzie wiadomo, ze stanowita raj dla rozwoju kul-
tow i sztuki magicznej. Dlategc tez petna atlantydzka
wersja mogtaby zawiera¢ dziesigtki czaréw. Trzeba
jednak pamigta¢ o tym, ze tajemniczy ,,Mistrzowie”
udostepniaja tylko tyle wiedzy, ile uwazaja za stosowne.
Rekopis w jezyku angielskim zawiera takie zaklecia, jak:
»Senna wizja (Nawigzanie kontaktu z Cthulhu)”,
~Zawezwanie (przywolanie/spetanie) lesnego dziecigcia
(mrocznego mtodego)”, ,,Zawezwanie ducha wiatru
(Byakhee)” oraz ,,Zawezwanie niewidzialnego wedrowca
(kroczacego migdzy Swiatami)”.

Wersje napisane przez Badaczy beda zawieraé tylko
te czary, ktére zechcg im podac ,,Mistrzowie”.

Inne korzy§d

Przeczytanie angielskiej wersji pozwala graczowi
wykonaé test doswiadczenia dla umiejetnosci okultyzm.
Kazdy, kto otrzymat sny i wizje przesylane przez
,Mistrzow”, uzyskuje takze zdolno$¢ czytania w zapo-
mnianym jezyku senzar, pochodzacym z Atlantydy. Pod-
stawowa, poczatkowa warto$¢ tej umiejetnosci wynosi
20+1k10 punktow.

The Celaeno
Fragments

Pomimo twierdzesi medrszych od nas,
trudno zrozumie¢ w jaki sposéb takie
nieogarnione zto moze istnie¢ bez
rownowazqcej go sity dobra.

Dla mnie jest to niepojete.

DR LEBAN SHREWSBURY, AD 1915

en plik odrecznych notatek napisat doktor Laban

Shrewsbury. Nastepnie autor oddal go na prze-

chowanie bibliotece Uniwersytetu w Miskatonic

w roku 1915, na krétko przed swym tajemniczym
zniknigciem. Notatki te nigdy nie zostalty wydane, ani tez
nie s3 one normalnie dostgpne dla szerszej publicznosci.
LuZna kolekcja tajemnych zapiskéw i adnotacji pokrywa
prawie pigédziesiat stron papieru. Autor delikatnie impli-
kuje w nich, ze badania zostaly wykonane w obcej biblio-
tece, w odlegtym systemie gwiezdnym zwanym Celaeno.
Niektore ze stron sg dziwnie poplamione, maja przyczer-
nione i kruche krawedzie, chociaz nie sg tak naprawde
w zaden sposéb popalone.

Uzywajac rzeczowego, zwigzlego jezyka, Shrewsbury
opisuje panteon nieznanych bogéw obejmujacy Azathotha
i Yog-Sothotha oraz zwiazki pomigdzy zywiotami
a niektérymi Wielkimi Przedwiecznymi (faczy on tu
Nyarlathotepa z ziemia, Cthulhu z woda, Cthughe
z ogniem, a Ithaqu¢ z powietrzem). Wnioski Shrewsbu-
ry’ego s3 czesto skrajnie odmienne od opinii innych
uczonych badajacych Mitologi¢ Cthulhu.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do Mi-
tow Cthulhu +9%; wskaznik czarow x2; 15 tygodni stu-
diow)

Czary

Notatki zawieraja pig¢ réznych czaréw, z ktérych zaden
nie posiada nazwy. Ponadto zaklgcia nie sa w zaden
sposdb oznaczone. Jedynie przeczytanie catosci notatek
pozwala odkry¢ ich istnienie. Kazdy wymaga udanego
testu umiejetnosci Mity Cthulhu w celu prawidlowej
identyfikacji. Jezeli bedzie on nieudany, efekt czaru pozo-
staje nieznany. Instrukcje opisujg nastgpujace zaklecia:
,.Przywotanie/spetanie Byakhee”, ,,Warzenie kosmicznego
miodu”, ,,Wezwanie Cthughi”, ,,Zaklecie piszczatki” oraz
,.Znak Starszych Bogéw”.

Dr Leban Shrewsbury

W pézniejszych latach mieszkat i pracowat w Arkham, w stanie Massachusetts, wyktadajac
czasem na Uniwersytecie w Miskatonic. Byt autorem kilku opublikowanych ksigzek,
z ktérych ostatnig byto dyskursywne An Investigation into Myth Patterns of Latter-Day Primi-
tives with Especial Reference to R’lyeh Text (Badania nad wzorami mitéw wspoéiczesnych ludow
pierwotnych ze specjalnym uwzglednieniem tekstow z R’lyeh). Shrewsbury przepadt w tajemniczych
okoliczno$ciach w 1915 roku, o$wiadczywszy, ze wychodzi na krétki spacer.
Chociaz wiekszos¢ uwaza go za zmartego, Shrewsbury spedzit wszystkie te lata na studiowaniu
w wielkiej bibliotece Celaeno i wynajdywaniu rozmaitych kultéw czczacych Cthulhu. Podszywajac
sie pod nie istniejgcego krewnego i wykorzystujac nieSwiadoma pomoc ze strony E. E. Saltonstalla,
adwokata z Arkham, Laban pozostat wtascicielem swojego domu w Arkham. Czesto odwiedza se-
kretnie swoj gabinet, by skorzysta¢ ze znajdujacej sie tam biblioteki.
Shrewsbury jest petnym wigoru, zdrowo wygladajgcym cztowiekiem o dtugich siwych wtosach
i krzaczastych brwiach. Wyraznie rzymski nos i silna linia szczek zdradzaja ogromna site charakte-
ru. Widuje sie go zawsze w ciemnych, przypominajacych gogle i praktycznie nie przepuszczajgcych
Swiatta okularach. Shrewsbury stracit oboje oczu w jakim$ wypadku i teraz odbiera $wiat za pomoca
kombinacji magii i postrzegania pozazmystowego.

Shrewsbury, ceniony antropolog amerykanski, urodzit sie w Wisconsin w 1864 roku.




Zakazane ksiegi

Inne korzySci

Kazdy, kto spedzit wymagany czas na studiowaniu
zapiskow Shrewsbury’ego, ma prawo wykonac test
doswiadczenia takich umiejetnosci, jak astronomia oraz

Cthaat
Aquadingen

Powstaricie!
O, Bezimienni:
By w Twoim Czasie
Twym Wtasnym, przez Ciebie wybranym,
Przez Twe Czary i Twojq Magie,
Przez Sny i Zaklecia,
Wiedzieli o Twoim Nadejsciu;
I wypetnili Wole Twojg,

Dla Mitosci Pana Naszego
Rycerza Cthulhu,
Spoczywajgcego glteboko w Zieleni,
Othuum...

REKOPIS Z BRITISH MUSEUM, WIEK XI-XII

qua oznacza po lacinie ,,wodg”, a dingen po nie-

miecku — ,,rzeczy”. Cthaat Aquadingen jest wigc

szeroko ujetym studium nad istotami z glebin.

Zawiera szczeg6towe odniesienia do podwod-

nych miast w poblizu Ponape i Innsmouth, u wybrzezy

Alaski, na brytyjskiej czesci Morza Péinocnego, na Oce-

anie Indyjskim i wielu innych miejscach na catym §wie-

cie. Ojciec Dagon 1 Matka Hydra zostali scharakteryzo-

wani jako ,,przewodnicy” istot z glebin. Opisano takze

ludzkie kulty zwiazane z tymi morskimi stworzeniami,

zwlaszcza te z okolic Ponape. Szczegétowo omdéwiony

zostat takze Wielki Cthulhu i jego gwiezdny pomiot oraz
czczgce go kulty.

Mozna tu takze znaleZz¢ podstawowe informacje

o Tsathoggui i Shub-Niggurath, a takze o takich ciesza-

cych sig zta stawg istotach, jak Bugg-Shash i Yibb-Tstll.

Oryginal lacinski

Jest to jedna z najrzadszych ksigzek — wiadomo
jedynie o istnieniu trzech wykonanych recznie kopii. Jedna
z nich znajduje si¢ w British Museum, a dwie pozostate
w rekach prywatnych kolekcjoneréw w Wielkiej Brytanii.
Wszystkie zostaly wykonane w tym samym czasie, gdzie$
miedzy XI a XII wiekiem, i napisane reka jednej osoby.
Kazda z ksigzek zawiera ponad 700 stron tekstu, ilustro-
wanych groteskowymi 1 bluZnierczymi drzeworytami.
Nie wiadomo, czy ksiazka ta jest oryginalem, czy moze
ttumaczeniem jeszcze wczesniejszego pisma. Imi¢ autora
czy tez ttumacza takze nie jest znane. Wszystkie trzy
istniejace kopie sa identycznie oprawione w ludzka skore,
ktéra ma si¢ ,,poci¢”, kiedy wilgotnos$¢ powietrza spadnie
ponizej pewnego poziomu.




16 Ksigega Straznika

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k8/2k8; premia do Mi-
tow Cthulhu +13%; wskaznik czarow x3; 46 tygodni stu-
diow)

Feery’'s Notes On The Cthaat
Aquadingen

Okultysta Joachim Feery napisal malg broszurke,
Feery's Notes On The Cthaat Aquadingen (Uwagi
o Cthaat Aquadingen), podobng do jego rozpraw o Ne-
cronomiconie i Book of Dzyan.

(Utrata Punktéw Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do
Mitow Cthulhu +6%; czarow brak; 8 tygodni studiow)

Czary

,Lament Nyhargo”, ,Rozmowa (Nawiazanie kontaktu)
z dzieémi morza (istotami z giebin)”, ,,Rozmowa
z boskim dziecigciem (gwiezdnym pomiotem Cthulhu)”,
~Rozmowa z Matka Hydra”, ,,Rozmowa z Ojcem
Dagonem”, ,,Sny dusiciela (Ybb-Tstll)”, ,,.Sny od boga
(Nawiazanie kontaktu z Cthulhu)”, ,,Sny od Zattoquy
(Tsathoggui)”, ,,Wezwanie Czerni”, ,Zawezwanie
(przywotanie/spetanie) Poteznego (Bugg-Shash’a)”.
Pierwszy czar jest zmodyfikowana forma czaru odwrot-
nego do ,,Wskrzeszenia”, uzywang specjalnie do niszcze-
nia cielesnych ozywiefcéw.

Inne korzy§d

Przeczytanie oryginalu pozwala wykonac test do$§wiad-
czenia takich umiejetnosci, jak antropologia i okultyzm.
Notatki Feery’ego pozwalaja jedynie wykonaé test
dos$wiadczenia dla umiejetnosci okultyzm.

Cthulhu in
The Necronomicon

Ksigga tego Araba jest w wigkszej czesci
beztadngq mieszaning wywotanych haszyszem
wizji i romantycznego betkotu poety.
Jednakowoz uwazne i, nade wszystko,
wybidrcze przestudiowanie jej czesci
sktadowych pozwala nowoczesnemu,
racjonalnemu cztowiekowi
wiele sie dowiedziec.

DR LABAN SHREWSBURY, AD 1915

en nie zredagowany maszynopis doktor Shrews-
bury oddat na przechowanie Uniwersytetowi
w Miskatonic razem z Fragmentami z Celaeno na
chwile przed swym zniknigciem w roku 1915.
Stanowi on niewatpliwie dalszy ciag wczesniej wydanej
pracy An Investigation into Myth Patterns of Latter-Day
Primitives (Badania nad wzorami mitéw wspotczesnych
ludow pierwotnych). Rzeczony maszynopis zostat uznany
przez wiadze uniwersyteckie za zbyt niekonwencjonalny,

by nadawatl si¢ do publikacji. Istnieje tylko jedna jego
kopia, wciaz przechowywana w bibliotece Uniwersytetu
w Miskatonic.

Manuskrypt Shrewsbury’ego opisuje monstrualnego
»zywiotaka wody” czy tez ,,boga” czczonego w rozmai-
tych formach przez ludy prymitywne catego S$wiata.
Cthulhu jest najczgsciej opisywany jako potwér oczeku-
jacy na powstanie z glebin i objecie rzadéw na Ziemi.
Odwotujac si¢ do tekstow zrédtowych, pochodzacych
z dostepnej na uniwersytecie kopii Necronomiconu,
Shrewsbury opisuje zdolno$¢ Cthulhu do wptywania na
ludzkie sny, ostrzegajac przed ogdélnoswiatowym
spiskiem dazacym do uwolnienia tego stwora. Manu-
skrypt ma okoto 120 000 stéw i zajmuje 492 strony
zapisane tekstem z podwdéjng interlinia.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do
Mitéw Cthulhu +6%; wskainik czarow xI; 14 tygodni
studiow)

Czary

Nieliczne zaklgcia zawarte w tym dziele sa opisami
polinezyjskich rytuatéw. Wszystkie wymagaja kompo-
nentéw materialnych, takich jak morze, muszle morskich
stworzen czy inne rekwizyty. Posréd zakle¢ znajduja sig:
,.Nawigzanie kontaktu z Cthulhu”, ,,Nawigzanie kontaktu
z istotami z glebin”, ,,Znak Starszych Bogéw”.

Inne korzy§d

Osoba, ktéra przestudiowata t¢ ksiazke, moze wykonaé
test do§wiadczenia umiejetnosci antropologia oraz okul-
tyzm.

Cultes des
Goules

Postanowitem wyjasni¢ pewne czyny
oraz wierzenia, aby nazywania
ich bluznierstwem unikngc.
Niech Bog bedzie sedzig nam wszystkim.
FRANCOIS HONORE-BALFOUR, AD 1703

en prywatnie wydrukowany i kolportowany tom
pojawit si¢ w Paryzu w pierwszych miesigcach
1703 roku. Po natychmiastowym wykleciu przez
kler wytoczono drukarzowi sprawe z powddztwa
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cywilnego. Podobno jedynie arystokratyczne pochodze-
nie autora — Francois Honore-Balfoura, hrabiego d’Erlette
— uchronito go przed oficjalnym przedstawieniem aktu
oskarzenia i karg. Balfour juz nigdy niczego nie opubliko-
wal. Uwaza sig, ze ostatnie dwadziescia lat swojego
zywota spedzit w dobrowolnie narzuconym sobie
odosobnieniu.

Ksigzka domniemywa powszechne istnienie
nekromancji i nekrofilii we Francji przetomu wiekdw.
Chociaz okradanie grobéw nie bylo rzadkie w tym czasie,
d’Erlette opisuje prawdziwe spoteczenistwo hien cmentar-
nych, wyszczegdlniajac ich rytuaty i praktyki. Ceremonie
inicjacyjne zawieraly elementy nekrofagii, a cztonkowie
po ich przebyciu opisywali si¢ nawzajem mianem goules.
Opisywane s3 takze w najdrobniejszych szczegétach in-
ne, jedynie odrobing mniej odrazajace praktyki, obejmu-
jace inscenizowane wskrzeszenie, albo przynajmniej po-
nowne ozywianie trupéw, w celu wrdzenia, a w nie-
ktérych wypadkach réwniez parzenia si¢. Uwaza si¢, ze
kult ten zszedt do podziemia zaraz po wydaniu ksiazki,
gdyz nie znaleziono zadnych dowoddw na jego istnienie.

W ksiedze poruszono tez takie tematy, jak zgroma-
dzenia czarownic we Francji i ich zwiazki z tajnymi sto-
warzyszeniami podludzi (ghouli), majacymi zamieszki-
wac katakumby pod ulicami Paryza. Czgsto wymienia si¢
Nyogthe oraz Shub-Niggurath, ktéra jest w jaki$ sposéb
zwigzana z wilkotakami i innymi zmiennoksztattnymi,
p6t-ludZzmi poét-bestiami.

Wydanie francuskie

Liczaca sobie 600 stron ksigzke formatu quarto wydano
prywatne, dlatego tez uwaza si¢, ze powstato jej nie
wiecej niz sze$édziesigt egzemplarzy. Oskarzenie, jakoby
Balfour miat trzy wlasne egzemplarze specjalnie oprawione
w ludzka skore, nigdy nie zostato potwierdzone. Wiado-
mo, ze do naszych czaséw przetrwato co najmniej czter-
nascie kopii, z czego ostatnia pojawita si¢ we Francji
w 1906 roku.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k10; premia do
Mitow Cthulhu +14%; wskaznik czaréw x2; 22 tygodnie
studiow)

Czary

~Czarne opetanie”, ,,Nawigzanie kontaktu z ghoulem”,
.Przywotanie/spetanie byakhee”, ,Przywolanie/spetanie
mrocznego miodego”, ,,Wezwanie/odestanie Nyogthy”,
»Wezwanie/odestanie Shub-Niggurath”, ,,Wskrzeszenie”,
»Wstrzasnienie”, ,,Znak Voorish”.

Inne korzy§ci

Przeczytanie tej ksigzki pozwala wykonac test doSwiad-
czenia takich umiejetnosci, jak historia 1 okultyzm.
Dodatkowo, przestudiowanie tego woluminu uczy czytel-
nika w wystarczajacym stopniu skomlacego, charkotliwego
jezyka ghouli, by obdarzy¢ go umiej¢tnoscia méwienia
w jezyku ghouli na poczatkowym poziomie 20+1k10
punktéw.

Francois Honore-Balfour

'Erlette byt ekscentrycznym szlachcicem,
D pamietanym gtéwnie z uwagi na zwyczaj

odwiedzania wioski jedynie w szlafroku.
Niewiele wiecej wiadomo o ekscentrycznym
cztowieku, niemniej nadal mozna ustysze¢ plotki
i nie poparte dowodami opowiesci o jego przedziwnym
sposobie zycia. Byt pono¢ zaangazowany w dziatal-
no$¢ kultu opisanego w straszliwej ksiazce jego
autorstwa, ale nikt tego nie udowodnit. Mimo to
powszechnie uwaza sie, ze hrabia byt petnoprawnym
cztonkiem tej wspolinoty.

D’Erlette odizolowat sie od spoteczenstwa po
opublikowaniu swej ksiazki. Umart w tajemniczych
okolicznosciach w Ardenach, w pierwszej potowie
1724 roku.

The Eltdown
Shards

[Podczas] tej to nocy [czasu] ciemnosci,
z nieba spadt obiekt [szeScian],
przynoszqc ze sobq czas [dzieri] Swiatta.

TEUMACZENIE WIELEBNEGO
WINTERS-HALLA, AD 1912

a duza, 64-stronicowa broszura zostala napisana

przez wielebnego Arthura Brooke’a Winters-

Halla i opublikowana w roku 1912. Za pieniadze

autora wydano 350 egzemplarzy tego dziefa.
Zawiera ono pono¢ tlumaczenie fragmentarycznych in-
skrypcji znalezionych na glinianych skorupach odkrytych
w roku 1882 w warstwach z okreséw przedkarbonskich
na potudniu Anglii. Chociaz wigkszos$¢ ekspertow nie ma
pojecia, co sadzi¢ o tych symbolach — niektérzy nawet
uwazaja, ze skorupy sa sfabrykowane — Winters-Hall
opowiada si¢ za istnieniem zwigzku miedzy nimi a tak
zwanymi Pnakotic Fragments.
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Dzieto Winters-Halla opowiada o rasie pozaziem-
skich, podobnych do robakéw, istot zwanych Yekubiana-
mi, uzywajacych niewyobrazalnej technologii do tworze-
nia ,,eterycznych mostow”, za pomoca ktérych wymienia-
ja oni umysty z obcymi gatunkami w innych $wiatach.
W szczegdlnosci skorupy te opisuja ladowanie jednego
z takich sze$cianéw na Ziemi tysigce lat temu, kiedy
planeta zamieszkiwana byla przez dziwaczne, stozkowate
istoty (czyli wielka ras¢ z Yith). Ttumaczenie opowiada
o odkryciu przez owe istoty przeznaczenia sze$cianu
i o krokach przedsigwzigtych w celu jego zniszczenia.

Oryginalne skorupy

Oryginalne skorupy znajdujg si¢ w British Museum, cho¢
nie sg one wystawione na widok publiczny. W uméwio-
nym terminie mozna dokona¢ ogledzin i doktadniejszych
badan, ale przettumaczenie znajdujacych sie na nich zapi-
skéw wymaga znajomosci pisanego jezyka wielkiej rasy
z Yith.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do
Mitéw Cthulhu +14%; wskaznik czarow x4; 36 tygodni
studiow)

Opublikowane tlumaczenie

Tilumaczenie dokonane przez Winters-Halla jest
niepetne i dotyczy tylko i wytacznie gléwnych zagadnieri.
Jedyne zaklecie, jakie zawieraja skorupy, jest Zle zinter-
pretowane i trudne do opanowania.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do
Mitéw Cthulhu +11%; wskaznik czarow xI; 6 tygodni
studiow)

Czary

Skorupy zawieraja tylko jeden czar: ,,Nawigzanie kontaktu
z przedstawicielem wielkiej rasy z Yith”. Wersja zapisana

przez Winters-Halla jest metna i zagmatwana.

Inne korzy§d

Czytelnicy otrzymuja prawo do testu umiejetnosci okul-
tyzm. Ponadto Winters-Hall wcigz posiada swoje
notatki poczynione przy tlumaczeniu, ktérych kopia
zdeponowana jest w British Museum. Studiowanie tych
notatek przez szes$¢ tygodni pozwala na zdobycie umiejet-
nosci czytanie po yithiarisku na poczatkowym poziomie
réwnym 20+1k10 punktéw.

The G'harne
Fragments

Kilka rozpadajqcych sie, przedwiecznych
skorup... [pochodzity one] sprzed triasu
i ich istnienie w jakiejkolwiek innej formie
niz przedwiecznego pytu
byto niemozliwe do wyjasnienia.

Z ARTYKULU SIR HOWARDA WINDROPA,
AD 1912

Istniejq fantastyczne legendy o urodzonych
posrod gwiazd stworzeniach,
ktore zamieszkiwaly tq ziemie na wiele
milionéw lat przed pojawieniem si¢ cztowieka
i ktore wcigz tu byty, w pewnych mrocznych
miejscach, gdy on sie ostatecznie rozwingt.
Jestem pewien, Ze w pewnym stopniu
sq one tutaj nawet teraz.
ZE WPROWADZENIA SIR AMERY'EGO
WENDY-SMITHA, AD 1919

ragmenty z G’harne zostaly opublikowane
w 1919 roku jako prywatnie sfinansowana publi-
kacja o naktadzie nie wigkszym, niz tysiac
egzemplarzy. Ten skromny wolumin liczy 128
stron, ma wymiary 11,5 na 14,5 centymetra i jest opra-
wiony w tanig, tekturowg oktadke. Jest to przypuszczalne
ttumaczenie dziwnych zapiskéw znalezionych na potrza-
skanych skorupach wywiezionych z Afryki przez brytyj-
skiego badacza, sir Howarda Windropa. Windrop doko-

Wielebny Arthur Brooke
Winter-Hall

yt duchownym z Sussex o ciggotach okulty-
B stycznych. Winters-Hall dawat do zrozu-

mienia, ze wie wiecej niz to, do czego wypada
mu sie przyznaé. Jest rzeczg oczywistg, ze obsze-
rne ttumaczenie w jego broszurze zdaje sie celowo
pomija¢ pewne informacje znalezione na szczgtkach
glinianych skorup.

Od dawna studiujac tajemnicze Pnakotic

Fragments, Winters-Hall napisat podobno obszerng
rozprawe na ten temat (jak dotychczas nie opub-
likowana), tgczaca Eltdown Shrads z enigmatycznymi
Pnakotyckimi Fragmentami. Dzi$, przeszedtszy na
emeryture, zyje w matej wiosce w Sussex.

nat czesciowego tlumaczenia na tyle duzej czesci
tych utozonych z kropek runéw, ze uznat
skorupy za cze$¢ wigkszej pracy. Praca ta, nazywana
przez niektérych ,,Glupota Windropa”, nie po-
wstrzymata jego wspdtpracownika, sir Amery’ego
Wendy-Smitha, przed wykonaniem kompletnego
przektadu. Tego samego roku, gdy ksiagzka Wendy
-Smitha zostata opublikowana, poprowadzit on eks-
pedycje w gtab Pétnocnej Afryki w poszukiwaniu
zaginionego miasta G’ harne.

Oryginalne ryty znalezione na skorupach to
starozytne hieroglify starszych istot, sktadajace si¢
z pojedynczych kropek. Opisuja one prehistori¢
ziemi od plejstocenu do dnia narodzin ludzkiej
cywilizacji. Méwig o prehistorycznych miastach
i kulturach zwanych Lh’Yibi, Ib, Leng, Thep-Dya,
R’lyeh oraz Kara-Shehr, a takze opisujg rozmaite
béstwa o takich imionach, jak Bokrug, Nug, czy tez
Yeb. Ponadto opisane zostalo na nich potozenie
wielu opuszczonych miast starszych istot, mnogich
kolonii istot z glebin i sekretnych enklaw wezo-
wych ludzi.
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Oméwiono szczegdétowo zaginione miasto G’harne,
a takze okreSlono, gdzie si¢ znajduje. Pierwotnie byto to
jedno z miast starszych istot, a teraz opisywane jest ono
jako obszar peten podziemnych nor, ktére zamieszkuja
petzajacy cthonianie, a przewodzi im monstrualne
stworzenie nazywane Shudde M’ell.

Ponadto tekst zawiera réwniez mapy gwiezdne, wska-
zujace potozenie Algolu, Yuggoth i obecnie zniszczonego
Thyoph.

Fragmenty

Rozpadajace si¢ fragmenty oryginalnych kamiennych
tabliczek sa przechowywane w British Museum. Tylko ci,
ktérzy sa w stanie thumaczy¢ ztozone z kropek hieroglify
starszych istot, mogg je przeczytac.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do
Mi-tow Cthulhu +13%; wskaznik czarow x3; 32 tygo-
dnie studiow)

Windrop’s Monograph

,-Glupota Windropa” — czgéciowo przez niego ttumaczona
— zostata opublikowany w dzienniku Krélewskiego
Towarzystwa StarozytnoS$ci (Royal Antiquities Society)
w 1912 roku. Praca ta, bardzo skrytykowana, doprowa-
dzita autora, cztowieka uwazanego niegdy$ za nieskazi-
telnego uczonego, do utarty reputacji. Wiele lepszych
bibliotek posiada w swoich zbiorach numer dziennika,
w ktérym ukazat si¢ artykut Windropa.

(Utrata Punktow Poczytalno$ci -1k2/1k4; premia do Mi-
tow Cthulhu +4%; czarow brak; 2 tygodnie studiow)

Sir Amery Wendy-Smith

ir Amery Wendy-Smith byt znanym

brytyjskim badaczem. Krélowa Wiktoria

nadata mu tytut szlachecki na krétko przed

swojg $miercig w 1901 roku. W 1919 roku
Amery zorganizowat wyprawe badawczg, ktéra
udata sie do Pétnocnej Afryki. Pomimo ze Wendy-
Smith brat udziat w bardzo kwestionowanych
pracach sir Windropa, majacych na celu przettu-
maczenie zapisow na skorupach pochodzgcych
z G’harne i ze sam opracowat wtasny przektad
w pare lat pézniej, $wiat naukowy obserwowat te
ekspedycje z zainteresowaniem. Kilka miesiecy
pozniej opinia publiczna skonsternowana i zanie-
pokojona przyjeta wiesci o $mierci pozostatych
cztonkéw wyprawy, ktore przyniést oszotomiony
i zataczajgcy sie Amery.

Po powrocie do cywilizacji zamieszkat w swoim
domu w Anglii, aby tu wypoczywac i przygotowy-
wac rekopis. Tam tez zgingt jako ofiara nienatu-
ralnego wstrzgs podziemnego, ktory zniszczyt
jego posesje. Wierzy sie, ze wczesna, wstepna
wersja jego rekopisu zostata ztozona w depozycie
w British Museum.

1

RUNY MI-GO
Thumaczenie sir Amery’ego
Wendy-Smitha

To kompletne ttumaczenie zapiséw na skorupach, zatytu-
towane The G’ harne Fragments (Fragmenty z G’ harne),
zostalo wykonane przez Wendy-Smitha. Mozna je sto-
sunkowo tatwo zdoby¢, a wiele kopii zakupily uniwersy-
tety i wigksze biblioteki publiczne.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/1k10; premia do
Mitow Cthulhu +10%; wskazZnik czaréow x2;12 tygodni
studiow)

Czary

,»Czerwony znak Shudde M’ella”, ,Nawigzanie kontaktu
z Cthonianinem”, ,,Nawigzanie kontaktu z Shudde
M’ellem”, ,,Nawigzanie kontaktu ze starsza istotg”.

Inne korzySci

Studia nad tym dzietem pozwalajg wykonac test umiejet-
nosci antropologia, archeologia i okultyzm.

Jedli poréwna si¢ uwagi do tlumaczenia, ktdre
sporzadzit zaréwno Windrop, jak i Wendy-Smith, a na-
stepnie przeprowadzi si¢ nad nimi odpowiednie studia,
to uzyskuje si¢ umiejetnos¢ czytanie symboli starszych
istot na poczatkowym poziomie réwnym 20+1k10
punktéw.

The King
in Yellow

Bijq o wybrzeze chmur biatych grzywacze,
Zaszly za tori jeziora storica dwa bliZniacze,
Coraz dluisze sie stajq
Cienie Carcosy.

Blask kruczoczarnych gwiazd za dziwny
uznac trzeba,
Egzotycznych ksieZycow petne sq tu nieba,
Lecz najdziwniejszq sie zdaje
Upadta Carcosa.

Spiewane przez Hyady ich piesni najlepsze,
Gdzie strzepy flag Krola wciqz tasiczq
na wietrze,

Nie znajdq juz stuchaczy
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W mrocznej Carcosie.

Moéj gtos mnie opuscit — piesni mojej duszy,
Ty tez umrzyj, niema, jak tzy, ktére osuszyt
I start po koniec czasow
Upadek Carcosy.

PIESN CASSILDA, AKT PIERWSZY,
SCENA DRUGA, ANGIELSKIE TEUMACZENIE
Z ROKU 1895

0 anonimowo napisane przedstawienie po raz
pierwszy wystawiono we Francji okoto roku
1895. Tam tez zostato oryginalnie opublikowane,
a wkroétce potem pochwycone i zniszczone przez
rzad. Angielskie tlumaczenie jest czeSciej spotykane
i mniej dosadne niz pierwowzér. Wydano je w postaci
cienkiej, oprawionej na czarno ksigzki w formacie
octavo, z wyttoczonym na oktadce Zéttym Znakiem.
Kazdy, kto jest obeznany z Mitami i widzi ten symbol po
raz pierwszy, jest narazony na utratg 0/1k6 Punktéw
Poczytalnosci.
Opisywana sztuka to przypominajgca marzenie senne
fantazja, ktéra porzuca czytelnikéw, aktoréw i publicz-
nos¢ na pastwe snéw zsytanych przez Hastura.

W dwoéch jezykach

Utracona francuska wersja jest potezniejsza.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do
Mitow Cthulhu +6%; czarow brak; 1 tydzien studiow)
Angielskie ttumaczenie jest powszechniejsze.

(Utrata Punktéw Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do
Mitow Cthulhu +4%; czarow brak; 1 tydzien studiow)

Liber Ivonis
Ksiega Ebona

Ubbo-Sathla jest Zrodtem i koiicem.
Przed nadejsciem Zhothagqquah,
czy Yok-Zothotha, czy Kthulhut z gwiazd,
Ubbo-Sathla zamieszkiwat parujgce bagna
nowo powstatej ziemi...

ANGIELSKIE TEUMACZENIE, XV WIEK

ochodzenie tej pracy i tozsamo$¢ jej autora oto-
czone s3 tajemnica. Okultystyczna tradycja przy-
pisuje to dzieto Ebonowi, znanemu czarodziejowi
ze starozytnej Hyperborei. Ksigga ta nigdy nie
zostata wydana drukiem, a wszystkie znane kopie tej pracy
maja forme rekopiséw. Najwczesniejszg znang wersjg jest
tacifiska Liber Ivonis, napisana przez Caiusa Fllippusa
Fabera pomigdzy 800 a 900 rokiem naszej ery. Wiadomo,
ze istnieje szes$¢ kopii tego manuskryptu i uwaza sig, ze
najstarsza pochodzi z potowy XI wieku.
Praca ta omawia religi¢ i magi¢ Hyperborei, wlaczajac
w nig Tsathoggue i jego bezksztaltny pomiot, a takze
wezowy lud, Abhotha, Atlach-Nacha, robaka lodu Rlim
Shaikorth, Ubbo-Sathlg i innych. Ebon przypisuje swoje
magiczne moce bogu-ropusze, Tsathoggua, a takze oma-
wia wiele réznych inkantacji i zaklg¢ w swym liczacym
przeszio 500 stron dziele.

Wersja z Hyperborei

Oryginalna, pochodzaca z Hyperborei wersja jest mato
znana, a jej istnienie wcigz kwestionowane. Napisana
zostala najpewniej na pergaminie ze skéry prehistorycz-
nych zwierzat i powinna by¢ najbardziej kompletna.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k10/2k10; premia do
Mitow Cthulhu +17%; wskaznik czaréw x5; 50 tygodni
studiow)

Wczesne wersje

Prawdopodobnie istnialty (a moze wciaz istniejg) inne,
(np. atlantydzka) prehistoryczne wersje omawianej ksiegi.
Jednak pierwszymi historycznymi kopiami tych zapiskéw
byty dzi$ zaginione wersje punicka i grecka.

(Utrata Punktéw Poczytalno$ci -1k6/2k6; premia do
Mitow Cthulhu +14%; wskaznik czaréw x3; 40 tygodni
studiow)

Wersja lacinska

Uwaza sig¢, ze tacinska Liber Ivonis jest najwczesniejsza
ze wcigz istniejacych wersji omawianej ksiggi. Sze$¢ zna-
nych kopii mozna znalez¢ w kolekcjach gtéwnych biblio-
tek Zachodniego Swiata

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/2k4; premia do
Mitow Cthulhu +13%; wskaznik czarow x2; 36 tygodni
studiow)

Francuski przeklad

Ksigga zatytutowana Livre d’'Ivon jest wykonanym okoto
trzynastego stulecia przektadem autorstwa niejakiego Ga-
sparda du Nord. Czlowiek ten studiowat alchemig i inne
mroczne sztuki, a byt uczniem mitycznego, Sredniowiecz-
nego czarodzieja z Francji — Nathaire’a. Istnieje trzynascie
egzemplarzy tej pracy.

(Utrata Punktéow PoczytalnoSci -1k4/2k4; premia do
Mitéw Cthulhu +12%; wskaznik czaréw x2; 36 tygodni
studiow)

Ebon

bon byt jednym z najpotezniejszych czaro-
dziei, jacy zyli w Hyperborei. Mieszkat na
obszarze Mu Thulan — najwazniejszym
poétwyspie kontynentu. Czcit ropuszego
boga, Tsathoggue — starozytne béstwo pokrytych
futrem przodkéw ludzi, do ktérych pierwotnie na-
lezat hyperboreanski kontynent. Ebon przebywat
na nie zamieszkanych terenach, daleko od stolicy
Commoriom. Powiadano, ze byt nie tylko czaro-
dziejem, ale i wielkim poetg oraz rzezbiarzem.
Legendy twierdzg, ze Ebon, oskarzony o herezje
przez rywalizujgcego z nim maga imieniem Mor-
ghi, uciekt na planete Saturn przez magiczne wrota
otworzone przez samego Tsathoggue. Powiada
sie, ze na tej planecie wielki Ebon byt czczony
jako bog.
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Angielski przeklad

Book of Eibon — angielskojezyczny przektad omawianej
ksiggi — zostatla wykonana przez nieznanego tlumacza
w XV wieku. Uwaza sig, ze przetrwalo osiemnascie kopii
tego przektadu, a niemal wszystkie sa podobnie niepeine
i niedoktadne.

(Utrata Punktéw Poczytalno$ci -1k4/2k4; premia do Mi-
tow Cthulhu +11%; wskaZnik czarow 2; 32 tygodnie stu-
diow)

Czary

Ponizsza lista prezentuje zaklecia, jakie mozna znalezé
w bardziej kompletnej wersji tacifiskiej. Wersje francu-
ska i angielska wersja zawieraja zazwyczaj mniej czarow,
ale zalezy to od decyzji Straznika. Wczesniejsze wersje
mogty zawiera¢ réwniez inne czary.

,Deformacja koriczyny”, ,,.Lewitacja”, ,,Mgliste Koto
Eibona”, ,,Nawigzanie kontaktu z bezksztaltnym pomio-
tem Zhothaquah (Tsathoggua)”, ,Nawigzanie kontaktu
z Kthulhutem (Cthulhu)”, ,,Nawigzanie kontaktu z Yok
-Zothotem (Yog-Sothoth)”, ,,Nawigzanie kontaktu z Zho-
thaquah (Tsathoggua)”, ,,Odbicie cioséw”, ,,Otwarcie
bramy”, ,,Stworzenie mgty z R’lyeh”, ,,Stworzenie zapory
Naach-titha”, ,,Wezwanie/odestanie Azathotha”, ,,Wezwa-
nie/odestanie Rlim Shaikorth”, ,,Zaklecie kadzielnicy”,
.Zaklecie noza”, ,,Znak Voorish”.

Inne korzy$ci

Kazdy, kto przestudiuje ten manuskrypt, ma prawo do
wykonania testu takich umiejgtnosci, jak astronomia
1 okultyzm.

Massa
Di Requiem
Per Shuggay

Maria: Ale dlaczego, mitosci moja,
musze dla ciebie umrzeé?
Pietro: Poniewaz zywq kocham cie
tylko przez dzier, a martwq
bede kochat wiecznie.
~DUET MACABRE"” Z AKTU PIERWSZEGO
BENVENTO CHIETI BORDIGHERA, AD 1768

artyture 1 libretto stworzyt wtoski twérca,
Benvento Chieti Bordighera, w roku 1768. Opera
nigdy nie zostata opublikowana i podobno wyko-
nano ja tylko jednen raz, za$§ przedstawienie
zakonczyto si¢ wybuchem paniki posréd publicz-
nosci i $miercia lub zaginigciem kilkunastu oséb. Kompo-
zytora aresztowano, ale wkrétce uciekt on do Francji,
gdzie kilka lat pézniej zmarl w nie wyjasnionych okolicz-
nosciach. Wyksztatceni kompozytorzy i muzycy, ktérzy
widzieli partyture, okreslili niektore jej fragmenty jako
,»hieodgrywalne”. Recznie wykonane kopie tego utworu
znajduja si¢ w British Museum, Bibliotheque Nationale
oraz w zbiorach watykarskiej kolekeji ,,Z2”.

Opera zajmuje si¢ takimi zwyrodniatymi sprawami,
jak gwalt, tortury, kazirodztwo itd. Z uwagi na swoja upa-
dlajaca tematyke dzieto to wyklat zaréwno Koscidt, jak
1 inne autorytety wkrétce po tym, jak zostatlo wystawione
z mamym skutkiem. Kompozycja ta, o iscie nieludzkim
nastroju i temperamencie, jest tworem insektéw z Shag-
ghai, ktére zainstalowaly si¢ w moézgu kompozytora.
W partyture wpleciono ukryte, specjalne zaklecie.

Czytanie napisanego po wiosku libretta jest najprost-
szym sposobem na uzyskanie wigkszosci informacji
zawartych w calym utworze. Wystuchanie catej opery
(gdyby kiedykolwiek ja ponownie wystawiono) bedzie
miato podobne efekty, ale konsekwencje moga by¢ o wie-
le bardziej niszczycielskie.
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(Utrata Punktéw Poczytalno$ci -1k3/1k6; premia do

Mitéow Cthulhu +4%; wskainik czaréw x2; 2 tygodnie
studiow)
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Czary

Odtworzenie calej opery z udziatem petnej orkiestry sym-
fonicznej i chérem powoduje rzucenie w potowie trzecie-
go aktu czaru ,,Wezwanie Azathotha”.

Inne korzySd

Muzycy oraz $piewacy, ktérym uda si¢ opanowac i po-
prawnie odtworzy¢ skomplikowane pasaze, maja prawo
wykonac testy do§wiadczenia odpowiednich umiejgtnosci.

Monsters and
their Kynde

I w ciemnosciach oni nadejdg, jak wszyscy
z ich rodzaju. Ni z ciata, ni z krwi, ni z kosci,
acz sq wielkq ciemnosciq, ktorej sie¢ boimy!
REKOPIS Z BRITISH MUSEUM, AD 1898

en duzy, liczacy ponad 450 stron wolumin jest
opisywany jako ,,...wielki, cigzki, a jego strony sg
kruche i zbrazowiate... brakuje tytutu na [jego]
grzbiecie i oktadce”. Wiadomo, ze istnieje tylko
jedna kopia tej recznie napisanej ksiazki w formacie folio,
ktéra skradziono z British Museum w 1898 roku.
Zawarto$¢ rzeczonej pozycji jest mieszaning rozmai-
tych informacji wybranych przez anonimowego autora
z Book of Eibon, Necronomiconu i innych dziet.
Omoéwiono tu wiele ,,demonéw”, wiaczajac w to Cthulhu,
Yog-Sothotha i béstwo nazywane Lloigor, nie przypomi-
najacych zadnego znanego nam stworzenia. Ksiazka jest
napisana w niejasnym i archaicznym stylu delikatnym
i juz wyblaktym pismem.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do
Mitow Cthulhu +8%; wskainik czaréw x1; 36 tygodni
studiow)

Czary

»Rozkazywanie (Przywotanie/spetanie) Pozbawionemu
Twarzy (skrzydlatemu dziecku nocy)”, ,,Rozkazywanie
Bestii Nocy (straszliwemu towcy)”, ,,Rozkazywanie

Demonowi Lodu (byakhee)”, ,,Rozkazywanie Gwiezdnemu
Podréznikowi (kroczacemu migdzy Swiatami)”, , Rozka-
zywanie Niewidzialnemu Studze (gwiezdnemu wampiro-
wi)”, ,Zaklecie fletni”, ,Zaklecie ottarza”, ,,Zaklecie
ostrza”. Na zyczenie Straznika ksigga moze zawierad
dodatkowe czary z grupy Rozkazywanie (Przywotanie/spe-
tanie), dotyczace innych, znanych lub nie istot.

Inne korzy§d
Studiowanie tego przeogromnego woluminu pozwala

czytelnikowi wykonac test takich umiejetnosci, jak astro-
nomia i okultyzm.

The People of
The Monolith

Moéwiq, Ze przedwieczne plugastwa
wciqz sie czajq
W mrocznych, zapomnianych wszechswiata
zakqtkach,
A Wrota otworem stojq, by w noce niektore,
Uwalniaé wiezniow Piekta.
JUSTIN GEOFFREY, AD 1926

a cienka ksiazka zawiera zbiér wierszy amerykarn-

skiego poety, Justina Geoffreya. Ma wymiary 10

na 17 centymetréw i oprawiona jest w jasnoczer-

wone pidtno. Zbiorek ten ukazat si¢ w liczbie
1200 egzemplarzy naktadem Erebus Press z Monmouth
w Illinois, w roku 1926. Poczatkowo sprzedawat si¢ nie-
zbyt dobrze, ale po rozpowszechnieniu si¢ wiesci o sza-
leAstwie poety i jego pézniejszej Smierci, naktad zostat
wyprzedany. Nie zniszczone kopie tej ksigzki sa dla
bibliofiléw warte az 10 dolaréw.

Obok wspaniatego wiersza tytutowego, zbiér zawiera
takze Dark Desires (Mroczne Pragnienia), Star Beast
(Bestig z Gwiazd) oraz szokujacy i nieprzyjemny utwor
Strutter in Darkness (Dumnie kroczgcy w Ciemnosciach).
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1/1k3; premia do Mitow
Cthulhu +3%; czarow brak; 1 tydzien studiow)

The Pnakotic
Fragments

Cztowiek po swoich narodzinach

kroczyt po ziemi ogtupiaty i nagi.
Skrzydlaci z nieba przyniesli nam

wiedze, ktorej potrzebowalismy
— te, o ktorej nie mieliSmy pojecia.
ANGIELSKI REKOPIS Z XV WIEKU

ajbardziej tajemniczymi dokumentami dotyczg-

cymi Mitéw Cthulhu s3 te skorupy i fragmenta-

ryczne zapiski, ktére znajduja si¢ w muzeach

i bibliotekach na calym Swiecie. Znane sa one
pod wspélnym tytutem The Pnakotic Fragments (Pnako-
tyckie fragmenty). Oprawiony tom pod tytutem Prakotic
Manuscripts (Pnakotyckie rekopisy), mimo swego tytutu,
jest tylko czesciag wigkszej catosci.
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Oryginalne angielskie Pnakotic Manu-
scripts zostaly napisane w XV wieku
przez nieznanego uczonego, ktdry utrzy-
mywal, ze przepisatl je z greckiego zwoju
papirusu zwanego Pnakotica. Pokretny
zbidr historii, legend oraz mitéw z okresu,
gdy jeszcze nie istnial rodzaj ludzki jest
tylko czescia znacznie wigkszego dzieta.

Przez diugi czas nie poS§wigcano mu
wiele uwagi, ale w drugiej potowie X VIII
wieku, gdy §lady tego dziwnego r¢kopisu
znaleziono w réznych zakatkach §wiata,
wielu uczonych zacz¢lo zwracaé uwage
na to dzieto. Wkrétce zaczeto odnajdywaé
podobne znaki i hieroglify na catym $wie-
cie. Publikowano wiele listéw i monogra-
fii na ten temat, ale zadna z nich jasno nie
podsumowywata problemu. Identyfikacja
poszczegblnych fragmentéw byta dokony-
wana dzigki zbieznosci tytutéw lub po-
wszechnemu stosowaniu dziwnych, nie
znanych symboli i wspélny wszystkim
cze$ciom uktad.

Wiele §ladéw Pnakotic Manuscripts
prowadzi do starozytnego Lomaru.
Powiada si¢, ze mieszkancy tego Swiata
byli pierwszymi ,,JudZmi” i ze nauczyli si¢
swoich tajemnic od ,,Wielkich Skrzydla-
tych”, ktérzy ich odwiedzali i pomagali.

Justin Geoffrey

eoffrey urodzit sie jako John Ernest Tyler w zachodnim

Teksasie w 1896 roku. W wieku 21 lat opuscit dom

rodzinny i osiedlit sie Nowym Jorku. Tam rozpoczat

kariere poety, zarabiajac na utrzymanie pracami doryw-
czymi. Wkrotce przybrat autorski pseudonim Justin Geoffrey.
W czasie swojego pobytu w Nowym Jorku poznat poete
z Arkham, Edwarda Derby, z ktérym prowadzit pdzniej ozywiong
korespondencije.

Geoffrey opuscit Nowy Jork w roku 1920, by w czasie kilku
nastepnych lat objecha¢ Europe. W 1922 roku odwiedzit matg
wioske na Wegrzech, gdzie, jak méwi historia, miat sen, ktory
zainspirowat go do napisania najwiekszego dzieta, zatytutowanego
People of the Monolith. Wkrétce potem powrdcit do Ameryki, ale
jego znajomi i przyjaciele, ktorzy wtedy go spotkali, opisywali go
jako ,odmienionego*“ lub ,oderwanego od $wiata i zmieszanego*.
Geoffrey po krotkiej wizycie w Arkham u swojego przyjaciela,
Edwarda Derby (gdzie obaj poeci przez jedng noc czytali swoje
dzieta w Desolate Highway Café, miejscu spotkan tamtejszej bo-
hemy), zniknat z pola widzenia. Lata pézniej odnalazt sie w Chi-
cago, w ztej kondycji, wymeczony przez alkoholizm i uzalezniony
od morfiny. Miat jednak ze sobg kolekcje wierszy, ktéra sprawi-
ta, ze o nim pamietamy. Krétko po opublikowaniu People of the
Monolith — jego jedynego powaznego zbiorku poezji — Geoffreya
zamknieto w zaktadzie dla obtgkanych stanu lllinois, gdzie zmart
rok pézniej, nigdy nie odzyskujac zdrowych zmystéw. Krgzgce
po jego $mierci pogtoski méwity, ze sam odebrat sobie

Od dawna uwaza sig, ze tymi skrzydlatymi L
byli Mi-Go lub starsze istoty, ale zidenty-
fikowane symbole z calg pewnoscia sg hiero-
glifami uzywanymi dawno temu przez
liliowce, ktére daty zycie calemu zyciu na ziemi. Opo-
wiesc¢ o istotach przybywajacych na pomoc ludzkosci jest
prawdopodobnie niczym wigcej niz legenda, powotang do
zycia przez starozytne wspomnienia o starszych istotach
jako oryginalnych stwércach zycia.

Pnakotica

Ta grecka wersja papirusowych zwojow, ktérej istnienia
dowodzg jedynie stowne przekazy, jest prawdopodobnie
tak bogata w informacje, jak Necronomicon. Rgkopis byt
oczywiScie tlumaczeniem prac duzo od niego wcze$niej-
szych.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k10/1k20; premia do
Mitow Cthulhu +17%; wskaZnik czarow x5; 60 tygodni
studiow)

Czar: ,Nawigzanie kontaktu ze Skrzydlatymi (starszymi
istotami)”.

The Pnakotic Manuscripts

Wiadomo, ze oryginalna praca noszaca ten tytut istnieje
w pigciu réznych kopiach. Przechowywane s3 one
w gitéwnych bibliotekach w Europie i Ameryce, wiaczajac
w to Uniwersytet w Miskatonic. Napisana archaicznym
angielskim, zawiera mity o zaginionej Hyperboreii

i Atlantydzie, fragmentaryczng opowies$¢ o zyciu na planecie
Jowisz i legendy o zaginionym kontynencie Real-Yea.
W przedmowie autor wyjasnia, ze rekopis jest przektadem
fragmentarycznego zwoju zapisanego w grece, zatytuto-
wanego Pnakotica.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do Mi-
tow Cthulhu +10%; wskaznik czarow x2; 45 tygodni
studiow)

Czar: ,Nawiazanie kontaktu ze Skrzydlatymi (starszymi
istotami)”.

Inne rozpoznane fragmenty

Oto inne znaki i inskrypcje, przypuszczalne powigzane
z pierwotnymi symbolami pnakotyjskimi, ktore znaleziono
w r6znych zakatkach §wiata. Niektére z nich znajduja si¢
w muzeach, a inne odkryto w trakcie wykopalisk. Bada-
cze prébowali powigza¢ je z pnakotyjskimi pismami.
Osoby, ktére chca je przeczyta¢ lub przettumaczy¢,
powinny wykaza¢ si¢ znajomoscig wielu jezykow.

GRECKIE SKORUPY: Ta roztrzaskana i czeSciowo
zrekonstruowana waza znajduje si¢ w Uniwersytecie
Ateniskim, w Grecji. Waza wykonana jest technikg czar-
nofigurowa, a datowana na rok 600 przed nasza era,
aczkolwiek ocena ta jest wielce niepewna, a podejrzane
symbole zostaty uzyte jako motyw dekoracyjny. Nie daja
sie one przettumaczy¢ i nie zawieraja zadnych informacji.
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STELA EGIPSKA: Znaleziono ja we wschodniej nekro-
polii na ptaskowyzu Gizeh w Egipcie. Stela znajdowata
si¢ na zewnatrz grobowca z okresu Sredniego Panstwa.
Symbole starszych istot wymieszane sa tu z hieroglifami
egipskimi. Odkryto ja w drugiej potowie XIX wieku i do
dzisiaj nie zostata ona catkowicie przetlumaczona.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k2/1k4; premia do
Mitow Cthulhu +4%; wskaznik czaréw x2; 2 tygodnie
studiow)

Czar: ,Nawigzanie kontaktu z piasecznikiem”.

STAROZYTNE ZWOJE HEBRAJSKIE: Czgici tych
zwojow, znalezionych przez mtodego pasterza w jaskini,
w Palestynie, datuje si¢ na pierwsze tysiaclecie naszego
wieku. Przemycone za granice, znajduja si¢ teraz w re-
kach hebrajskiego uczonego, Malcolma Howella, ktéry
w przysztos$ci ma ujawnic jaka$ czes$¢ podobno juz wyko-
nanego, ale jak dotad niekompletnego przektadu.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do Mi-
tow Cthulhu +5%; wskaznik czaréw x3; 2 tygodnie stu-
diow)

Czar: ,Nawiazanie kontaktu z przedstawicielem wielkiej
rasy z Yith”.

Inne: Czytelnik ma prawo wykonaé test umiejetnosci
okultyzm.

MALUNKI NASKALNE AUSTRALIJSKICH ABORY-
GENOW: Odkryte w kilku miejscach na catym konty-
nencie, jednak najlepsze ,,0okazy” znaleziono na zboczu
skalnym, oddalonym o kilka mil na potudniowy zachdd
od Alice Springs. Chociaz symbole starszych istot s3
tatwe do identyfikacji, jednak sa tu tylko motywem deko-
racyjnym i nie niosa zadnej waznej tresci.

NAZIEMNE WZORY W AMERYCE POLUDNIO-
WEJ: Kilka symboli podobnych do wystepujacych
w Pnakotic Manuscripts odnaleziono migdzy wieloma
innymi wzorami wyrytymi na ptaskowyzu Nazca w Peru.
Przeplatajace si¢ ze wzorami geometrycznymi i przedsta-
wieniami zwierzat, symbole te sa tylko elementami
dekoracyjnymi.

RYCINY SKALNE Z AMERYKI POENOCNEJ: Poje-
dyncze hieroglify o wysokosci kilku stép, zidentyfikowa-
ne jako pnakotyckie symbole, sa gleboko wyztobione
w skalnej Scianie potozonej na pétnocny-zachdd od Fair-
banks na Alasce.

ZWEGLONY KODEKS: Ta ksiazka, prawie catkowicie
zniszczona, obecnie znajduje sig w zbiorach Widener
Library w Harvardzie. Napisana po facinie i datowana na
XII wiek, po niewielkiej ocalonej czgsci zostata zidenty-
fikowana jako czg$¢ Pnakoticy. Mozna w niej znalezé
czg$¢ zaklecia ,,Nawigzanie kontaktu ze Skrzydlatymi
(starszymi istotami)”, ale jest ono niekompletne.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k2/1k4; premia do Mi-
tow Cthulhu +3%; czarow brak; 16 tygodni studiow)

The Ponape
Scripture

Wiekszos¢ nazywata ich ,diablami morskimi”,
ale jeden szczep postanowit z nimi nawiqzac
kontakt i im zawierzyc.

To od morskich diabléw szczep nauczyt sie
0 bogu Dagonie, a podczas odrazajqcych
rytuatow odprawianych ku czci tego boga
cztonkowie szczepu kojarzyli sie
z morskimi diabtami.

KAPITAN ABNER EZEKIEL HOAG, AD 1734

en testament spisat w 1734 roku kapitan z King-

sport, Abner Ezekiel Hoag. Opublikowany tekst

jest czeSciowo skrécong wersja rzekomej trans-

krypcji dekalogu danego Hoagowi przez wyspia-
rzy z morz potudniowych. Pojawit si¢ on w migkkiej
oprawie pod koniec XVIII wieku. Podobno kompletne
rekopisy Hoaga wciaz jeszcze istnieja. Dawno krazace
w Srodowiskach okultystycznych plotki méwia, ze Hoag
wykorzystat nie tylko rdzenny dekalog, ale uzyt takze
informacji ze starozytnych dokumentéw z Mu, przettu-
maczonych przez stuzacego, bedacego na pét-polinezyj-
czykiem.

Dekalog wyspiarzy w szczegétach opisuje ludzi,
ktérzy czcza istoty z glebin i z nimi si¢ rozmnazaja.
Hoag twierdzi, ze tego typu zwiazki tacza réwniez stwory
otchtani oraz amerykanskich marynarzy, ktérzy po
odwiedzeniu wyspy przeniesli je do swych doméw.
Autor czgsto odwotuje si¢ tez do Cthulhu i jego gwiezd-
nego pomiotu, tak jak i do ,,synéw” Cthulhu — Ghatano-
tha i Zoth-Ommoga

The Muvian Documents

Powiadaja, ze te oprawione w drewno ksiazki (opatrzone
wspélnym tytutem Dokumenty z Mu) zostaty ukryte w ja-
skini na matlej bezludnej wyspie w Polinezji. Ich stronice
zrobiono z papirusu z lisci palmowych i zapisano staro-
zytnymi hieroglifami Naacal z Mu.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do
Mitow Cthulhu +12%; wskainik czarow x5; 42 tygodnie
studiow)




Zakazane ksiegi 25

The Hoag Manuscript

Oryginalny rekopis Hoaga liczy sobie ponad 300 stron
pokrytych odrecznym pismem. Jest on o wiele bardziej
kompletny, niz jego wersja opublikowana w drugiej potowie
XVIII wieku. Wiele kopii manuskryptéw zawiera zapisa-
ne reka Hoaga uwagi dotyczace thumaczenia. Istnieje tylko
kilka egzemplarzy i wszystkie znajduja si¢ w regkach
prywatnych.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do Mi-
tow Cthulhu +7%; wskazinik czaréw x2; 16 tygodni
studiow)

Opublikowane pismo z Ponape

Te siermigzng, wydang w XVIII wieku ksigge doktadnie
okrojono przed wydaniem. Oprawiono ja w gruby papier
i wydano tylko w 500 egzemplarzach nakiladem
prywatnym.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do Mi-
tow Cthulhu +5%; wskaznik czaréw x2; 10 tygodni stu-
diow)

Czary

Tylko rekopisy Hoaga i oryginalne dokumenty z Mu
zawieraja nastgpujace czary: ,Nawigzanie kontaktu
z istotami z glebin”, ,Nawigzanie kontaktu z ojcem
Dagonem”, ,,Nawigzanie kontaktu z Matka Hydra”. Opu-
blikowana wersja zawiera opisy rytuatow, ale brak im jest
niezbgdnych detali.

e e —
o \\

A‘\\"
/\-»\%
> =

Inne korzy§ci

Studia nad dowolng wersja pozwalaja wykonaé test
doswiadczenia dla antropologii i okultyzmu.

Ten, kto zlokalizuje kopie oryginalnych rgkopiséow
Hoaga, ma dostgp do notatek dotyczacych tlumaczenia.
Studiujac je mozna uzyskaé umiejetnos¢ czytania w jezy-
ku Naacal na poczatkowym poziomie rownym 20+1k10
punktéw.

The Revelations
of Glaaki

. nawet stugi Glaaki nie oSmielajq si¢ mowic
0 Y’golonacu; jeszcze nadejdzie czas,
gdy Y’golonac wynurzy sie z bezkresu eonow,
aby raz jeszcze kroczy¢ wraz z ludimi...
Z TOMU XII NIE OPUBLIKOWANEGO
REKOPISU Z XIX STULECIA

ypowa, opublikowana wersja tej pracy liczy
sobie dziewig¢ toméw formatu folio. Wydruko-
wano ja w Anglii, w roku 1865. Plotka gtosi,
ze w tajemnicy, w postaci r¢kopiséw kraza
jedenasto- i dwunastotomowe edycje. Kazdy tom napisat
inny autor, kazdy jednak byt kultysta zwigzanym z kultem
boga Glaaki. Tomy omawiaja przepowiednie, wiedzg,
i nakazy obowiazujace kult Glaaki, ktéry miat swa gtéwna
siedzib¢ w dolinie Siedmiu Rzek, w potudniowo-zacho-
dniej Anglii. Kazda z ksiag obejmuje inne zagadnienia
i podaje zwigzane z nimi zaklgcia.

TOM I: Glaaki i powiagzane z nim kulty czarownic.
Czar: ,Nawigzanie kontaktu z Glaaki”.

TOM II: Studzy Glaaki i klgtwa Zielonej Zgnilizny.
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Czar: ,Nyhargo Dirge”.

TOM III: Uwigzienie Byatisa.

Czar: ,Nawiazanie kontaktu z Byatisem”.

TOM IV: Eihort, Bég Labiryntu i jego pomiot.

Czar: ,,Nawigzanie kontaktu z Eihortem”.

TOM V: Ghorth, Zwiastun i Stwérca, istota przypomina-
jaca komete lub asteroid i czg$¢ mitu o Nemezis.

Czar: ,Nawigzanie kontaktu z Ghorthem”.

TOM VI: Shub-Niggurath i lokalny kult powigzany
z czyms$ zwanym ,,Ksigzycowa Soczewka”.

Czar: ,,Wezwanie/odestanie Shub-Niggurath”.

TOM YII: Insekty z Shagghai, ich wiara w Azathotha
i jarzmo bozej sity.

Czar: ,,Wezwanie/odestanie Azathotha”.

TOM VIII: Tstoty z Xiclotl, stuzacy insektéw

Czar: ,,Przywotanie/spetanie istoty z Xiclotl”.

TOM IX: Daoloth, Tkajacy Zastony.

Czar: ,,Przywotanie/spetanie Daolotha”.

TOM X: M’nagalah, istota opisywana jako ,,opasta masa
macek, oczu i wnetrznosci”.

Czar: ,Nawiazanie kontaktu z M’nagalah”.

TOM XI: Krystalizatory Snéw.

Czar: ,Nawiazanie kontaktu z Krystalizatorami Snéw”.
TOM XII: Legenda o Y’golonacu.

Czar: ,,Nawigzanie kontaktu z Y’golonacem”.

Oryginalne rekopisy

Oryginalne rgkopisy trzymane sg w ukryciu przez kult.
Przechowuje si¢ je w dwunastu staro§wieckich segregato-
rach. Wiele charakteréw pisma jest trudnych do odszyfro-
wania (wymagaja udanego testu znajomosci jezyka
angielskiego). Potajemnie wykonano i rozprowadzono
do$¢ dobre i doktadne kopie.

Abner Ezekiel Hoag

oag, urodzony w 1697 roku, przez cate

zycie mieszkat w Kingsport w Massachu-

setts. Pochodzit z rodziny zeglarzy i swa

pierwszg podréz morskg odbyt w wieku
lat 15, a nie majac jeszcze 22 lat juz dowodzit
pierwszym statkiem. Bedac pionierem handlu
rumem i kopra, Hoag po raz pierwszy zetknat sie
z wyspiarzami z Ponape w roku 1732. Opisywany
tu rekopis powstat w czasie podrézy powrotne;.
Wszystkie proby znalezienia wydawcy tego dzieta
spotkaty sie z odmowa, gtownie z uwagi na opisy
bluznierczych praktyk religijnych wyspiarzy.
W szczegdlnosci odniesienia do bostwa nazywa-
nego Dagon byty uznawane przez bogobojnych
ludzi za wyjatkowo obrazliwe.

Wiele lat po $mierci Hoaga jego wnuczka,
Beverly Hoag Adams, postanowita zredagowac
i wyda¢ rekopis dziadka. Efektem jej staran byt
finansowany z prywatnych funduszy druk 800
egzemplarzy tego dzieta, tanio oprawionego i pet-
nego typograficznych bteddéw.

Straszny dwunasty tom ma wpleciony w tekst ukryty
czar, ktéry automatycznie przywotuje Y’golonaca za kaz-
dym razem, gdy ten wolumin jest czytany. Przypadkowy
czytelnik moze znalez¢ si¢ w do$¢ nie przyjemne;j sytuacji.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k8/2k8; premia do Mi-
tow Cthulhu +17%; wskaZnik czarow x5; 44 tygodnie
studiow)

Opublikowana wersja

Standardtowa wersja zostala wydana w bardzo matym
nakladzie w roku 1865, gdy posiadana przez kult kolek-
cja wcigz zawierala tylko dziewie¢ toméw. Wydawca
nigdy nie ujawnit, z jakiego Zrédta pochodzit oryginalny
rekopis, ale przyjmuje sig, ze zostal on ukradziony kulto-
wi lub skopiowany przez zbuntowanego cztonka. Edycja
ta jest sprzedawana tylko do ,,specjalnych”, prywatnych
kolekcji, niemniej poddano ja doktadnej cenzurze. Kilka
egzemplarzy mozna znalezé w kolekcjach gtéwnych
bibliotek, lecz wigkszo§¢ kopii pozostaje w rekach
prywatnych.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do Mi-
tow Cthulhu +15%; wskaznik czaréw x3; 32 tygodnie
studiow)

Inne korzy§d

Czytajac oryginalne rekopisy zyskujemy prawo do dwéch
testow doswiadczenia umiejetnosci okultyzm. Wersja
drukowana pozwala na jeden test.

The R’'lyeh Text

Na wszystkie glebie Y'ha-nthlei — i tych,
ktorzy je zaludniajg,
dla Stojqcego ponad wszystkimi;
Na znak Kish — i tych, ktérzy mu stuzg,
dla jego Tworcy;

Na brame do Yhe — i tych, ktorzy jej uzywajg,
ktorzy juz odeszli i ktérzy dopiero nadejdg,
dla Tego, Ku ktoremu prowadzi;

Na Tego, Ktéry Ma Nadejsc...
Ph'nglui mglw-nafh Cthulhu R’lyeh
wgah-nagl fhtagn.
INWOKACJA DO DAGONA, 300 r. p. n. e.

he R’lyeh Text jest znany tylko z opowiesci.
Nieznany autor zapisal go na glinianych
tabliczkach okoto roku 300 przed nasza era.
Pogtoski powiadaja, ze tabliczki te istnieja,
czasem za$, ze zostaly zniszczone. Bardziej prawdopo-
dobne plotki méwia o réznych kopiach, ktére znajduja
si¢ na zwojach, a na ktére mozna natrafi¢ w odlegtych
rejonach wzdhuz wybrzeza Chin. Przypuszcza sie, ze
w tajemnicy wykonano i przemycono za granicg angiel-
skie i niemieckie przekiady.

Tekst omawia doktadnie istoty z giebin, Ojca Dago-
na, Matke Hydre i pomiot Cthulhu wraz z jego ,,syna-
mi” — Zoth-Ommogiem i Ghatanothog — oraz samego
Wielkiego Cthulhu. Méwi takze o zatopionym Mu
i R’lyeh oraz daje wskazéwki o czasie, gdy zndw po-
wstang one z glebin. Cyaegha — ,,Rzecz, ktéra czeka
w ciemnos$ciach” — takze zostata tam krétko oméwiona.
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Oryginalne tabliczki

Oryginalne tabliczki, jesli jeszcze istnieja, sg najbardziej
kompletnym i wiarygodnym Zrédiem.

(Utrata Punktéw Poczytalno$ci -1k10/2k10; premia do
Mitow Cthulhu +17%; wskaZnik czaréw x5; 60 tygodni
studiow)

Chinskie kopie

Pézniejsze chinskie kopie sg troch¢ mniej kompletne.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k8/2k8; premia do
Mitéw Cthulhu +15%; wskainik czarow x4; 54 tygodni
studiow)

Liyuhh

Istnieje bardzo rzadki niemiecki przektad lub tez ,,adapta-
cja i analiza” znana jako Liyuhh, ktéra zawiera dodatko-
we informacje o Cyaegha.

(Utrata Punktéw Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do
Mitow Cthulhu +11%; wskaznik czaréw x4; 30 tygodni
studiow)

Czary

»Fala zapomnienia”, ,,Nawiazanie kontaktu z Cthulhu”,
».Nawigzanie kontaktu z istotami z glebin”, ,Nawigzanie
kontaktu z Matka Hydra”, ,,Nawigzanie kontaktu z Ojcem
Dagonem”, ,,Przeklefistwo kamienia”, ,,Uscisk Cthulhu”,
»Wezwanie Cyaegha”.

Inne korzy$d
Czytajac dowolng wersje mamy prawo do wykonania
testéw doswiadczenia umiejetnosci antropologia, histo-
ria i okultyzm.

The Seven
Criptical Books
of Hsan

Mowi sig, ze wszelka wiedza przychodzi
tylko do tych, ktorzy jej szukajq;
niektore jej rodzaje Scigajq nas
bez wytchnienia czy litosci.
HSAN WIEKSZY,

DRUGIE STULECIE NASZEJ ERY

ryginalny tytul tego dziet, napisanego najpew-

niej w drugim wieku naszej ery przez chinskiego

filozofa, Hsana Wigkszego, brzmiat The Seven

Criptical Books of Earth (Tajemny siedmio-
ksiqg Ziemi). Cho¢ oryginat zaginat, wiadomo, ze w Chi-
nach istnieje wiele doktadnych kopii. Najstarsze sg wyko-
nane na zwojach, a kazdy z nich zawiera jedng z siedmiu
ksiag. Kazda z nich obejmuje swoja tre$cig inne tematy
i zawiera w sobie jeden lub wigcej czaréw zwigzanych
Z omawianymi sprawami.
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KSIEGA PIERWSZA: Ozywianie umartych.
Czar: ,Przywrocenie zycia (Wskrzeszenie)”.

KSIEGA DRUGA: Rytualny kanibalizm i kulty zwigzane
z ghoulami.
Czar: ,Nawiazanie kontaktu z ghoulem”.

KSIEGA TRZECIA: Duchy powietrza (byakhee).
Czar: ,Przywolaj ducha (Przywotanie/spetanie bya-
khee)”.

KSIEGA CZWARTA: Duchy ziemi (cthonianie) oraz ich
zwiazki z trzgsieniami ziemi.

Czar: ,,Wywotaj ducha ziemi (Nawigzanie kontaktu
z cthonianem)”.

KSIEGA PIATA: Istoty z gigbin w poblizu potudnio-
wych wybrzezy Chin i ich ludzcy mitosnicy; Czas i prze-
strzeni; ogary Tyndala oraz narkotyk Liao.

Czar: ,Nawiazanie kontaktu z ogarem Tyndala”.

KSIEGA SZOSTA: Ptaskowyz Leng w centralnej Azji
oraz Nieznane Kadath.
Czar: ,,Drzwi do Kadath (Brama do Kadath)”.

KSIEGA SIODMA : Nyarlathotep w swoich rozmaitych
formach; wynurzenie si¢ R’lyeh i drugie nadejscie Cthu-
lhu; Azathoth jako poczatek i koniec wszystkiego.
Oméwienie panteonu bdstw i innych istot wedle stusznego
wzoru — biurokratyczne uszeregowanie poteg, ktérych
uszeregowac si¢ nie da.

Czar: ,Nawigzanie kontaktu z Nyarlathotepem”.

Chinskie kopie

Chiniska kopia jest najbardziej kompletna i doktadna.
(Utrata Punktow Poczytalno$ci -1k4/1k8; premia do
Mitow Cthulhu +8%; wskainik czaréw x3; 40 tygodni
studiow)

Angielskie przeklady

Angielskojezyczna wersja zwana The Seven Criptical
Books of Hsan (Tajemny siedmioksiqg Hsana) zostala
przypuszczalnie wykonana i potajemnie wywieziona
z Chin pod koniec dziewigtnastego stulecia. Obecnie moze
istnie¢ wigcej niz jedna kopia, cho¢ jak dotad zadna
z nich nie wyptyneta.

(Utrata Punktéw Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do Mitow
Cthulhu +6%; wskaznik czarow xI; 36 tygodni studiow)
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Thaumaturgical
Prodigies in
The New England
Canaan

Jezeli kogokolwiek oburza fakt, Ze Nowa An-
glia — miejsce niespotykanej gdzie indziej
poboznosci — jest tak nekana obecnoscig
wiedZim, dopowiem mu: — Nic dziwnego.

Gdziez chciatby Diabet najbardziej sprowadzic¢

ludzi na ztq droge, jesli nie w miejscu,
w ktérym nienawidzi si¢ go najgorece;.
WIELEBNY WARD PHILLIPS, AD 1788

siazka ta zostala napisana w 1788 roku przez
wielebnego Warda Phillipsa z Kosciota Bapty-
stow w Arkham, w stanie Massachusetts.
Ta krétka rozprawa opisuje bluzniercze praktyki
wiedZm (tak meskich, jak i zefiskich), indiafskich szama-
néw i innych stug zta w kolonialnej Nowej Anglii. Stra-
szliwa magia, narodziny potworéw i straszliwe legendy
Indian — wszystko to jest w niej opisane. Szczegdlng uwage
poswigca Phillips wydarzeniom, ktére miaty podobno
miejsce pod koniec XVII wieku w okolicach Billing-
ton’s Woods, w poblizu Arkham.

Dwie edycje

Pierwsza edycja byta niedbale wydana w roku 1789. Cha-
rakteryzuje si¢ drobnym drukiem, majacym imitowac $re-
dniowieczny rekopis, zawiera ponadto masa biedéw ty-
pograficznych. Jej oryginalny tytut brzmiat Thaumaturgi-
cal Prodigies in The New-English Canaan (Taumatur-
giczne cuda w Nowej Anglii Ziemi Obiecanej).

Druga, znacznie ulepszona edycja (m.in. z poprawio-
nym tytulem) zostata wydana w Bostonie, w 1801 roku.
Jest catkiem popularna i mozna ja znalez¢ w bibliotekach
1 stowarzyszeniach historycznych w calej Nowej Anglii.
Wersja wczesniejsza, pomimo prymitywnego druku, uzy-
skuje kolekcjonerskie ceny. Pewien podpisany przez au-
tora egzemplarz sprzedano ostatnio za 35 dolaréw. Poza

jakoscig druku i korekty, obie wersje sa identyczne.
(Utrata Punktow Poczytalno$ci -1k3/1k6; premia do Mi-

tow Cthulhu +4; czarow brak; 8 tygodni studiéw)

Egzemplarz z dopiskami

Uwaza sig, ze biznesmen Whipple Phillips, mieszkajacy
w Providence (stan Rhode Island) potomek Wielebnego,
jest w posiadaniu jednego szczegélnie interesujacego
egzemplarza ksigzki. Ta kopia zawiera bowiem dopiski
i poprawki poczynione przez samego autora, wskazujace
ze to, co dotychczas uznawane bylo za legendy i podania,
jest tak naprawde straszliwa rzeczywisto$cia. Opisy pew-
nych rytuatéw, napisane na oktadkach ksiazki, zawieraja
kilka czaréow.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/1k12; premia do
Mitéw Cthulhu +7; wskaZnik czaréow x2; 14 tygodni
studiow)

Czary

Jedynie egzemplarz z dopiskami zawiera czary, napisane
nieczytelnym pismem wielebnego Warda Philipsa.

,»Wezwanie/odestanie Ithaki (Ithaqua’i)”, ,,Nawiazanie
kontaktu z Narlato (Nyarlathotepem)”, ,,Nawigzanie kon-
taktu z Sadogowah (Tsathoggua)”, ,,Nawigzanie kontaktu
z Yogge-Sothothe (Yog-Sothoth)”, ,Znak Starszych
Bogow”.

Inne korzy§d

Przeczytanie tej ksigzki pozwala wykonac testy do§wiad-
czenia umiejetnosci historia oraz okultyzm.

True Magick

Nie lekce sobie wazcie, Czytelnicy,
moich stéw. Ci, ktorzy zglebiajq sekrety
nie przeznaczone dla czlowieka, muszq byc
przygotowani na czas zaptaty.
TEOFILUS WENN, WIEK XVIII

sigzka ta dlugo byta znana jedynie z opowiesci.
Nawet miano autora, Teofilus Wenn, uwazane
jest za pseudonim. Istnieje tylko jedna kopia
tego dziefa, a i ona nie byla widziana od poczat-
kéw dziewigtnastego stulecia. Opisywano ja jako maty
1 rozpadajacy sig, recznie oprawiony manuskrypt.
Opisywane dzieto, uznawane za ,,istng encyklopedie
diabelskiej wiedzy”, obejmuje przeogromng rozmaito$é
tematéw zwigzanych z wiedzg tajemng, wiaczajac w to
oczarowywanie i przejmowanie kontroli, a takze wampi-
ryzm, ghoule, demonologi¢, sktadanie ofiar z ludzi, rytu-
aly masowej zagtady oraz wilkotaki i ludzi zdolnych
przemieniac si¢ bestie.
(Utrata Punktéw Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do Mi-
tow Cthulhu +6%; wskazZnik czarow x2; 24 tygodnie stu-
diow)
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Czary

,,Rozmawianie z Mrocznym Panem (Nawiazanie kontaktu
z Nyogtha)”, ,,Wywotanie (Przywolanie/spetanie) Jedy-
nego (stugi bogdéw zewnetrznych)”, ,,Wywolanie Ducha
Powietrza (gwiezdnego wampira)”, ,,Wywotanie Skrzy-
dlatego (byakhee)”.

Inne korzy$ci
Studiowanie tej ksiazki pozwala wykonac test do§wiad-
czenia umiejetnosci okultyzm.

Unausprechlichen
Kulten
Nienazwane kulty

Objechatem Swiat w poszukiwaniu ciemnosci -
a podréz ta zaprowadzila mnie w gigb siebie.
FRIEDRICH WILHELM VON JUNZT, AD 1839

utor tego dziela spedzil wiele lat na podrézach
po calym $wicie, badajac rozmaite kulty i taje-
mnicze stowarzyszenia. Zostal on przyjety do
wielu zgromadzen, czesto zmuszajacych go do
przejécia przez straszliwe rytualy inicjacyjne. Oryginal
Czarnej ksiggi ma ponad tysigc stron objetosci i zawiera
wiadomosci pogrupowane w takich rozdziatach, jak na-
stepuje:

ROZDZIAE PIERWSZY : Zawiera opis kultu dziatajacego
gdzie§ w Niemczech, ktéry oddaje cze$¢ boska istocie
nazywanej Cyaegha.

Czar: ,,Wezwanie/odestanie Cyaegha”.

Wielebny Ward Philips

hillips byt pastorem Kosciota Baptystow
w Arkham, w koncu XVIil i na poczatku XIX
wieku. Wyksztatcenie zdobyt na Harvar-
dzie. Byt uczonym i powazanym przywédca
spotecznoséci. Jego ksiazka, Thaumaturgical Pro-
digies, w zamierzeniu miata rozliczy¢ sie z histerig
na tle praktyk magicznych, ktéra ogarneta Nowa
Anglie pod koniec siedemnastego stulecia.
Pewien czas po opublikowaniu ksigzki mie-
szkancami Arkham poruszyty dziwne wydarzenia.
Wyczuwajac, ze dzieje sie co$ podejrzanego Phil-
lips oraz wydawca lokalnej gazety, John Druven,
odwiedzili posiadtos¢ Billingtona. Wkrétce po tym
Druven znikngt bez sladu, a Phillips do konca
swych dni twierdzit, ze nie zachowat zadnych
wspomnien o tej wizycie. Jednak wkrotce po tym
wydarzeniu zebrat on wszystkie kopie swojej
ksigzki, jakie tylko udato mu sie zdoby¢, po czym
je spalit. To ekscentryczne zachowanie nie zmienito
jednak jego pozycji w miejscowej spotecznosci.
wielebny Ward Philips wkrétce przenidst sie do
Ohio, gdzie zmart pare lat poznie;.

i ‘

MINTIT

ROZDZIAE DRUGI: Omawia odkryty przez von Junzta
kult ptodnosci dziatajacy w potudniowej Francji, ktérego
czlonkowie czczg znak Tréjgtowej Kozy.

Czary: ,,Wezwanie/odestanie Shub-Niggurath”, ,,Wezwa-
nie/odestanie mrocznego miodego Shub-Niggurath”.

ROZDZIAE TRZECI: Omawia wiejski, poganski kult
z Anglii.

Czar: ,Nawiazanie kontaktu z Rogatym Czlowiekiem
(Nyarlathotepem)”.

ROZDZIAE CZWARTY: Opowiada o tajemniczym kul-
cie kanibali, majacych swoja gtéwng kwatere w paryskich
slumsach.

Czar: ,Nawigzanie kontaktu z bliznim (ghoulem)”.

ROZDZIAE PIATY : Opisuje podréze von Junzta do Azji
i spotkanie z pochodzacym z Indochin ludem Tcho-Tcho.
Czary: ,Nawiazanie kontaktu z Zharem”.

ROZDZIAE SZOSTY: Opisuje szalonego chtopa z Rosji,
ktéry glosi na Syberii o ,,wielkim bogu w niebie”.
Czar: ,,Wezwanie/odestanie Azathotha”.

ROZDZIAE SIODMY: Opowiada o tajemniczym,
kamiennym monasterze, stojacym wysoko w Himala-
jach, ktéry zamieszkujg kaptani czczacy ,,duchy
powietrza”.

Czar: ,,Wezwanie/odestanie byakhee”.

ROZDZIAE OSMY : Opisuje kult Dagona znad wscho-
dniej czesci Morza Srédziemnego. Von Junzt uwaza,
ze kulty oddajace czes¢ temu bluZnierczemu bogu
mozna znaleZ¢ na catym Swiecie.

Czary: ,Nawigzanie kontaktu z Dagonem”, ,,Nawigzanie
kontaktu z dzie¢mi Dagona (istotami z glebin)”.

ROZDZIAL DZIEWIATY: Opisuje tajemniczy kult
zmartych z potudniowej Hiszpanii.
Czar: ,,Ozywienie (Wskrzeszenie)”.

ROZDZIAE DZIESIATY: Omawia maty kult z Tran-
sylwanii, ktéry oddaje cze$¢ straszliwemu potworowi
zyjacemu w cuchngcej norze.

Czar: ,,Wywolanie Tego, Ktéry Powinien Nie Istnie¢
(Wezwanie/odestanie Nyogtha)”.
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ROZDZIAE JEDENASTY: Opowiada o zgromadzeniu
z matej wegierskiej wioski, ktora oddaje cze$¢ bluznier-
czemu bogu ukazujacemu si¢ na szczycie starozytnych
kamiennych monolitow.

Czar: ,,Wezwanie tego boga”.

ROZDZIAE DWUNASTY: Opisuje niezwykle tajemni-
czy kult zwany Bractwo Zéttego Znaku. Oddaja si¢ oni
odkrywaniu i przerywaniu planéw ,kosmicznych
diabtéw”.

Czar: ,,Wezwanie kosmicznego diabta (Nawigzanie kon-
taktu z mi-go)”.

ROZDZIAE TRZYNASTY: Opowiada o tajemnym Brac-
twie Bestii i jego sekretnej kwaterze gtéwnej w znajduja-
cym si¢ gdzie§ w Transylwanii zamku. Oczekuja oni czasu,
gdy powrdci zty egipski faraon Nephren-Ka, by poprowa-
dzi¢ rodzaj ludzki.

Czar: ,,Stworzenie zapory Naach-titha”.

ROZDZIAE CZTERNASTY : Opisuje tajemniczy i og6l-
no$wiatowy kult, majacy za zadanie powstrzymywanie
nieznanego potwora przed uwolnieniem sig.

Czar: ,,Wezwanie/odestanie tej istoty (Ghatanothoa)”.

Oryginalne niemieckie wydanie

Wiadomo, ze istnieje tylko sze$¢ kopii niemieckiego
wydania omawianej ksiggi. Wydrukowano je w formacie
quarto w 1839 roku. Wszystkie przechowywane sa
w wazniejszych bibliotekach. Powiadano, ze wielu
wlascicieli tego dzieta po straszliwej $mierci von Junzta
spalito lub w inny sposéb zniszczylo swoje kopie — dlatego
tez pozostalo tak niewiele sztuk tej ksiggi. Oczywiscie
krazyto wiele poglosek o prywatnie przechowywanych
egzemplarzach. Tylko to oryginalne wydanie moze
poszczycic si¢ doskonatymi, ale zarazem straszliwymi ry-
cinami niemieckiego artysty, Giinthera Hasse.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k8/2k8; premia do
Mitéw Cthulhu +15%; wskaznik czarow x4; 52 tygodnie
studiow)

Angielski przeklad
wydawnictwa Bridewell

Piracka wersja wydawnictwa Bridewell zostata opubliko-
wana w Londynie, w roku 1845. Nameless Cults to rojacy
si¢ od btedéw i pomylek merytorycznych przektad. Tom
jest oprawiony w tania, skérzang oktadke, ma format
octavo, a nieczytelny tekst jest peten biedéw drukarskich,
ze nie wspomnie€ o przeniesionych z oryginatu czarach,
ktére sa niekompletne. Istnieje co najmniej dwadziescia
kompletnych egzemplarzy tego wydania, a w rgkach pry-
watnych wciaz moga znajdowac si¢ kopie.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k8/2k8; premia do
Mitow Cthulhu +12%; wskaznik czaréw x3; 48 tygodni
studiow)

Friedrich Wilhelm von Junzt

on Junzt, ekscentryczny Niemiec, urodzit

sie w Kolonii, w 1795 roku. Duzg czes$é

swego zycia spozytkowat na podréze po

Azji i Europie w poszukiwaniu starozyt-

nych rekopiséw i tajemnych stowarzy-
szen. W 1839 roku von Junzt opublikowat swojg
Czarng ksiege, zawierajgcg poznane przez niego
sekrety. W roku 1840 rozpoczat prace nad drugim
tomem, ale wkrotce po tym znaleziono go zamor-
dowanego w jego zamknietej pracowni. Rekopis
byt porwany na strzepy, a gardto autora wyrwane
przez nieludzkie pazury. Tego odkrycia dokonat
jego bliski wspétpracownik, Alexis Ladeau. Wyda-
je sie, ze Ladeau, posktadawszy razem strzepy
rekopisu von Junzta, spalit je, po czym podciat so-
bie gardto brzytwa. Krazy pogtoska, jakoby wcigz
istniaty pewne partie drugiego manuskryptu Wi-
lhelma, jednak miejsce ich przechowywania jest
nieznane.

Wydanie Golden Goblin

To wydanie Nameless Cults ukazato si¢ nakladem
wydawnictwa Golden Goblin w 1909 roku. Jest to ocen-
zurowana wersja ttumaczenia wydawnictwa Bridewell,
z ktérej wycieto bardziej szokujace szczegéty. Ponadto
kompletne formuty czaréw, ktére mozna bylo znalezé
w dwdch poprzednich wydaniach, zamieniono na ich opisy.
Ksigzka ta ma objgtos¢ zaledwie dwéch trzecich wydania
Bridewella. Pojedyncze egzemplarze tej edycji wciaz po-
jawiaja si¢ w antykwariatach i, nie rozpoznane, czgsto sa
sprzedawane ponizej swojej wartosci rynkowe;j.

(Utrata Punktéw Poczytalnosci -1k8/2k8; premia do
Mitow Cthulhu +9%; czaréw brak; 30 tygodni studiow)

Inne korzy§d

Kazdy, kto przebije si¢ przez t¢ masywna ksigge, ma
prawo wykona¢ test do§wiadczenia takich umiejgtnosci,
jak antropologia, archeologia, historia i okultyzm.
Dodatkowo von Junzt dolaczyt podpowiedzi, mogace
pomoc interpretowaé zapiski z Mu, Atlantydy i wiele
innych. Po szeSciu miesiacach studiow i udanym tescie
INT x5 czytelnik zyskuje umiejetno$é pozwalajaca
postugiwac si¢ wybranym nieludzkim lub prehistorycz-
nym jezykiem na poczatkowym poziomie réwnym
20+1k10 punktow.
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De Vermis
Misteriis
Tajemnice robali

Tibi, Magnum Innominandum, signa stellarum
nigrarum et bufoniformis Sadoquae sigillum...
LUDVIG PRINN, AD 1542

¢ ksiege napisat w 1542 roku znany belgijski
czarownik — Ludvig Prinn. Dzieto to liczy sobie
ponad 700 stron i w pierwszym rozdziale zawiera
oméwienie duchéw, zombich i tym podobnych
istot. Dalsze czesci tej ksigzki opowiadajg o rzekomych
podrézach autora posréd Saracenéw z Arabii, Egiptu,
Syrii i Libii, a takze o jego spotkaniach z istotami nazy-
wanymi ,,dzin” i ,,efreet”. W tomie znajduje si¢ réwniez
wiele informacji omawiajacych przywotywanie i pgtanie
réznych ,,demonéw”. Ostatni rozdzial zawiera formule
pozwalajaca przyrzadzi¢ narkotyk umozliwiajacy
podréze przez czas i przestrzen.

Prinn wskazuje na podobiefistwa pomigdzy egipskim
panteonem i béstwami zwigzanymi z Mitami Cthulhu.
Odwotuje si¢ rowniez do legend o dawno zapomnianym
kulcie Bubastis w Komnwalii, ktérego cztonkowie ekspe-
rymentowali z tworzeniem hybryd ludzi i zwierzat, a takze
oddawali si¢ kanibalizmowi. Autor opisuje takze wiele
form i twarzy Nyarlathotepa, a takze boga-krokodyla
Sebeka i jego kult. Omawia tez legend¢ Nephren-Ka —
egipskiego ,,czamego faraona”. Wspomina takze o takich
istotach, jak ,,Ojciec Yig”, ,,Mroczny Han” oraz ,,We¢zo-
brody Byatis”.

Prinn dtugo opisuje po-

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do
Mitow Cthulhu +12%; wskazZnik czarow x2; 48 tygodni
studiow)

Przeklad Leggeta

Charles Legget dokonal tlumaczenia omawianej ksiegi.
Ukazato si¢ ono w Londynie, w 1821 roku i nosito tytut
Mysteries of the Worm. Wiadomo, ze mniej niz dwadzie-
Scia kopii znajduje si¢ w posiadaniu wigkszych bibliotek,
ale na dalsze egzemplarze mozna natrafi¢ w mniejszych
zbiorach lub wsréd prywatnych kolekcjoneréw.

(Utrata Punktéow Poczytalnosci -1k6/2k6; premia do
Mitow Cthulhu +10%; wskaznik czarow x2; 36 tygodni
studiow)

Czary

,,Crux Ansata Prinna”, ,,Nawigzanie kontaktu z Byatis”,
»Nawigzanie kontaktu z Yigiem”, ,,Otwarcie okna do
przesztosci”, ,Przywotlanie (Przywotanie/spetanie)
Demona (byakhee)”, ,,Przywotanie ducha”, ,,Przywotanie
Dziecigcia Kozy (mrocznego milodego)”, ,,Przywotanie
Niewidzialnego Stugi (gwiezdnego wampira)”, ,,Stwo-
rzenie narkotyku Liao”, ,,Stworzenie Zombiego”, ,,Trans-
fer ducha”, ,,Znak Voorish”.

Inne korzy$ci

Pozwala wykonac test do§wiadczenia dla takich umiejet-
nosci, jak astronomia, historia i okultyzm.

wigzania istniejace pomie-
dzy magicznymi istotami

i wykonanymi na ich wzér
statuami i wizerunkami.
Takie dzieta mogg by¢ uzy-
wane do komunikowania
si¢ z dang istotg lub nawet
do jej przywotlania.

Lacinski

oryginat

Ta ksigga w formacie folio,
wydrukowana thustym
drukiem w Kolonii, szybko
zostala wycofana z obiegu
przez Kodciét, dlatego
przetrwato tylko pigtnascie
kopii. Ta, ktéra posiada
w swojej kolekcji uniwersy-
tet Miskatonic, jest opra-
wiona w grubg, ciemng
skore i zaopatrzona w zZela-
zne klamry.

Ludvig Prinn

udvig Prinn, z pochodzenia Flamand, cieszyt sie stawg alchemika,

nekromanty i maga. Ogtosit, ze jest niezwykle wiekowg osobg i ze

przezyt katastrofalng dziewigta krucjate, ktéra miata miejsce w XIV

wieku. Sfabrykowat na dowdd tej tezy zmurszate dokumenty. Choé
stare kroniki podawaty, ze Ludvig Prinn byt szlachetnym posiadaczem
Montserrat, wiekszo$¢ wierzyta, ze jest co najwyzej bezposrednim
potomkiem jej wtasciciela.

Prinn oswiadczyt, ze ztapali go Saracenowie i ze spedzit lata w Syrii
éwiczac sie w magicznych sztukach Wschodu. Z przekonaniem opowiadat
o spotkaniach z dzinem i efreetem. Ponadto o$wiadczyt, ze studiowat
w Egipcie i ze nauczali go libijscy derwisze.

W schytkowym okresie swojego zycia przebywat pod Brukselg,
w opuszczonej krypcie, powstatej w czasach, gdy nikomu

jeszcze nie $nito sie Cesarstwo Rzymskie. Grobowiec ten nawiedzany
byt przez jego ,niewidzialnych towarzyszy“ i ,gwiezdne stugi“. W 1540 roku
Prinna aresztowali zotnierze Swigtej Inkwizycji. Poddano go torturom, ale
Ludvig nie wyjawit zadnych interesujacych informacji. Wiracony do wie-
zienia, spedzit wiekszo$¢ czasu piszgc De Vermis Mysteriis. Rekopis tego
dzieta w jaki$ sposob przeszmuglowano na zewnatrz i wydrukowano
w Kolonii w 1542, w rok po egzekucji Prinna.
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Zanthu Tablets

Szokujgce odkrycia, dokonane po pierwszym
otwarciu krypty, powinny byly nas przestrzec.
Wiedza przyczajona w tych starozytnych
tablicach mogtaby zgubic¢ nasze dusze.

Z WPROWADZENIA PIORA
HAROLDA HADLEYA COPELANDA, 1916 r.

a cienka, majaca zaledwie 32 strony ksigzeczka,
zaopatrzona w podtytut ,,Prawdopodobne ttuma-
czenie”, zostata wydrukowana w roku 1916 przez
Instytut Sanborne’a w limitowanym naktadzie
liczacym 400 egzemplarzy. Napisat ja znany amerykanski
archeolog, Harold Hadley Copeland, ktéry przyjmuje, ze
zawiera ona tlumaczenie rytéw znalezionych na czar-
nych, jadeitowych tablicach, odkrytych gdzie§ w Indochi-
nach. Autor utrzymuje, ze wyryte s3 na nich zapiski
w hieratycznym pi$mie Naacal, wyniostym jezyku pra-
dawnego Mu. Tekst krétko opisuje odkrycie tablic i tech-
niki uzywane w trakcie tlumaczenia. Przeklad zostat
przez autora uzupelniony o towarzyszacy kazdemu uste-
powi tekstu komentarz.

Pierwotnie te zapiski sporzadzit czarodziej Zanthu,
w ktérego to krypcie znaleziono rzeczone tablice. Jest to
niekompletna historia zaginionego na Pacyfiku kontynentu,
noszacego nazw¢ Mu. Opisano w niej praktyki religijne
poswigcone Ghatanothoa, Shub-Niggurath i Cthulhu,
a takze wspomniano o przypuszczalnych miodych Yog
-Sothotha i Shub-Niggurath, nazywanych Nug i Yeb.
Omoéwiono takze takie istoty, jak Zoth-Ommog, Yig,
Dagon oraz Hydra. Pewne ust¢py podpowiadaja, ze takie
bezcielesne istoty, jak Lloigor i Yuggya s3 ,,stugami”
panteonu béstw Mu.

Starozytne tablice

Dwanascie oryginalnych tabliczek (przechowywanych
obecnie w archiwach Instytutu Sanborne’a w Santiago,
w Kalifornii) zawiera wigcej informacji, niz Copeland
postanowil ujawnié. Trzeba zna¢ jezyk Naacal, aby je
zrozumied.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k4/1k8; premia do
Mitow Cthulhu +9%; wskainik czaréw x3; 40 tygodni
studiow)

Publikacja Hadleya

Opublikowany tekst Zanthu Tablets jest czgsciowo ocen-
zurowany i nie zawiera zadnych zakleé.

(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia do
Mitow Cthulhu +3%; czarow brak; 8 tygodni studiow)

Czary

Oryginalne tabliczki z Mu zawieraja takie zaklecia:
,.Nawiazanie kontaktu z Cthulhu”, ,,Nawigzanie kontaktu
z Ghatanothoa”, ,,Nawiagzanie kontaktu z Lloigorem”,
,.Nawigzanie kontaktu z Yuggya”, ,,Nawigzanie kontaktu
z Zoth-Ommogiem”

Inne korzy$d

Przeczytanie rozprawy Copelanda pozwala na wykonanie
testu doswiadczenia umiejetnosci antropologia i okul-
tyzm. Przestudiowanie oryginalnych tablic pozwala na
wykonanie kolejnego testu okultyzmu.

Oryginalne notatki i uwagi dotyczace przekladu sg
przechowywane w archiwum Instytutu Sanborne’a. Pilne
studia powoduja przyznanie

Harold Hadley Copeland

w archiwum Instytutu Sanborne’a.

opeland byt juz szeroko znanym archeologiem z kilkoma powaz-

nymi pracami na swoim koncie, gdy w maju roku 1913 poprowadzit

w gtab Azji Centrainej pechowg ekspedycje Copeland-Ellington.

Pare miesiecy pozniej Harold pojawit sie ponownie; byt samotny,
wyczerpany, wyniszczony i catkiem szalony. Taszczyt ze sobg dwana-
$cie tablic z czarnego jadeitu, ktore, jak o$wiadczyt, znalazt w starozyt-
nym grobowcu. Po powrocie do Stanéw Zjednoczonych zdotat ukoriczyé
czesciowe ttumaczenie, zanim jego szalefnstwo zwyciezyto, na skutek
czego zostat ubezwtasnowolniony w zaktadzie dla obtgkanych stanu
Kalifornia. Jego praca spotkata sie z nie skrywanym sceptycyzmem i lek-
cewazeniem ze strony dotychczasowych kolegéw i wspotpracownikéw.
Hadley, przed $miercig w 1926 roku, stworzyt zaskakujgcg monografie
zatytutowang Notes on the Xothic Legend-Cycle) (Uwagi o cyklu legend
z Xoth), jednak nigdy jej nie wydano. Jedyna kopia przechowywana jest

umiejetnosci jezyk Naacal na
poczatkowym poziomie réw-
nym 20+1k10 punktow.
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owe ksiegi

Tytut Jezyk Autor Rok Utrata PP Mity Cthulhu Wskainik czaréw
Black Rites — Czame Rytuaty angielski* nieznany ? -1k6/2k6 +10 x3
U Poa 700 n.e.? -1k4/1k8 +7 x3
200 n.e.? -1k4/1k8 +7 x3

Black Sutra — Czarna Sutra birmanski

Black Tome — Czarny Tom taciniski

Book of Hidden Things — Ksiega

Alsophocus

Rzeczy Ukrytych angielski* nieznany ? -1k3/1k6 +4 x2

Book of Iod — Ksigga Ioda angielski* obca istota ? -1k4/1k8 +6 x1

Book of Kamak — Ksigga Karnaku angielski nieznany ? -1k3/1k6 +4 x1
Book of Skelos — Ksigga ze Skelos angielski* nieznany ? -1k6/2k6 +11 X2

Brick Cylinders of Kadatheron —

Ceglane cylindry z Kadatheron angielski* nieznany ? -1k3/1k6 +4 x1

Cabala of Sabaoth — Kabata Sabaotha hebrajski nieznany 100 pne? -1k3/1k6 +5 x2
Chronicle of Nath — Kronika Nath tacifiski Rudolf Yergler ? -1k4/1k8 +7 x3
Chronicles of Thrang — Kroniki Thrangu angielski* nieznany ? -1k6/2k6 +9 x4
Confessions — Wyznania taciriski Clithanus 400 n.e. -1k2/1k4 +3 x1
Daemonolorum taciriski nieznany 200 n.e.? -1k4/1k8 +8 x4

Dhol Chants — Piesni Dholi birmariski* nieznany ? -1k6/2k6 +9 x3

Ethics of Ygor — Etyka z Ygoru taciniski nieznany ? -1k2/1k4 +2 x2

Geph Transcriptions —

Transkrypcje Geph angielski* nieznany ? -1k3/1k6 +5 x2
Ghorl Nigral niemiecki*  tlum. Gottfred Mulder 1858 -1k6/2k6 +10 x2
Ilarnek Papyri angielski* nieznany 800 p.n.e.? -1k4/1k8 +8 x3

Invocations to Dagon —

Inwokacje do Dagona angielski Asaph Waite 1920 -1k2/1k4 +3 x4
L’histoire des planates francuski Longnez 1840? -1k3/1k6 +6 x1
Liber Damnatus tacinski nieznany ? -1k3/1k6 +6 x2

Magyar Folklore — Folklor wegierski angielski Dornly 1880? -1/1k2 +1 brak
Marvels of Science — Cuda nauki angielski Morryster 1790? -1k2/1k4 +3 x1
Necrolatry niemiecki Ivor Gorstadt 1702 -1k3/1k6 +5 x4

Notes on Nessie — Uwagi o Nessie angielski McGilchrist 1900 -1/1k2 +1 brak

Observations on Several Parts
of Africa — Obserwacje kilku
czesci Afryki angielski Sir Wade Jermyn 1765 -1/1k3 +1 brak

Occultus tacinski Heiriarchus 150 n.e.? -1k3/1k6 +4 x2
Rasul al-Albarin Ibn el-Badawi 900 n.e.? -1k6/2k6
Rituals of Yhe — Rytuaty z Yhe nieznany ? -1k3/1k6 +4 x3

arabski

angielski*

Secret Mysteries of Asia —

Tajemnicze misteria Azji niemiecki Gottfred Mulder 1847 -1k3/1k6 +3 x2
Song of Yste — Piesn Yste angielski* nieznany 2 -1k2/1k4 +2 x1
Tablets of Nhing — Tablice z Nhing angielski* obca istota ? -1k6/2k6 +10 x2

Testament of Carnamagos —

Testament Carnamagosy grecki nieznany 100 n.e.? -1k6/2k6 +9 x2
Trone-Tablets — Tablice Trone - angielski* nieznany ? -1k4/1k8 +7 x3
Unter Zee Kulten niemiecki Graf Grauberg 1600 -1k4/1k8 +8 x4

Uralte Schrecken niemiecki ~ Graf Von Konnenberg 1850 -1k4/1k8 +6 x3

Von Denen Verdammten niemiecki Kazaj Heinz Vogel 1700 -1k3/1k6 +5 x3

Y goth Records — Zapiski Ygoth angielski* nieznany ? -1k4/1k8 +8 x2

Yothic Manuscripts —
Manuskrypty Yothic angielski* nieznany ? -1k3/1k6 +5 x2

Yugga Chants — Piesni Yugga angielski* nieznany ? -1k3/1k6 +4 x3

* oznacza tlumaczenie wczes$niejszej pracy napisanej pierwotnie w innym jezyku



Tajemne Stowarzyszenia

WAZA SIE, 7e stereotypowy kultysta to recho-
czacy szaleniec w dlugich szatach z kapturem,
uzbrojony w dziwnie wygiety néz. Jednak kult
i kultysci to w rzeczywistosci szerokie pojecia.
Kult jest w istocie organizacja religijng utrzymujaca pew-
ne wierzenia, dogmaty i prébujaca zazwyczaj wnie$¢ pe-
wien rodzaj zmian. Wszyscy kulty$ci Cthulhu sa uwazani
za szalencow, ale nie oznacza to, ze ich zachowanie ce-
chuje si¢ irracjonalnoscia lub samobdjczymi zamierzenia-
mi. Wielu z nich jest bardzo inteligentnych i zdolnych do
uchodzenia w spoleczefistwie za normalnych, a nawet
godnych podziwu obywateli. Jednostki te starannie skry-
waja swe tajemnice.
Opisano ponizej kilka réznych kultéw rozmaitych
typéw, pochodzacych z réznych opowiadan, scenariuszy
i z historii.

Sekta Gwiezdnej
Madrosci

ULT TEN miat swa siedzibe w Providence,
Rhode Island. Rozkwitt w potowie XIX stulecia,
a kierowal nim profesor Enoch Bowen. Czton-
kowie sekty spotykali si¢ w starym Wolnomysli-
cielskim Kosciele na Federal Hill. Plotka glosi, ze zgro-
madzenie to bylo sprzymierzone z jaka$ nadnaturalng
istotg, ktéra przywolywano na ziemi¢ uzywajac specjal-
nych rytuatéw odkrytych przez Bowena w Egipcie.
Powiada sig, ze sekta taczyta okultyzm i religi¢ egipska.
Czescig wystroju ,,Swiatyn” byty posagi podobne do wiel-
kich kamiennych gtéw ze Wschodnich Wysp.

Po kilku latach dziatalnosci sekta stata si¢ obiektem
podejrzen. Rozniosta si¢ plotka, ze wigkszo$¢ ludzi zagi-
nionych w ciagu ostatnich lat porwali kultysci i ztozyli
w krwawej ofierze. Zaczgto donosié o dziwnych dzwie-
kach dochodzacych z zabitej deskami wiezy, ale prowa-
dzone przez policje §ledztwo nic nie wykazato. W 1869
roku grupka irlandzkich dzieciakéw dokonata odwetu za

zaginigcie przyjaciela i wlamata si¢ do kosciota, wybita
okna i zniszczyta meble. Jednak wcigz brakowato dowo-
déw i nikt nie zostat oskarzony.

Bowen umart w 1860 roku, przekazujac przywoédztwo
doktorowi Raymondowi Flaggowi. Pod rzadami Flagga
kosciét rozrastat si¢ i w 1875 roku liczyt juz ponad dwu-
stu cztonkéw. Oskarzenia i policyjne §ledztwa okazaty si¢
bezowocne. Jednak w 1877 roku miasto wykleto posia-
dtod¢, zamkneto drzwi kosciota i odmdwito cztonkom
kultu wstepu do jego wnetrza. Wkrétce wigkszos$¢ sekty
opuscita miasto, przestraszona nieprzychylnoscia sasia-
déw. Znaczaca cze$¢ majatku kultu pozostata w kosciele,
a wraz z nig kolekcja ksigzek, w ktérej znajdowaty sie
miedzy innymi Liber Ivonis, Cultes des Goules, Unau-
sprechlichen Kulten, De Vermis Mysteriis, Book of Dzy-
an, Pnakotic Manuscripts oraz ltacifiska wersja Necrono-
miconu. Pozostawili takze tajemniczy krysztat, ktéry
czltonkowie sekty zwali ,,Blyszczacym Trapezohedro-

”»

nem .

Angielski Ko§ci6t Gwiezdnej Madro§ci

Po opuszczeniu Providence zgromadzenie rozproszyto
sie, a wielu jego czlonkéw wyemigrowato na Zachdd.
Uwaza sig, ze doktor Flagg przeniést si¢ do Anglii. Sekta,
nazywajaca siebie Gwiezdng Madroscia, pojawita sie
w Yorkshire, w Anglii, okoto 1880 roku. Przewodzita jej
tajemnicza postac, ktérag moégt by¢ (ale nie musiat) doktor
Flagg. Jednak brak Btyszczacego Trapezohedronu
spowodowal, ze zgromadzenie to nie wytrzymato proby
czasu i w 1890 roku opuscito stary katolicki kosciot,
stuzacy mu za kwatere gtéwna.

Swigtynia Gwiezdnej Madro§d na Zachodnim Wybrzezu
Czes¢ przedstawicieli sekty, ktérzy uciekli z Providence,
udata si¢ do Kalifornii i osiedlita w okolicy Los Angeles.
W latach dwudziestych i trzydziestych kult rozkwitat.
Odprawiano rytuaty na wzgérzach na wschéd od miasta
i wzbogacono szeregi o stawy Hollywoodu.

Pochodna gataz sekty wylonita si¢ w p6Znych latach
20. w Los Angeles. Jej przedstawiciele spotykali sie
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Notatnik dr Bowena

en zaszyfrowany pamietnik napisany
jest w starozytnym jezyku Aklo uzywa-
nym przez czarownikéw i alchemikdw.
Zawiera legende Nephren-Ka, opis
odkrycia przez Bowena grobowca Czarnego
Faraona, spisy niektorych zastosowan Btysz-
czacego Trapezohedronu oraz informacje
o0 czajgcym sie w ciemnosciach. Czesto wspo-
mina sie tam o Nyarlathotepie. Notes Bowena
pozostawiono w kosciele w Providence posrod
reszty rzeczy nalezgcych do kultu.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k2/1k4;
premia do Mitow Cthulhu +3%; wskaznik
czaréw x4; 6 tygodni studiow)
Czary: ,Wezwanie Ukazujgcego sie w Ciem-
nosciach®, ,Nawigzanie kontaktu z Nyarlatho-
tepem”. (Oba zaklecia wymagajg uzycia
Btyszczgcego Trapezohedronu).

w starym, opuszczonym banku, mieszczacym si¢ w pod-
niszczonej czg$ci miasta. Ich przywdédcg byt charyzma-
tyczny ciemnoskéry, prawdopodobnie Jamajczyk, ktéry
nazywat siebie Wielebnym Nye. W jaki$ sposéb wszedt
on w posiadanie Btyszczacego Trapezohedronu.

Egipskie korzenie

OSCIOE GWIEZDNEJ MADROSCI w Providence
zostal zatozony w 1844, rok po tym, jak profesor
Bowen odkryl zaginiony grobowiec Nephren-Ka
w sekretnej dolinie w Egipcie. Nephren-Ka (lub
Nophur-Ka) byt kaptanem XIV Dynastii, ktéry, dzigki
zdradzie i stosowaniu czarnej magii, przywiaszczyt sobie
prawowity tron faraona. Nephren-Ka méwil, ze posiada
kamien ,nie z tego S§wiata”, z ktdrego czerpie madrosc.
Wybudowat dla tego kamienia krypt¢ bez okien, a we-
wnatrz niej dokonywat rzeczy, ktére spowodowaty, ze
jego imi¢ usunigto ze wszystkich kronik. Rzady Czarnego
Faraona byly krétkie, a jego miejsce zajal prawowity
wladca. Nephren-Ka zostal stracony, a jego szczatki
umieszczono w wybudowanej przez niego krypcie bez
okien. Budowlg zasypano, a z czasem zatarla si¢ réwniez
pamig¢¢ o jej istnieniu, zniszczono bowiem wszystkie
dotyczace niej zapisy.

Profesor Bowen natrafit na §lad grobowca dzigki
studiom okultystycznym, a pézniej wydobyl z niego
Blyszczacy Trapezohedron — czamy, poprzecinany czer-
wonymi zytkami kamien wielko$ci pigéci. Tajemniczy
przedmiot znajdowal si¢ wewnatrz pudetka z zditego
metalu, przytrzymywanego w miejscu przez pewien
rodzaj nici. Pudetko bylo udekorowane nie znanymi
nikomu hieroglifami. Dzigki temu kamieniowi Bowen
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byt w stanie kontaktowac si¢ z Nyarlathotepem, wzywajgc
go w postaci znanej jego sekcie jako ,,Ukazujacy sie
w Ciemnosci”.

Blyszczacy Trapezohedron

IEKSZOSC TEGO, co wiadomo o tym

przedmiocie, mozna znalezé w Necronomico-

nie al-Azrada. Wedtug Araba, kamien uksztat-

towaty wieki temu starsze istoty, wzorujac si¢
na mrocznej stronie Yuggotha. Przywieziono go na
ziemi¢ i wbudowano w zétte metalowe pudetko, aby
uchroni¢ go przed dziataniem $§wiatta. Miliony lat temu
wezowi ludzie uratowali kamien z ruin ostatniego
Antarktycznego Miasta starszych istot i przewiezli go do
Waluzji. Zatonat on jednak wraz Atlantyda. Wiele lat
pézniej mykenski rybak wytowit go i sprzedat kupcowi
z Khem, za ktérego posrednictwem ostatecznie trafit on
do rak Nephren-Ka.

Moce kamienia

Kamien posiada wiele zastosowan. O niektérych wiemy,
a innych tylko si¢ domys$lamy. Moze on tez spetnia¢ wiele
funkcji, o ktérych dawno juz zapomniano. Uzywajac
odpowiednich inwokacji, mozna nawigza¢ bezpo$redni
kontakt z Nyarlathotepem. W takim przypadku Zewnetrzny
Bég moze rozmawia¢ z wzywajacym, albo ukazaé wizje
odlegtych Swiatéw, zapomnianych czaséw lub bluznier-
czych tajemnic. Prawie zawsze wizje niosa potgzng wie-
dze (tzn. umiejetno$¢ Mity Cthulhu), lecz zawsze kosztem
zdrowia psychicznego ogladajacego.

Kamien ma zty wptyw na tych, ktérzy patrza na niego.
Stara si¢ przyciggna¢ uwage widzéw, nawet gdy ci nie
chca na niego patrze¢. Unikanie wptywu kamienia wymaga
poréwnania Mocy postaci z Moca kamienia (wynik ustala
sie korzystajac z Tabeli Poréwnawczej). Za pierwszym
razem Moc kamienia jest staba — 1k4+2 punkty — ale
wzrasta w miarg jak postaé¢ wigze si¢ z tym tajemniczym
przedmiotem. Patrzacemu przez dlugi czas ukazuja si¢
przerazajace wizje, w wyniku ktérych traci 0/1k2 Punk-
téw Poczytalnosci. Kiedy wzrosnie sita kamienia, moze
on zaczg¢ wkracza¢ w sny postaci i zmusi¢ ja nawet do
chodzenia we $nie.

Ukazujacy sie¢ w Ciemnosci

AJPOTEZNIEJSZA i najbardziej niebezpieczna
wilasciwoscia Btyszczacego Trapezohedronu
jest zdolno$¢ przywotania Nyarlathotepa w po-
staci znanej jako Ukazujacy si¢ w Ciemnosci.
Jest to przypominajaca chmure istota ze skrzydtami nieto-
perza, o blizej nie okreslonych ksztattach, a jej najbardziej
rzucajaca si¢ w oczy czescia jest jedno ptonace czerwie-
nig Slepie o trzech powiekach. Jako istota ciemnos$ci Uka-
zujacy sie unika nawet stabego Swiatla. Moze by¢ odestany
z tego Swiata poprzez jasne Swiatto stoneczne, mocny
promien latarki, oSlepiajacy rozbtysk $wiatta lub btysk
pioruna. Ukazujacy si¢ w CiemnoS$ci $mierdzi zgnilizna
1 rozktadem, jest gwattowny i nieokielznany, ale mimo to
jest tylko odbiciem niewielkiej czgéci potegi Nyarlathotepa.
Mimo to zada i otrzymuje ofiary z ludzi. Zabija je pochta-
niajac, palac i roztapiajac cialo 1 kosci, jednoczes$nie
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pozerajac mézg ofiary, wiercac dziurg na czubku glowy
ofiarowanego mu nieszcze$nika. Pozostawia szczatki
sczerniate i zweglone, naznaczone z6ttymi plamami.

Chceac przywota¢ Ukazujacego si¢ w Ciemnosci nalezy
odprawi¢ pewien rytuat. Stosowana przez Kosciét Gwie-
zdnej Madrosci metoda wymaga siedmiu uczestnikéw,
siedzacych dookota kamienia, ktéry powinien by¢ umie-
szczony na szczycie siedmiobocznego ottarza. Wraz
z otwarciem pudetka i wystawieniem kamienia na §wiatlo,
intonuje si¢ dlugie zaklecie (pierwsza robi to osoba
siedzaca po wschodniej stronie kamienia). Kiedy kamien
jest gotowy, wezwanie awatara Nyarlathotepa wymaga
juz tylko zamknigcia pudetka. Dzigki temu kamyk znaj-
dzie si¢ w kompletnych ciemnosciach. Stwér pojawi si¢
natychmiast w poblizu uczestnikéw ceremonii, w najcie-
mniejszym miejscu. Otwarcie pudetka i wystawienie
kamienia na $wiatto odsyla besti¢ z powrotem, ale nie na
stale. Mozna ja przywota¢ w kazdej chwili, po prostu
zamykajac pudetko. Wyniesienie pudetka i kamienia ze
specjalnie uswigconego miejsca konczy dziatanie czaru.
W takim przypadku nie mozna juz bezkamie przywoty-
wac i odwotywaé Ukazujacego si¢ w Ciemnosci, oczywi-
Scie tylko do momentu ponownego odprawienia rytuatu.
Jesli jednak oba przedmioty zostang usunigte z u§wigco-
nego miejsca w chwili, gdy awatar Nyarlathotepa znajdu-
je si¢ w naszym $wiecie, to pozostanie on tu tak diugo, az
kamien nie znajdzie si¢ pod dziataniem Swiatta.

UKAZUJACY SIE W CIEMNOSCIACH,

awatar Nyarlathotepa

S 28 KON 22 BC24 INT?20

MOC22 ZR23 WT 23 Szybkosé 10/20 (latanie)
Pancerz: Brak, ale zadna bron zadajgca fizyczne obraze-
nia nie rani awatara — do tego potrzeba jasnego §wiatta
lub magii.

Bron: Pochtanianie i palenie 100%; 2k6 obrazer na rundg;
przed tym atakiem nie ma ucieczki. Pozeranie mézgu
automatycznie; 1k6 obrazen na rundg za kazda runde juz
po pochtonigciu.

Utrata Poczytalnosci: 1k6/1k20 Punktéw Poczytalnosci
za ujrzenie awatara.

Bractwo Bestii

EN SEKRETNY KULT opiera si¢ na legendzie
o naukach i przepowiedniach Nephren-Ka. Zato-
zony zostal w XIII wieku przez niemieckiego
szlachcica nazwiskiem Hauptman. Jest to tajemna
organizacja, a do wszystkich jej sekretéw dopuszczeni sg
tylko dwaj najwyzej postawieni w hierarchii cztonkowie:
wcigz-zyjacy baron Hauptman i nie$miertelny Chiriczyk —
Lang-Fu.

Ta dwdjka wierzy, ze dawno temu odnaleziono
potomka Czarnego Faraona, zyjacego w okolicy zaginio-
nego miasta G’harne w Péinocnej Afryce. Bractwo
wierzy, ze Nephren-Ka jest manifestacja Nyarlathotepa
(najpewniej jego awatarem) i ze w ktérymS z jego potom-
kéw po raz kolejny odrodzi si¢ Bég Zewnetrzny.

Akta Bractwa Bestii

stnieje tylko jedna kopia tego dzieta i ma

ona posta¢ rekopisu. Napisat je $rednio-

wieczng tacing baron Hauptman z Tran-

sylwanii. Jasno opisano w nich historie
Bractwa i jego nadzieje na powr6t nienazwa-
nego monarchy. Jakiekolwiek powigzania
z Mitami Cthulhu sg ukryte w zawity sposdb
i rozpoznaja je tylko osoby posiadajace odpo-
wiednig wiedze.

W rzeczonych aktach opowiedziano tez
o Nephren-Ka i o uratowaniu jego potomkdéw
z ruin miasta w Poétnocnej Afryce. Zamie-
szczone mapy pokazujg lokalizacje grobowca
i zaginionego miasta. Jest tam tez wiele drzew
genealogicznych i odnos$nikow do stwierdze-
nia ,kiedy gwiazdy beda we wtasciwych miej-
scach”. Wyglada na to, ze autor spodziewa sie
wielkiego kataklizmu i ma nadzieje, ze uratuje
przed nim czes$¢ rasy ludzkiej.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1/1k3; pre-
mia do Mitéw Cthulhu +2%; czaréw brak;
16 tygodni studiow)

Nastepcy faraona

Nieliczni cztonkowie rodu faraona, ktérzy przetrwali upadek
Nephren-Ka, udali si¢ do opuszczonego miasta G harne
w Péinocnej Afryce. Odcigci od Egiptu i reszty §wiata
szybko zdegenerowali si¢ do poziomu prymitywnego ple-
mienia. Oddaja hotd Shudde M’ellowi i innym chtoniskim
mieszkaicom G’harne, sktadajac w ofierze tym zartocz-
nym lokatorom podziemi swe dzieci, braci i ojcow.
Hauptman wraz z Lang-Fu odnalazt i ucywilizowat naj-
zdrowszych przedstawicieli tego rodu, ktérych krew na
nowo zmieszala si¢ z krwia innych ludzi.

Tak zaczety si¢ diugie poszukiwania potomkéw —
szukanie i czekanie na odpowiednig kombinacje genéw,
dzigki ktérej narodzi si¢ nowy Nephren-Ka. Bractwo roz-
szerzylo swoje wptywy na caty glob, ale tylko Hauptman
i Lang-Fu znaja jego prawdziwe cele. Drugi rzad poplecz-
nikéw sekty stanowia przemystowcy, politycy i inne
wplywowe postacie. Majg oni pewne pojecie o planach
Bractwa, ale nic nie wiedza o jego mrocznej stronie.
Mniej wptywowi bracia wiedzg tylko tyle, by udato im
sie odnaleZ¢ potomkéw faraona. Prawdziwe cele kryja si¢
pod zastong paraokultystycznych legend wolnomularzy,
Rézokrzyzowcdw, a nawet chrzescijanstwa. Wiele rasi-
stowskich organizacji to wynik dziatania Bractwa.

Oryginalny plan zaktadat ustanowienie odrodzonego
Nephren-Ka monarcha, ale juz przed nastapieniem XX
wieku stato si¢ oczywiste, ze monarchie wkrétce beda re-
liktem przesziosci i konieczne stanie si¢ obranie innej
drogi. W 1920 roku Bractwo zwigzato si¢ z amerykanska
kompania o nazwie New World Incorporated. NWI, kie-
rowana przez miodego, charyzmatycznego kierownika,
Edwarda Chandlera, przejeta pokazng liczbe mniejszych
firm we wszystkich waznych galeziach przemystu i nauki.
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W wypadku wielu z nich powigzania z macierzystg kom-
panig moglyby zosta¢ odkryte dopiero po prze$ledzeniu
skomplikowanej biurokratycznej pajeczyny.

Bractwo zamierza uzy¢ Chandlera jako ciala,
w ktérym odrodzi si¢ Nephren-Ka. Ponadto jego cztonko-
wie maja nadzieje, ze uda im si¢ wypusci¢é na wolno$¢
istote, ktérg zwa ,,.Bestig”. Jest ona jeszcze jedna postacia
mrocznego Nyarlathotepa, powiazang z Wielkim Sfin-
ksem z Gizy.

Nestarianski kult
Cthugha

HOCIAZ CTHUGHA jest czczony przez wiele
prymitywnych ludéw jako elementarna, pier-
wotna sita natury, kult Nestara wyznaje w nim
prawdziwego boga i site duchowa.

Nestar, zoroastriaiski fundamentalista i samozwanczy
prorok, zyt w VI wieku w Persji. Zoroastranizm jest for-
ma hinduizmu wzigta z Vedas, a jego dualistyczna teolo-
gia mowi, ze sily dobra i zla nieustannie walczg ze sobg.
Nim nastgpi Sad Ostateczny, pomigedzy tymi sitami roz-
peta sie wielka wojna, a cztowiek moze zachwiaé réwno-
wage w jedng lub drugg strong. Ogien jest uwazany przez
zoroastrian za symbol Ahura Mazdy — sity dobra, ale
wszystkie zywioty, wlaczajac wodg, powietrze i ziemig
takze uwazane sg za Swigte. Nauki Zoroastera (inaczej
Zaratusztry) mozna znalez¢ w ksigdze zwanej Awesta.

Listy Nestara

isty te sg zbiorem aforyzméw i obja-
wien spisanych przez prawdziwego
Nestara. Jest to najswietsza z ksigzek
Nestarian, uzywana przez rézne sekty
jako wyznacznik ich poczynan, gdy probujg
zachowaé réownowage, w kierunku, ktory uwa-
Zaja za najlepszy. Mozna znalez¢ kopie listow
napisane w réznych jezykach, a korzystajg
z nich rézne sekty. Uwaza sig, ze najpetniejszy
jest oryginalny perski dokument, znajdujacy
sie w rekach centrowej frakcji Nestarian
w Bombaju. Jest to kolekcja siedmiu zwojéw,
napisanych w jezyku Pahlavi. Istnieje wiele
przektadéw Listéw Nestara, ktére zazwyczaj
sg niekompletne lub fatszywe. Straznik powi-
nien zredukowac ich uzyteczno$¢ w zalezno-
$ci od przektadu.
(Utrata Punktéw Poczytalnosci -1k4/1k8;
premia do Mitow Cthulhu +6%; wskaznik
czaréow x5; 32 tygodnie studiow).
Czary: ,Ognisty taniec”, ,Powiew Phana“
,Przywotanie/spetanie dzieci Cthugha (ogni-
stych wampiréw)“, ,Spopielanie”, ,Wezwa-
nie/odestanie Cthugha*, ,Zaklecie pochodni“.

Heretyk Nestar

Nestar byt asceta, ktéry pragnat, by jego religia powrécita
do fundamentalnych zatozen. Gardzil przyziemnym
materializmem i glosno krytykowatl perska arystokracje,
optywajace w bogactwo §wiatynie oraz tlustych kapta-
néw. Kontrowersyjne kazania zaniepokoily zaréwno
elity polityczne, jak i hierarchi¢ ko$cielng, co doprowa-
dzito do wygnania Nestara i jego obdartych zwolennikéw.
Grupa uciekta w gory, budujac swoja wiasng skromng
$wiatynig. Jej cztonkowie wyrzekli si¢ zachtannosci oraz
wszelkich dobr materialnych i finansowych.

Przez dwadzieScia lat odszczepieficy ukrywali sig
w gorach. Nestar studiowal starozytne teksty i uktadat
plany. Gdy wyczutl, ze jego zwolennicy sa wystarczajaco
silni, a on sam jest gotéw wprowadzi¢ w czyn to, co na-
zywal ,,0czyszczajacym ogniem”, poprowadzil swych
ludzi z powrotem do miasta. Stabo uzbrojeni w przypad-
kowo znaleziony orgz, planowali obezwladnié straze.
W tym czasie Nestar przywotywat ,,ogien z nieba”, ktéry
miat spali¢ §wigtynie i ich heretyckich kaptanéw, oczy-
szczajac miasto z plugawego bogactwa.

Atak byt Zle zaplanowany i heretycy zostali szybko
rozgromieni. Podczas walk zgingl réwniez Nestar.
Wigkszo$¢ jego zwolennikéw, ktérzy nie stracili zycia
w bitwie, zlapano i stracono. Jednak czgs$¢ uciekla
i schronita si¢ w gérach. Tu wpadty im w rece przepowie-
dnie Nestara o czasie, ,,gdy $wiat bedzie ptonal” oraz je-
go listy do samego siebie, opisujace madro$¢ jego kazan.
Wkrétce powotano nowego przywdédce — Mobeda. Nie
znana zewnetrznemu $wiatu sekta kontynuowala swe
praktyki i wierzenia.

Kult rozprzestrzenia si¢

W dziesiatym wieku zoroastrianie z Persji byli mniejszo-
scig wsrod muzutmandéw. Wielu wyemigrowato do Bom-
baju w zachodnich Indiach, gdzie znani sg do dzi$ jako
Parsowie. Czlonkowie sekretnego kultu Nestara takze
podrézowali. Dopiero w Indiach zaczgli si¢ taczy¢ z reszta
imigracyjnej populacji. Przestali zy¢ w swoim S$wiecie
i skoniczyli z izolacja od reszty spofeczeristwa. Nie-
ktérych cztonkéw kultu skusit materializm, bogactwo
i wiadza, za$ inni dochowywali §lubow ubéstwa. Spory
pomiedzy poszczegdlnymi frakcjami rozbity kult na kilka
réznych sekt. Gléwny trzon organizacji pozostat w In-
diach i nadal kierowal nim Mobed. Druga grupa wyemi-
growata do Anglii, a na przelomie ostatniego stulecia do
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Dwa Czary Ognia

cztonkom wiekszos$ci nestarianskich

O bydwa te czary sa powszechnie znane
zgromadzen.

Ognisty taniec

Ten czar wymaga poswiecenia od jednego do
szesciu Punktéw Magii i nie powoduje utraty
Punktéw Poczytalnosci. Pozwala on rzucaja-
cemu czar na kierowanie w zagdanym kierunku
kuli ognia, wyskakujacej z juz palgcego sie
ptomienia. Odlegto$¢ tego skoku zalezy od
wydanych na ten czar Punktéw Magii: 1 punkt
za kazde pie¢ stop odlegtosci. Nestarianie
czesto uzywajg tego czaru do przyspieszenia
rozprzestrzeniania sie ognia w lesie czy
obszarach miejskich.

Spopielanie

Ten czar wymaga pos$wiecenia szesciu Punk-
téw Magii i powoduje u rzucajgcego utrate 1k6
Punktéw Poczytalnosci. Czar dziata tylko
przeciwko zywym stworzeniom, a rzucajgcy
musi wybra¢ pojedynczy cel. Ofiara moze
odeprze¢ zaklecie (MOC rzucajgcego i ofiary
w Tabeli Poréwnawczej).

Poprawnie rzucone zaklecie zadaje 1k6
obrazen na runde. Powoduje ono przy$piesze-
nie metabolizmu ofiary, wytwarzajgc tym
samym niesamowicie duzo ciepta. Efektem
pierwszej rundy dziatania czaru jest podwyz-
szenie temperatury i wypieki na twarzy. W dru-
giej rundzie ofiara obficie sie poci, a na skérze
tworza sie pecherze. W trzeciej i czwartej run-
dzie temperatura ptynéw wewnetrznych
zaczyna dochodzié¢ do punktu wrzenia, a ofia-
ra wije sie w agonii, kaszlac gotujgca sie z6t-
cig, krwig i kawatkami wtasnych ugotowanych
organéw. Ten proces trwa az do $mierci, cza-
sem obracajgc zwtoki w popidt pomieszany
z kawatkami kosci.

Bycie $wiadkiem takiego zgonu kosztuje
utrate 1k6 Punktéw Poczytalnosci.

Stanéw Zjednoczonych. Méwi sig, ze cztonkowie kultu
mieli zwiazek z pozarem, ktéry ogarnat San Francisco po
trzesieniu ziemi w roku 1906, cho¢ kataklizm mdgt mie¢
takze przyczyny naturalne. Méwi sig, ze kolejna, odrebna
grupa wyemigrowata na péinoc poprzez Afganistan do
Rosji, gdzie istnieje oczywiscie wiele sekt. Chociaz wszy-
stkie zgromadzenia utrzymuja zasade ubdstwa i odrzuca-
nia materialnego bogactwa, wielu kultystéw poddato sie
urokowi posiadania, w duzym stopniu reinterpretujac
nauki Nestara.

Nestarianie, tak jak i ich zoroastrianscy poprzednicy,
odprawiaja modty pige¢ razy dziennie, a rocznie uczestni-
cza w siedmiu réznych Swietach. Jedno z nich po§wigcone
jest ogniowi i czegsto uswigcane ofiarg z cztowieka, palong
Zywcem przez wezwanego ognistego wampira.

Wielu Nestarian takze regularnie praktykuje dotykanie
zywych ognistych wampiréw: jest to test wiary przypo-
minajacy trzymanie wezy przez cztonkéw chrzescijan-
skich sekt w Stanach Zjednoczonych. Wielu Nestarian na
skutek tych praktyk nabawito si¢ szkaradnych blizn.

Ognista magia

ESTARIANSKA MAGIA polega na wzywaniu
i kierowaniu Wielkim Cthugha i innymi ogni-
stymi istotami, takimi jak Fthagghua. Uwaza
sie, ze ogniste wampiry, zwane Dzie¢mi Cthu-
gha, w rzeczywistosci nie s3 niczym wigcej niz matymi,
zyjacymi kawatkami samego Cthugha. Wszystkie sa opi-
sywane jako obdarzone nie ludzka inteligencja duchy.
Wiele z nich mozna kierowa¢ wydawanymi przez czlo-
wieka rozkazami, jednak rytualy i inwokacje nalezy
wykonywaé ostroznie, aby uniknaé niefortunnych wypad-
kéw. Wierzy sie, ze wszystkie te istoty pochodza z gwiazdy,
ktéorag Arabowie nazywaja Fomalhaut. Wskazania dla
modlacych si¢ méwia, ze aby przywota¢ ognistego wam-
pira, nalezy w trakcie rytualu ztozy¢ ofiarge. Ustalenie
wigkszosci szczegdétdw pozostawiamy Straznikowi.
Zaznaczamy jednak, ze zaczarowana pochodnia pozwala
na przywotanie wielu ognistych wampiréw, zmniejszajac
pule koniecznych do tego Punktéw Magii.

Nestarianie posiadaja takze pokazng wiedzg¢ o truci-
znach i narkotykach. Eyk Phana jest szczegélnie efektywny.
Dodany do jedzenia lub napoju ofiary, ostabia jej wole,
czyniac ja podatna na sugesti¢, niezaleznie od sposobu
podania narkotyku. Moze ona przeja¢ punkt widzenia
i wierzenia naktaniajacego ja, ktéry po zakoriczeniu dzia-
tania narkotyku nie bgdzie juz wigcej potrzebny. Ofiara
traci osobowos$¢ i nie bedzie wykazywac zadnych zmian
poza tymi, ktérych zada kontrolujaca ja osoba. Dopiero
dlugotrwata psychoterapia pozwala usungé zamiany
w psychice, dokenane przez ten narkotyk. Tajemnice skta-
du tego i innych narkotyzujacych substancji znajduja si¢
w listach Nestara, ale aby zrozumie¢ opisy, nalezy wyko-
naé udany test okultyzmu (alchemii).
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) Bractwo
Zottego Znaku

A GRUPA KULTYSTOW oddaje czesé¢ Nieopi-
sywalnemu Hasturowi. Czlonkowie Bractwa
czekajg cierpliwie na dzien, gdy wyloni si¢ on ze
swego wigzienia w Jeziorze Hali. Gtéwnymi wro-
gami tego Wielkiego Przedwiecznego sa mi-go, ktérych
od eonéw lat staraja si¢ uniemozliwi¢ jego nadejscie.
Mimo ze te zyjace grzyby nie zwracaja uwagi na ludzi,
Badacze, ktérzy spotkali si¢ z nimi, mogg uzna¢ czlon-
kéw Bractwa za przydatnych, cho¢ niebezpiecznych,
sprzymierzencow.

Historia Bractwa ginie w odmgtach czasu. Niektorzy
mowia, ze kult istnial na Atlantydzie i na Mu, a nawet
jeszcze wezesniej. Jest catkiem prawdopodobne, ze kieruja
nim ludzie z podziemnego $wiata K’'n-Yan. Niektérzy
uwazajg, ze cze$¢ z nich odrzucita bezpieczenstwo swego
Swiata, by wmiesza¢ si¢ posréd ludzi zyjacych na po-
wierzchni i sprébowac pokrzyzowaé plany grzybéw mi-
go. Krazaca od dawna plotka glosi, ze pewni przywddcey
kultu posiadajg zdolno$¢ materializacji i dematerializacji
spowodowang sita woli, a pogloska ta tylko wzmaga spe-
kulacje na temat K’n-Yan.

Wigkszod¢ cztonkéw kultu to ludzie urodzeni na
powierzchni, rekrutowani z réznych powoddéw. Wielu
z nich przeszkolono w sztuce telepatii, stosowanej przy
wyszukiwania agentéw mi-go, ktérych odmienne wzorce
mozgu sa tatwo zauwazalne. Zazwyczaj agenci sg $ledzeni
tak diugo, az nie doprowadzg Bractwa do twierdzy grzy-
bow, gdzie zto moze by¢ bezposrednio wykorzenione.
Z nastaniem XX wieku Bractwo rozpoczgto eksperymenty

nad urzadzeniami pozwalajacymi na wykrywanie mi-go
poprzez wyszukiwanie obiektéw charakteryzujacych sig
osobliwymi wibracjami atoméw.

Wieki temu Bractwo odkrylo, ze najprostszym sposo-
bem na zabicie mi-go jest uzycie trujacych gazdw.
W konicu wynaleziono kilka lotnych toksyn — najlepsza
z nich zabija grzyby, prawie nie szkodzac przy tym lu-
dziom. Gaz jest przenoszony w matych szklanych kul-
kach, ktére tatwo mozna sttuc, uwalniajac szybko roz-
przestrzeniajacy sie gaz. Eksperymentujac z ta technologia,
zgromadzenie wynalazto kilka innych gazéw, ktére zabi-
jaja lub powoduja utratg przytomnosci u normalnych
ludzkich istot.

Wigkszo$¢ przedstawicieli kultu uchodzi za normal-
nych cztonkéw spoteczenistwa. Zazwyczaj sa to profesjo-
nalisci, ktérych praca wymaga czestych podrézy, pozwa-
lajac im przebywacé tam, gdzie jest to konieczne. Oni lub
ich przywédcy nawiedzani sa podczas snéw przez Hastura.
Odpowiednio zinterpretowane marzenia senne pozwalaja
odkry¢ i przeciwdziata¢ machinacjom mi-go. Zazwyczaj
kilku cztonkéw Bractwa spotyka si¢ w odosobnionym
miejscu i przeprowadza $ledztwo, uktadajac dalsze plany.
Przedstawiciele stowarzyszenia rozpoznaja si¢ nawzajem
po pierécieniach z dziwnymi z6éttymi kamieniami, albo po
sekretnym sygnatach wykonywanych dtonia.

Wigkszo§¢ préb znalezienia i zniszczenia gniazd mi-go
czyniona jest szybko i pewnie. Nawet gdy nie koriczg si¢
catkowitym zwycigstwem, grzyby zazwyczaj s3 wypedzane
z zajmowanego terenu, z ktérego wycofuja si¢ i zapiecze-
towuja za sobg bramy. Bractwo od drugiej strony zaciera
catkowicie §lady bram, niszczac prowadzace do nich wejscia.

Czlonkowie stowarzyszenia zdaja sobie sprawe, ze
znajduja si¢ w przegranej sytuacji, gdyz grzyby pojawiaja
sie niemal wszedzie. Mimo to wierza, ze przeszkadzajac
w pojedynczych operacjach mi-go moga ewentualnie za-
szkodzi¢ ich gtéwnemu planowi.
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Pomimo ze czlonkowie Bractwa sa wrogami grzy-
béw, powinno si¢ pamigtaé, ze zgromadzenie to jest
zaprzysigzone Hasturowi. Ciggle odprawia ono rytuaty
poswigcone Wielkim Przedwiecznym, wiaczajac w to
sktadanie ofiar z ludzi w celu §wigtowania zwycigstw nad
mi-go. Ich ofiarami sa zazwyczaj ludzie porywani z oko-
licznych miejscowosci, uwazani za odpowiednia ofiare
dzigkczynna. Badacze, ktérzy zawarli tymczasowe przy-
mierze z grupg, sg doskonatym materiatem na ofiare.

Hermetyczny
Zakon Zlotego
Switu

ISTORIA HERMETYCZNEGO ZAKONU

zaczyna si¢ w roku 1880. Wtedy to anglikanski

duchowny, wielebny A. F. A. Woodford, zaku-

pil pewien zaszyfrowany rgkopis w stoisku
z ksigzkami na Farrington Street w Londynie. Manu-
skryptowi towarzyszyl napisany po niemiecku list,
w ktérym zawarto informacje, iz kazdy, kto odszyfruje
tekst, powinien za posrednictwem Fraulien Anna Sprengel
skontaktowa¢ si¢ z kim§ nazywanym Saphien Donabitur
Astris. W liScie przyobiecano tez, ze dzigki temu krypto-
graf zdobedzie dodatkowg wiedzg.

Wielebny Woodford pokazat rgkopis i list dwém
szanowanym uczonym — doktorom Woodmanowi i West-
cottowi. Obydwaj byli wysoko postawionymi masonami,
uczonymi w sztuce kabaly. Trzej mezczyzniwspdlnie
trafnie odszyfrowali rgkopis, odkrywajac opisy pigciu
réznych rytuatéw, jak rowniez okultystyczne eseje i teorie
kabalistyczne. Kontaktujac si¢ z tajemniczym Astris
poprzez Fraulien Sprengel zostali poinstruowani, aby
zbadali doktadniej rytuaty, na ktére natrafili. Badania
dokonat inny wolnomularz — Szkot Samuel Lidell
Mathers. P6Zniej McGregor Mathers — z pomoca mtodego
W. B. Yeatsa, ktory spotkal Mathersa w czytelni biblioteki
British Museum. Mathers zmieniajac rytualy korzystat
z egipskiej Ksiggi Umartych. Uwaza sig, ze to wiadnie
Yeats zwrocit uwage na aspekty przypominajace o Wil-
liamie Blake.

Hermetyczny Zakon Ziotego Switu lub Stella Matutina
zostat oficjalnie zatozony w roku 1887. Miat zajmowaé
si¢ studiami nad magia i wiedza okultystyczng. Pomimo
$mierci dr. Walcotta w 1891 roku, grupa dziatata pod
wsp6lnym kierownictwem Mathersa i Westcotta. Wsréd
jej cztonkéw byty takie znakomitodci jak A. E. Waite,
aktorka Florence Farr, pisarz Arthur Machen oraz Allan
Benett, ktory pézniej zdobyl stawe jako Budhist Bikku
Ananda Mattaya. Ponadto oryginalna macierzysta loza
Isis-Urania w Londynie uformowata swoje odgalezienia:
Ahatoor w Paryzu, Horus w Bradford, Osiris w Weston-
super-Mare i Amen-Ra w Edenburgu, pézniej wychwalang
przez jej cztonka, pisarza Algerona Blackwooda.

Ujawnienie

nonimowo wydane ujawnienie praw-

dziwej natury Ztotego Switu pojawito

sie w 1930 roku pod tytutem Niosgcy

Swiatto w ciemnosciach. Autor wierzyt,
ze ta spotecznos¢ - jak wiele tego
typu — byta kontrolowana przez ,Tajnych Przy-
woédcow”, wywrotowe sity, ktére pragng przejaé
kontrole nad $wiatem. Wiele innych grup
powstato jako pionki Tajnych Przywodcéw,
wtaczajac w to francuskich wolnomularzy
i niemieckich Thuli, grupy do ktérej pdzniej na-
lezat Adolf Hitler.

Spory o wiladze

KROTCE ZAKON zaczat mie¢ problemy.
Mathers, mieszkajacy teraz w Paryzu, stawat
si¢ coraz bardziej autokratyczny. Twierdzit,
ze tylko on jest w stanie utrzymywac kontakt
z ,,Ukrytymi i Sekretnymi Wodzami Trzeciego Zakonu”,
ktérzy przekazywali mu swoje rozkazy przez jasnowidzacg
(a raczej jasnostyszaca) panig Mathers. Twierdzit, ze pod
koniec 1896 roku poproszono go, by przytaczyt sie do
tego dzialajacego w tajemnicy stowarzyszenia po tym, jak
odwiedzily go astralne formy nieznanych medrcéw two-
rzacych Trzeci Zakon. W 1897 roku dr Westcott zrezy-
gnowat z zajmowanego stanowiska, pozostawiajac catos$¢
wiadzy w rekach Mathersa.

Ostateczny przetom nadszedt w roku 1900, kiedy to
Mathers wystat swojego protegowanego, enfant terrible,
Aleistera Crowleya, z Paryza do Londynu, by ten objat
rzady w tamtejszej lozy. Podczas préby przejecia wiadzy
Crowleya wypedzono. Ten jednak powrécit — w szkoc-
kim kilcie, czarnej masce i z rytualnym, zdobionym szty-
letem przy boku. Po ponownym przepedzeniu Crowley
wrécit do Paryza, a loza londynska oficjalnie
zerwata z Mathersem. W 1901 roku niezalezna loza
Isis-Urania wybrata Yeatsa na Imperatora i przywdédce.

Yeats i Waite wkrétce poréznili si¢ o kierunek dalsze-
go rozwoju Zakonu. Ostatecznie Waite odigczyt si¢ w celu
stworzenia wlasnego Hermetycznego Zakonu Zlotego
Switu opartego na tradycjach bardziej mistycznych niz
okultystycznych. Ten drugi Zakon istniat az do 1915 ro-
ku, kiedy to, wraz z przejéciem Waite’a w stan spoczyn-
ku, ulegt rozwigzaniu. Oryginalny Zakon przetrwat pod
przywédztwem niejakiego dr. Felkina do roku 1905,
w ktérym odeszli Yeats, Westcott i Machen, co spowodo-
wato zakoriczenie dziatalnosci tego stowarzyszenia.

Doktor Felkin zalozyl pochodng organizacje, zwang
Stella Matutina — Zakon Towarzyszy Wschodzacego
Rankiem Swiatta — zwigzana ze $wiatynia Amouna
w Londynie i $wiatyniag Hermesa w Bristolu. W 1917
roku przywrdcit do zycia starg lozg Isis-Urania pod nazwg
$wiatyni Merlina. Niediugo po tym zaprzestal dziatalno-
$ci i wyjechal do Nowej Zelandii.
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Aleister Crowley

Crowley urodzit si¢ w Anglii w 1875 roku jako syn boga-
tego wiasciciela browaru. Wychowat si¢ w wierze chrze-
Scijanskiej, jednak w wieku jedenastu lat, po $mierci ojca,
odwrécit si¢ od chrzescijaistwa i zaczat uwazal si¢ za
,Falszywego Proroka, Besti¢ z Ksiggi Objawienia, ktorej
numerem jest 666”. W pdzniejszych latach Crowley
przyznal sig, ze to jego matka jako pierwsza nazwala go
,,Bestig”.

Crowley pobieral nauki w Malvern i Tonbridge,
a pozniej uczeszczal do Trinity College w Cambridge.
Kiedy mieszkat w Londynie, podawat si¢ za rosyjskiego
ksiecia o nazwisku Svareff. Wtedy tez, w 1898 roku,
dotaczyt do Zakonu Ztotego Switu, przyjmujac magiczny
tytul Perdurabo (Wytrwam do Konca). Tego samego
roku wydat anonimowo pornograficzne dzietko zatytuto-
wane White Stains (Biate Plamy).

Wkrétce po nieudanej prébie przejecia londynskiej
lozy, Mathers i Crowley poktécili sig, co spowodowato
wykluczenie Aleistera z paryskiej lozy. Dlatego tez
zaczal on podrézowac po Swiecie, eksperymentujgc z nar-
kotykami i wspinajac si¢ na szczyty w Himalajach i Me-
ksyku. W kwietniu 1904 roku, podczas miesigca miodo-
wego w Kairze, Crowley otrzymat psychiczne wiadomosci
przez medium, ktérym byta jego zona — Rose Kelly.
W formie napadéw automatycznego pisania, kierowa-
nych do niego przez ,,Sekretnego Wodza” czy tez ducha
opiekuriczego o imieniu Aiwass, Aleister otrzymatl nauki
nowego wieku, znane jako Liber Al vel Legis lub Ksigga
Prawa, w ktérych zapisano: ,,Czyn co zechcesz begdzie
jedynym prawem. Mitoé¢ jest tym prawem, mitos¢ jest
silniejsza od woli”.

Potem, w 1904 roku, Crowley powrécit do Europy
i napisal do Mathersa informujac go o odbyciu osobistego
spotkania z Sekretnymi Wodzami i deklarujac, ze spotkania
bedace udzialem Mathersa byly tylko widzeniami ,,jedynie
ze ztymi demonami”. W ten sposéb rozpoczeta si¢ ,,ma-
giczna wojna” mig¢dzy tymi dwoma, ktéra miata trwac az
do $mierci Mathersa w 1918 (do jej spowodowania Crowley
z duma si¢ przyznawat).

W migdzyczasie Crowley zatozyt swéj wilasny ma-
giczny zakon, Argenterum Astrum — Srebrna Gwiazda.
Zajat si¢ pisaniem, wspinaczkg i wydawaniem czasopisma
zwanego Equinox. W 1912 roku niespodziewanie
odwiedzit go pewien wysoko postawiony niemiecki wol-
nomularz-okultysta o nazwisku Theodor Reuss. Zorgani-
zowal on inicjacje Crowleya w Zakonie Templariuszy
Wschodu, czyli Ordo Templi Orientis. Aleistera, ktory
przyjat imi¢ Bafomet, uczyniono gtowa angielskiej gatezi
stowarzyszenia.

Po wybuchu I wojny §wiatowej Crowley przeprowa-
dzit si¢ do Ameryki i w 1916 roku przyjat Stopien Maga.
Po wojnie powrécit do Anglii, potem pojechat na Sycy-
lig, gdzie otworzyt Opactwo Thelemy w willi w Celafu.
W tym czasie jego sktonnosci biseksualne i powazne uza-
leznienie od heroiny byty juz oczywiste. Zaczat
pozwala¢ sobie na rozmaite okultystyczno-seksualne
rytuaty, ktére wkrétce oburzyly mieszkancow wyspy.
W 1922 roku przypadkowy zgon miodego Raoula Love-
daya, ktéry odwiedzat §wigtynig, doprowadzit do deportacji

Crowleya. Okreslony teraz przez prasg jako ,,najpodlejszy
czlowiek w §wiecie”, Aleister bigkat si¢ po Europie przez
lata, zanim ostatecznie w 1929 roku osiadt w Anglii.
Zmart w Hastings w 1947, prawie zupeinie zapomniany.
Crowley byt autorem licznych naukowych ksiag,
ktore staty sig¢ klasyka okultyzmu. Posréd nich znajduja
sie: 777 (1909), Book 4 (Ksiega 4; ¢wiczenia jogi zinte-
growane z zachodnim okultyzmem w dwu tomach, 1911
i 1913), The Book of Lies (Ksigga Ktamstw; 1913), Diary

Muzeum Hornimana,
Forest Hill, Anglia

o mate muzeum stoi na wzgdrzu wzno-
szgcym sie nad hrabstwami Kent i Sur-
rey. Przybytek ten, po raz pierwszy
otwarty dla publicznosci w 1895
roku, stworzyt bogaty kupiec herbaciany,
Frederick John Horniman. Horniman byt
podroznikiem i kolekcjonerem o szerokich
zainteresowaniach. Zyczyt sobie, by kuriozalne
i niezwyczajne obiekty z jego kolekcji byty
wystawiane ku pokrzepieniu tych, ktérzy majg
mniej okazji do dalekich podrézy. Cérka Horni-
mana imieniem Anna, cztonek Zakonu Ztotego
Switu, wyperswadowata swojemu ojcu, aby
zatrudnit jako kustosza Samuela Lidella.

Z koncem 1895 roku oryginalny budynek
stat sie za maty. Nowy zaprojektowano w oso-
bliwym i eklektycznym stylu. Na frontowej fasa-
dzie umieszczono prawie 10-metrowg mozaike
przedstawiajgcg zycie duchowe i umystowe
cztowieka: jest to figura otoczona przez
symbole nadziei, wiary, sztuki, mitosci, wytrwa-
tosci, medytaciji, rezygnacji oraz $mierci.

W muzeum swéj dom znalazta bogata
kolekcja magicznych i religijnych przedmiotéw
zebranych z catego $wiata, wtaczajac w to
rzadki komplet kart Indian Divatara, kolekcje
szamanskich masek i wystawe religijnych idoli,
posrod ktérych mozemy znalez¢ péttorametrowe
przedstawienie bogini Kali tanczgcej nad
ciatem Siwy. Oddziat muzeum pos$wiecony
starozytnoSciom egipskim zawiera osiem
mumii, ale wystawiana jest aktualnie tylko jedna.
Byty pogtoski, ze Mathers co najmniej raz przy-
stepowat do proéby przywrécenia jakiejs mumii
do zycia.

W muzeum znajdziemy takze ciekawostki
antropologiczne, geologiczne i zoologiczne.
Ponadto znajduje sie tam mata, ale robigca
wrazenie biblioteczka ksigzek podrézniczych,
historycznych i przyrodniczych, a takze kolekcja
Swietych ksiag z catego $wiata, ztozona z ponad
siedmiu tysiecy woluminéw. Muzeum jest
otwarte dla publicznosci codziennie, a wstep
jest wolny. Pozwolenie na korzystanie z biblioteki
mozna uzyskaé¢ od majgcego dyzur kustosza.
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of a Drug Fiend (Pamietnik diabta-narkomana; 1922)
czy powies¢ Moonchild (Ksiezycowe dziecig; 1929). Dwa
tomy jego szeSciotomowej ,,autohagiografii” pod wspdlnym
tytutem The Confessions of Aleister Crowley (Wyznania
Aleistera Crowleya) zostaly opublikowane w latach 1929
1 1930.

Dion Fortune

Fortune byta p6Zniejsza cztonkinig Zakonu. Urodzita si¢
w Anglii, w 1891 roku jako Violet Mary Firth. Wychowata
sie¢ w domostwie chrzeScijanskich scjentystow 1 juz
w miodym wieku zaznajomiona byta z dzietami Mary Ba-
ker Eddy. Fortune utrzymuje, ze w wieku dwudziestu lat,
podczas pracy w szkole, zostala psychicznie zaatakowana
przez dominujaca dyrektorke, ktéra w celu napastowania
miodej kobiety uzyta jogi i hipnozy. Dion dowiedziala si¢
pozniej od stuzby, ze dyrektorka ma zwyczaj zastraszania
swoich pracownikéw i wymuszania na nich stuzalczosci.
Jg sama zmuszono do zrezygnowania z pracy, ale po
odzyskaniu petni formy rozpoczeta powazne studia nad
analityczng psychologia. Po kilku latach nauki zatozyta
wilasng klinike zdrowia psychicznego.

Zdajac sobie sprawe z ograniczen psychologii w le-
czeniu i rekonwalescencji swoich pacjentéw, Fortune
zainteresowata si¢ studiowaniem okultyzmu, ktéry, jak
wierzyta, umozliwial gigbsze spojrzenie na ludzka
psyche. W trakcie tych studiow miata, wedle wtasnych
stéw, opanowa¢ tajniki podrézy astralnych, oddzielania
swojego eteralnego jestestwa i §ledzenia go przy pomocy
duchowej wizji.

Fortune nalezata pézniej do Lozy Alfa i Omega Stelli
Matutiny, odtamu Zakonu Ztotego Switu prowadzonego
przez wdowe po Samuelu Mathersie. Po pewnym czasie
doszta do wniosku, ze pani Mathers psychicznie ja atakuje.
Twierdzita, ze wpadta w trans, w ktérym spotkata si¢
1 wydata bitwe swojemu wrogowi na ptaszczyznie astralnej.
Fortune uzyla terminu ,,wampir psychiczny” opisujac
ludzi takich jak pani Mathers. W pdzniejszym okresie
stworzyla swoja wlasng grupe, Braterstwo Wewnetrznego
Swiatla, istniejaca do czaséw dzisiejszych.

Poza dzietami okultystycznymi Fortune napisata takze
kilka powiesci o tematyce nadnaturalnej. Pod koniec
zyciaregulamie korespondowata z Aleisterem Crowleyem.
Zmarta w roku 1946.

Wiedzmie Kkulty

ERMIN , WIEDZMI KULT” odnosi sie do szero-
kiego zakresu magicznych lub duchowych orga-
nizacji, ktérych korzenie siggaja niezaprzeczalnie
prastarych, poganskich rytuatéw ptodnosci.
Wedtug definicji antropologicznej, kazdy parajacy sie
magia uwazany jest za czarodzieja. Jednak wiedZzma jest
dodatkowo calym swoim jestestwem zwiazana z tymi
procesami. Inaczej rzecz biorac, jest to osoba paktujaca
z duchami, demonami, diabtami i innymi przedstawicie-
lami §wiata nadnaturalnego. Chociaz wiele z aktywnych
wspéiczesnie wiedZmich kultéw praktykuje jedynie
magi¢ pozytywna, na przestrzeni wiekéw przedstawiciele
wszystkich kultur §wiadomi byli obecnosci jednostek
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czyniacych zto w ich spoteczenistwie. Wsze-
dzie opracowano rowniez praktyki, pozwala-
jace takie osoby zidentyfikowac oraz odpo-
wiednio si¢ nimi zaja¢. Poczawszy od cza-
séw inkwizycji wiedZma uwazana jest za
wcielenie zla.

WiedZmy a Nyarlathotep
Enigmatyczny  Nyarlathotep, Postaniec
Bogdéw i Szafarz Wiedzy, stanowi centralny
punkt wszystkich wiedZmich kultéw maja-
cych styczno$¢ z Mitami Cthulhu. W zaleznosci
od osobowosci ludzi tworzacych kult oraz od
ich przekonan filozoficznych i §wiatopogladu,
Nyarlathotep moze manifestowac si¢ na wie-
le sposobow: jako gtos dobywajacy sie znikad,
potprzezroczysta zjawa, zwierze, demon, jedno
z pomniejszych béstw lub duchéw natury,
czy nawet jako Rogaty, Zielony lub Czarny
Cztowiek. Derwisze i inni fanatycy, ktérzy
wpadna w stan ekstazy, sa niekiedy opetywani
przez Nyarlathotepa. Wtedy przemawia on
wprost przez istote ludzka. Moze si¢ takze ob-
jawi¢ osobom spedzajagcym duzo czasu na
medytacjach, nawet w postaci aniofa.
Najpodlejsze z poznanych wiedZmich kul-
tow przywotuja mroczng i ztg wersje Czamego
Cztowieka, diaboliczng posta¢ z nogami kozta.
Czamy Czlowiek zaczat si¢ czesto pojawiac
w potowie XIV wieku, po tym jak Kosciét
ogtosit zwiazek magii z Szatanem i rozpoczat
kampani¢ masowych przesladowan. Znaczny
odsetek wiedZm i kultéw zaczat poszukiwac
ochrony w magii wiazacej si¢ z Mitami i in-
nych mrocznych sztukach. Zarazem liczba
doniesiei méwiacych o ukazaniach si¢ Czar-
nego Cztowieka zaczeta drastycznie wzrastac.

Inne b6éstwa

Wiele wiedZmich kultéw poza Nyarlathote-
pem czci takze inne bdstwa, przede wszystkim
te zwigzane z plodnoscia Shub-Niggurath.
Wzywana jest ona w celu zapewnienia
dobrych plonéw, zdrowia dzieci itp. Niektdre
mroczne zgromadzenia czarownic (tak ame-
rykanski, jak i europejski) czcza takze
Nyogthe — potworng, amorficzng istote zamie-
szkujaca glebie ziemi. Nyogtha pojawia si¢
przy specjalnych otworach — stworzonych
ludzkg reka studniach. Najbardziej znane sa
studnie znajdujace si¢ w Salem, w Massachu-
setts i w pewnym zamku gdzie§ w Transylwanii.
Jest ich jednak z pewnoScig duzo wigcej.

Zwiqzki z ghoulami

Wiadomo, ze zle zgromadzenia czarownic
czesto utrzymuja kontakt z lokalnymi popula-
cjami ghouli. Te nekrofagi nosza w sobie pod-
Swiadome wspomnienia uzyskane z wielu
zjedzonych na przestrzeni lat ludzkich cial.

Gran Albert i Petit Albert

hociaz inne ksigzki, takie jak Klucz Salomona czy Leme-
geton czesto sg wspominane w zwigzku z wiedzmami,
to jednak oba Alberty stanowig kompendia, obejmujgce
cato$¢ wiedzy i magii wiedzm. Wszystkie kopie tych dziet
przepisywane sa recznie (w rozmaitych jezykach) i kazda z nich
jest do pewnego stopnia unikatowa. Niektére z wersji zawierajg
dodatki i wyjasnienia nieobecne w innych egzemplarzach, czasem
natomiast cze$¢ wiedzy ginie lub zostaje zle zinterpretowana.

Alberty zawieraja dziesigtki zakle¢, z ktorych wigekszo$¢ ma
stabe efekty. Wszystkie opisy sg wyjatkowo metne i zagmatwane,
dlatego do zidentyfikowania poszczegdinych sktadnikéw i zrozu-
mienia metod rzucania zakle¢ niezbedna jest niemata wiedza
okultystyczna. Wiekszos¢ poczatkujgcych wiedzm jest nauczana
z tych ksigg przez bardziej doswiadczone cztonkinie sabatu.

Poza zawsze obecnym zakleciem ,Wezwanie diabta“, czy tez
Wezwanie Czarnego Cztowieka (Nawigzanie kontaktu z Nyarla-
thotepem)*, najczesciej uzywane sg czary ze sfery Przywota-
nie/spetanie, zazwyczaj o nazwach rozpoczynajacych sie od ,Roz-
kazywanie“ czy ,Przywotanie”. Wymienia sie tu wiele demonéw
stuzebnych, obejmujacych ,Pozbawionych oblicza (skrzydlate
dzieci nocy)*, ,Uskrzydlone stugi (byakhee)*, ,Kroczacego miedzy
Swiatami“, ,Dziecie lasu (mroczne mtode)“, ,Niewidzialnego towce
(gwiezdnego wampira)*, czy tez ,Wielkiego demona (straszliwych
towcow)“ i wiele innych. Mozna czasem znalez¢ ogniste zaklecia
zwigzane z Cthugha i ognistymi wampirami, ale istoty te postrze-
gane sa przez wiedzmy jako niewiele roznigce sie od bezrozum-
nych sit zywiotu, ktdéry reprezentuja. To samo mozna powiedzie¢
o Ithaqua i Wendigo, obu opisywanych jako zywiotaki powietrza

Stworzenia przywotane przez wiedzmy trzymane sg zazwyczaj
wewnatrz magicznych kregéw. Kregi te sg do siebie podobne,
cho¢ kazdy jest specyficznie przystosowany do jednego typu isto-
ty. W wielu zauwazalne jest uzycie Znaku Starszych Bogow. Kre-
gi te muszg by¢ opatrzone starannymi inskrypcjami. Jezeli krgg
wykonany jest nieprawidtowo lub w jakikolwiek sposéb zostanie on
naruszony, stworzenie uwalnia sie i moze robi¢, co tylko zechce.
Wiedzmy wolg targowac sie ze swoimi demonami niz zmuszac je
magia do wykonywania polecen.

W rzeczonych ksigzkach opisano rozmaite trucizny i magiczne
napoje, lecz tu takze posiadanie umiejetnosci okultyzm jest nie-
zbedne do zrozumienia niejasnych nazw. Jeden z przepisow trak-
tuje o przygotowywaniu pasty, ktéra rozsmarowana na udach i in-
nych czesciach ciata umozliwia wiedzmom latanie. Udany test
umiejetnosci Mity Cthulhu pozwala zwroci¢ uwage na podobien-
stwo miedzy tg mascig a napojem zwanym czasem kosmicznym
miodem.

Grand Albert: (Utrata Punktoéw Poczytalnosci -1k4/1k8; premia
do Mitéw Cthulhu +3%; wskaznik czarow x5; 54 tygodnie
studiow)

Petit Albert: (Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6; premia
do Mitéw Cthulhu +2%; wskaznik czaréw x5; 42 tygodnie
studiow)

Czary: Poza dziesigtkami pomniejszych ztosliwych urokow (wzdecie
krowy, okulawienie konia, itp.) Grand Albert zawiera zazwyczaj
1k4+8 potezniejsze czary, witgczajgc jedng z postaci zaklecia
,Nawigzanie kontaktu z Nyarlathotepem” i kilka zakle¢ z grupy
Przywotanie. Petit Albert jest podobny, ale zawiera jedynie 1k4+4
poteznych czarow.

Inne korzysci: Po przestudiowaniu ktéregokolwiek Alberta postaé
otrzymuje krzyzyk przy umiejetnosci okultyzm. Dodatkowo oba
Alberty opisuja doktadnie sposob traktowania ghouli. Doktadne
przestudiowanie informacji poswiecony tym istotom pozwala uzy-
ska¢ umiejetnos¢ mowienia w jezyku ghouli na poczatkowym
poziomie 20+1k10 punktow.
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Nawiazanie kontaktu
z Nyariathotepem

owi sie, ze Nyarlathotep ma 999 twarzy
i wydaje sie, ze istnieje co najmniej
tyle samo réznych sposobéw nawig-
zywania kontaktu z tym bdstwem.
Wiele z jego postaci opisano w podrozdziale
Wiedzmie kulty. Jego wcielenie, Ukazujacy sie
w Ciemnosciach znany jest sekcie Gwiezdnej
Madrosci. Niektérzy wierzg, iz chodzit on po
powierzchni ziemi pod postaciag Nephren-Ka,
oddanego ztu kaptana starozytnego Egiptu.
Poszczegodlne osoby najczesciej znajdujg’
Nyarlathotepa tam, gdzie sie go spodziewaja
znalez¢ i wydaje sie, ze przybiera on posta¢
zgodng z oczekiwaniami szukajgcego. Dla
niektérych jest on bogiem zycia i ptodnosci; dla
innych Zrédtem zakazanej wiedzy, i w zamian
za nig zgda duszy przywotujgcego go cztowie-
ka — jak sie przekonat Faust. Wydaje sie, ze
Nyarlathotepowi sprawia przyjemnos$¢ dostar-
czanie ciekawym pozadanej przez nich wiedzy,
a jeszcze wiekszg satysfakcje sprawia mu ob-
serwowanie fatalnych konsekwenciji, bedgcych
jej nastepstwem. Mozna odnie$¢ wrazenie, ze
istnieje on tylko po to, by spetnia¢ zyczenia
cztowieka, niezaleznie od tego, jak sg one
mroczne, i uznaje mozliwo$¢ spetnienia ich za
nagrode samg w sobie.

WiedZmy wprowadzajg ghoule w trans, uzywajac ich ciat
jako media stuzace do eksplorowania przesztosci i zdoby-
wania wiedzy. W zamian za to mroczne kobiety pomaga-
ja tym istotom podziemi we wszystkim, w czym moga.
WiedZmy, ktére bardzo czgsto odbieraja porody, sa posa-
dzane o przekazywanie noworodkéw szczepom ghouli.
Moéwi sig, ze zastgpujg porwane dzieci nowo narodzonym
stworem podziemi. Ci odmieficy nie okazuja najczesciej
swej prawdziwej natury az do okresy dorastania, kiedy to
ich nieludzkie pochodzenie zaczyna by¢ oczywiste.
Jednak wtedy jest juz za p6zno. Ludzkie dzieci wychowane
w norach ghouli poznajg ich rytuaty i legendy. Ghoule
czgsto placa za niemowleta klejnotami i ztotymi plombami

znalezionymi w zjadanych trupach. Dodatkowo dostar-
czaja wiedZmom trudnych do uzyskania sktadnikéw czaréw,
takich jak ,,martwe rece powieszonego ztodzieja” itp.

Ghoule i wiedZmy czasem wspdtpracuja dla osiagnigcia
wazniejszych celow, ale takie sojusze sa zazwyczaj tym-
czasowe i nietrwale, gtéwnie ze wzgledu na podejrzliwa,
nieprzewidywalng natur¢ podobnych zwierzgtom stworéw.
Chociaz kanibalistyczne kulty maja czasem co$ wspélnego
z tymi mieszkancami podziemnego $wiata, nawet te wie-
dzmy, ktére posiadaja wiedz¢ o Mitach, rzadko, jesli
w ogéle, oddajg si¢ takim praktykom.

Magia wiedZm

AGIA WIEDZM, choé silnie osadzona we
wczesnych praktykach szamariskich i obrze-
dach ptodnodci, zapozycza takze elementy
z innych tradycji magicznych. Najwczesniej-
szymi formami takiej magii sa rozliczne uroki, napoje
mitosne i leki. Czary grupowe majg na celu polepszenie
plonéw i jakosci stad zwierzat (lub ich zniweczenie) oraz
kontrolowanie stanu pogody. Mroczniejsze poczynania
obejmuja takie przeklenstwa jak ,,Zte spojrzenie”. Najpo-
tezniejsze klatwy rzucane sg réwnoczes$nie przez cate
sabaty czarownic. Czgsto uzywanymi przez wiedZmy
zakleciami s3 ,,Wstrzasnienie”, ,,Deformacja koniczyny”
i,,Znak Voorish”.

Wiele wiedzm trzyma na swych ustugach chowarce.
Sa to zazwyczaj normalnie wygladajace zwierzeta, obda-
rzone za pomocg odpowiednich zaklgé pewna forma
ograniczonej inteligencji. Biorg na siebie rolg szpiegéw,
postancéw i stuzgcych. Specjalne czary pozwalaja
niektérym wiedZmom widzie¢ i stysze¢ oczami i uszyami
swoich podopiecznych.

Najpotezniejsze czarownice potrafia przywotywac
i rozkazywaé ,,demonom”. Sa to najczgsciej byakhee,
skrzydlate dzieci nocy, gwiezdne wampiry czy kroczacy
migdzy Swiatami. Istoty te znane sg wiedZmom pod roz-
maitymi nazwami. Magiczne, ochronne kregi czesto
zawierajace jaka$ cze$¢ Znaku Starszych Bogéw utrzy-
muja demony wewnatrz, podczas gdy wiedZzmy dobijaja
z nimi targu. Czesto dochodzi do zawarcia dtugotermino-
wego paktu z jedna z takich istot, ktéra wiedZma prosi
pézniej o rézne przystugi.

Ponadto wiedZmy posiadaja imponujaca wiedzg o zio-
tach, magicznych napojach, lekach i truciznach.

Ochrona przed wiedZmami

Opracowano pewne metody, majace na celu ochrone
przed wiedZmami. Sfery z barwionego szkta, zwane
,»kulami czarownic”, zawieszane w drzwiach i oknach
maja uniemozliwiaé im wejscie. Ofiara klatwy wiedZmy
czesto moze wyzwoli si¢ z mocy czaru przez wywota-
nie u wyznawczyni mroku krwawienia, najprosciej
przez prosty zabieg polegajacy na rozbiciu nosa lub
zmiazdzeniu wargi podejrzanej. Czgsto skutecznos$é
tych metod uzalezniona jest od tego, czy sama czarow-
nica wierzy w nie, czy tez nie.
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Kult wiedzm z Arkham

AJEMNE ZGROMADZENIE czarownic z Arkham
nalezy do najbardziej ztowrogich kultéw wiedZm
Nowego Swiata. Przewodzi mu wciaz zywa
Keziah Mason, ktéra cudem unikneta $mierci
z rak salemskiego kata w roku 1692. Wspélnota regularnie
przywotuje Nyarlathotepa pod postaciag Rogatego Czto-
wieka, po§wigcajac mu w ofierze porwane dzieci. Sabat
ten utrzymuje stalg liczbe trzynastu cztonkif, zastgpujac
jedynie zmarte towarzyszki, jednak kazda z nich moze
zatrudnia¢ pomocnikéw, zwigkszajac w ten sposéb wpty-
wy i potege stowarzyszenia. W sktad sabatu wchodza
powazane mieszkanki Arkham, migdzy innymi nauczy-
cielka liceum, adwokatka i wicedyrektorka banku. Wszy-
stkie wpisaty swe nazwiska do Czarnej Ksiegi Smierci
Czamego Cztowieka i popetnity pocatunek harby.

Sedziwa Keziah Mason jest zdecydowanie najpotez-
niejsza z czarownic tego kultu, ale tak naprawde nie prze-
bywa ona na tym $wiecie zbyt czgsto. Bedac wytrawng
mistrzynig podrézy migdzy $wiatami, podobno spedza
wigkszo$¢ czasu gdzie indziej, co moze mie¢ wpltyw na
jej nienaturalnie diugie zycie. Wiadomo, ze utrzymuje
kontakty ze starszymi istotami i to prawdopodobnie od
nich nauczyta si¢ panowac nad czasem i przestrzenia. Nie
wiadomo, czy starsze istoty zdaty sobie sprawe z jej cha-
rakteru podczas pertraktacji i czy to je w ogéle obchodzi.

Keziah potrafi zaatakowa¢ swoich wrogéw za posre-
dnictwem snéw, wciagajac swoje ofiary wbrew ich woli
przez czas i przestrzen do innych $wiatéw. Prawie nigdy
nie jest widywana bez swojego chowarca, zrodzonego
w kanatach Arkham ohydnego szczurowca z ludzkg twarza,
ktérego nazywa Brown Jenkin.

Stary dom Keziah wciaz stoi w Arkham. Na strychu
dziwacznie zakrzywione §ciany tworzg bramy, ktére przy
uzyciu odpowiedniej magii pozwalaja na podrézowanie
do rozmaitych §wiatéw. W jednej z tych $cian, dobrze
ukryte w pustej przestrzeni pod tynkiem, leza kosci setek
dzieci, ktdre przez ostatnie 250 lat ztozono w ofierze.

Kult powstaty w potowie XVII wieku poczatkowo
spotykat si¢ na matej wyspie na rzece Miskatonic, odpra-
wiajac swe rytualy wewnatrz wciaz istniejacego, prastarego
kamiennego kregu. Po zalozeniu miasta Arkham, okoto
1692 roku, sabat zmuszony zostal do przeniesienia si¢ na
péinoc, do zlebu za Meadow Hill, gdzie mogt dziatac nie
obawiajac si¢ odkrycia. Sabat spotyka si¢ w tym miejscu
do dzi$, cztery razy do roku, sktadajac dzieci w ofierze
Czamemu Czlowiekowi.

ZdoSliwa magia

Keziah Mason wtada nieprzebranymi zasobami magii, ale
kult z Arkham dgzac do obranych celéw duzo czgiciej
korzystal z sekretnie stosowanych specyfikéw i trucizn.
Dzi§ jednak, w dobie powszechnego zastosowania poli-
cyjnych metod laboratoryjnych, uzycie trucizn to ryzy-
kowne posunigcie. Dlatego wspdlnota, aby utrzymaé
swoje wplywy w spoleczenstwie, musi polegac raczej na
uktadach z wysoko postawionymi ludZmi.

Sabat z Arkham od dawna rywalizuje z konkurencyjnym
zgromadzeniem ze stanu Maine. Wzywanie ,,demonéw”
jest czgscia taktyki obu stron w tej niekonczacej si¢ wojnie.
O sabacie z Maine wiadomo niewiele, cho¢ mowi sie, ze
oba stowarzyszenia sg odlamami jednej, duzo starszej,
pierwotnej wspoélnoty i chyba dlatego oba kulty wyznaja
Czamego Czlowieka. Jedynie Keziah zna prawdziwa
histori¢ tego sporu. Ta czg$¢ magicznych energii, ktéra
nie zostaje wydana na ataki przeciw kultowi z Maine,
uzywana jest do obrony przed kontratakami.

Wyznawcy z Dunwich

YZNAWCY s3a potomkami pierwszych zato-
zycieli i mieszkaiicéw Dunwich — lezacej na
uboczu wioski w Nowej Anglii. Zatozyciele
Dunwich uciekli z Salem w okresie, gdy
nasility si¢ przes§ladowania czarownic. Umkneli oni
ponad czterdzieSci mil w gigb puszczy przed pogonia.
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Pod przewodnictwem Absaloma Whateleya, szklarza i al-
chemika z Salem, grupa ta zatozyta stowarzyszenie ezo-
teryczne, wywodzace swe przekonania z mieszaniny
alchemii i kabaty. Podczas ucieczki do wspdlnoty doig-
czyli si¢ inni. Do zatozenia Dunwich przytozyli si¢ row-
niez mieszkancy okrytej zig stawa kolonii w Merrymount,
ktora kilka lat wezeéniej rozpedzit Miles Standish. Sekta
z Merrymount odprawiala starozytne greckie misteria
z elementarmych obrzedéw dionizyjskich, ktére silnie wpty-
nety na Wyznawcéw i zmienity nieco ich nastawienie.
Ostatecznie ich pragnienie wizji zlato si¢ w jedno z bar-
dziej okultystycznym podej$ciem oryginalnej sekty Wha-
teleya. Odkrycie w okolicznych lasach pewnego gatunku
halucynogennego grzybka przyczynito si¢ do wzmozonego
poszukiwania mistycznego o§wiecenia.

Szczegdlnie zdegenerowany odtam rodziny Whatele-
yéw zerwal z Wyznawcami. Mimo to, po eksploracji
zakazanych rejonéw, cztonkowie rodu doprowadzili do
wypadkéw znanych jako Koszmar w Dunwich. Wyznawcy
pozostali jednak wierni wytyczonym sobie celom, czyli
rozwojowi duchowemu i uzyskaniu wtadzy nad wiasnym
jestestwem.

Wyznawcy od dawna zachecaja swoich cztonkéw do
podazania wiasnymi $ciezkami. Niestety, to tradycyjne
przywiazanie do indywidualizmu doprowadzito na prze-
strzeni lat do wielu wewnetrznych walk o wtadze.
Chociaz w sktad Wyznawcéw wchodza przedstawiciele
obu pici, kobiety zazwyczaj maja liczebna przewage i to
one najczgsciej przewodza organizacji. Obecnie czyni to
Marie Bishop, absolwentka
Harvardu, zatrudniona przez
Rade Miejska Dunwich na
stanowisku dyrektorki miej-
scowej szkoty. Poprzednia
przywédczyni, wiekowa,
niewidoma Matka Bishop, li-
czaca sobie, jak méwia plot-
ki, ponad 120 lat, nie spra-
wuje juz czynnie wiadzy.
Mimo swego podesziego
wieku nadal pelni role do-
§wiadczonej i szanowanej
doradczyni.

Magia Wyznawcbéw

Wyznawcy zazwyczaj przy-
wotuja Nyarlathotepa w po-
staci Rogatego Czlowieka.
Nawiedza on ich takze w in-
nych formach. Wszak tenze
Bég Zewnetrzny przybiera
taka posta¢, w jakiej wyo-
braza go sobie wyznawca.
Kontakty seksualne z Roga-
tym Cztowiekiem sg czeste,
nie uwaza si¢ ich jednak za
niezbedne do osiagnigcia
petnego z nim zjednoczenia.
Spotkania o pétnocy na usia-
nych kamiennymi blokami

wzgérzach w Dunwich potaczone sa z paleniem ognisk
i przezywaniem peinych wizji medytacji. Cho¢ rytuaty sa
czesto odprawiane nago, plotki o dzikich orgiach naj-
prawdopodobniej mijaja si¢ z prawda. Czasem dochodzi
do ztozenia ofiar ze zwierzat, niemniej nie wydaja si¢ one
kluczowym elementem obrzedéw tego kultu.

Drogi poznania s3 tak zréznicowane, jak rézni sg Wy-
znawcy. Kazdy z nich poszukuje wiasnej filozofii zycia.
Niektérzy czlonkowie zgromadzenia specjalizujg sig¢
w rzucaniu urokéw, inni za$§ w rézdzkarstwie, jeszcze in-
ni zajmujg si¢ przepowiadaniem przysztosci z wnetrzno-
Sci ubitych zwierzat. Badania Marie Bishop pozwolily jej
odkry¢ niektére z zastosowan magicznych traktéw pokry-
wajacych skomplikowang sieciag wzgérza Dunwich. Je-
den z senioréw rodziny Whateleyéw spozywa ogromne
iloci halucynogennego grzybka i trwa nastgpnie w bez-
ruchu, catymi godzinami wpatrujac si¢ w swoja kolekcje
dziwacznych krysztatow.

Wyznawcy regularnie siggaja do starozytnych czarow
rolniczych, niszczac rozmaite zarazy roSlin uprawnych,
leczac zwierzeta domowe i na rézne inne sposoby dopo-
magajac lokalnej spoteczno$ci. Niektérzy znani sg ze
swoich uzdrawiajacych specyfikow, urokéw czy napojéow
mitosnych. Przywotywanie demonéw zdarza si¢ rzadko.
To wtlasnie pragnienie sprowadzenia do tego §wiata bestii
doprowadzito odtam rodziny Whateleya do zerwania
z kultem i spowodowato Koszmar w Dunwich.
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Zakon Miecza
Sw. Hieronima

EN PARANOIDALNY i skryty zakon religijny
powstal i rozwijat si¢ wpierw pod opiekg Kosciota
katolickiego. Jednak pod koniec XIX wieku
zostal oficjalnie rozwigzany, cho¢ nadal dziata
w tajemnicy. Zakon §w. Hieronima po$wigcit si¢ wyko-
rzenianiu i unicestwianiu zta na calym Swiecie. Jego
cztonkowie byli odpowiedzialni za skompletowanie
ztozonej z samych oryginatéw kolekcji ,,Z”, majacej by¢
czgscig biblioteki watykanskiej.

Od czasu wyklecia przez Kosciét, zakon ten istnieje
w najwiekszym sekrecie, rekrutujac nowych cztonkéw
sposréd dobrze zapowiadajacych sie przedstawicieli elit
kleru. Ich przywddca jest pono¢ sedziwy mnich, zyjacy
w odcigtym od $wiata klasztorze, usytuowanym gdzie$ na
stokach Alp.

Zakon ma tendencj¢ do mylenia Mitéw Cthulhu
z dziatalno$cig Szatana, demonéw i innych ztych mocy,
niemniej jego wiadomosci na temat zta sg spore. Zgodnie
z tradycja, do kolekcji ,,Z” nie ma dostgpu nikt z wyjat-
kiem specjalnie uprzywilejowanych. Trzeba jednak
pamigtac, ze Zakon miat szanse wykonac kopie poszcze-
gblnych dziet. Uwaza si¢, ze sa one przechowywane
w tym samym alpejskim klasztorze, ktéry stuzy za cen-
trum dowodzenia zakonu.

Wigkszos¢ cztonkéw opisywanej organizacji nalezata
do zakondw zebraczych. Byli to wedrowni chrzescijanscy
mnisi, podrézujacy po $wiecie i zyjacy z datkéw, wypa-
trujacy caly czas §ladéw aktywnosci Mitéw Cthulhu
i przekazujacy informacje o nich do centrum dowodzenia.
Nastepnie podejmowali oni wszelkie niezbedne kroki,
majace na celu zniszczenie odkrytego zta, poswigcajac
bohatersko zycie, jezeli tego wiasnie wymagata sytuacja.

Wiekszos$¢ cztonkéw Zakonu wydaje si¢ by¢ szalona.
I jest to prawdg — zaburzenia umystowe si¢gaja od tagod-
nych neuroz, az po kompletng demencje, cho¢ przy
pierwszym kontakcie nie zawsze jest to oczywiste. Wszyscy
czlonkowie solennie przysigegli, ze jezeli bedzie trzeba,
ztoza swe zycie w ofierze, starajac si¢ unicestwic rozprze-
strzeniajace si¢ wplywy Szatana. Za dow6d dziatan zla
biorg wszelka aktywno$¢ majaca jakikolwiek zwiazek
z Mitami. Przedstawiciele Zakonu szanuja ludzkie zycie,
ale gteboko wierza, ze niewinni, ktérzy zging w tej szla-
chetnej wojnie, maja zapewnione miejsce w krélestwie
niebieskim, wigc nie cofajg si¢ przed poswigcaniem
innych w ofierze.

Kult Cthulhu

ADEN Z DZISIEJSZYCH kultéw nie jest
bardziej rozpowszechniony, bardziej tajemniczy
i trudniejszy do wykrycia niz kult Cthulhu.
Zaréwno ludy prymitywne, jak i spoteczenstwa cywilizo-
wane czerpig inspiracje z obtgkanych marzen $nionych
przez Wielkiego Przedwiecznego i z niecierpliwos$cia
oczekuja dnia, w ktérym R’lyeh podniesie si¢ z morskich
gtebin, a Cthulhu raz jeszcze okaze swdj potworny
majestat.

Prehistoria kultu

W dawnych czasach prehistoryczne cywilizacje otwarcie
czcity Cthulhu. Mieszkancy Atlantydy budowali wielkie
$wigtynie, oddajac cze$¢ jemu i jego synom — Ghatano-
thoa i Ythogtha. W Hyperborei znany byt ludziom jako
Kthulhut i rywalizowat z bogiem Tsathoggug. (Tego
ostatniego czcity porosnigte futrem matpoludy, zamie-
szkujace §wiat przed przyjsciem cztowieka). Uznawali go
takze ludzie z Mu, a zaludniajacy podziemia mieszkancy
K’n-Yan wciaz odprawiaja rytualy po$wigcone Tulu.
Cthulhu znany byt Lomaryjszykom i ludziom z Waluzji,
odpowiedzialnym za wypedzenie z ladu ostatnich wezo-
wych ludzi.

Kiedy jednak te prehistoryczne cywilizacje obrocity
si¢ w proch, ich wiedza przepadta razem z nimi i wiara
w Cthulhu ustgpita miejsca wierzeniom oddajagcym cze$¢
stabym bogom ziemi.

Zaginione szczepy

Fragmenty tych prastarych wierzeri ciggle mozna odna-
lezé w zapomnianych zakatkach $wiata, w miejscach,
gdzie potomkowie wygastych cywilizacji nadal oddajg
czes¢ Wielkim Przedwiecznym. Jednego z pierwszych
udokumentowanych odkry¢ dokonat w 1860 roku niezy-
jacy juz profesor Channing Webb z Uniwersytetu w Prin-
ceton. Podczas eksploracji péinocno-zachodnich wybrzezy

Czar ,,Nawigzanie
kontaktu z Cthulhu*

stnieje wiele wers;ji tego czaru; niektore sg
proste, inne bardziej skomplikowane,
niektére wymagaja nawet ludzkiej ofiary.
Niezaleznie od uzytej techniki, wszystkie
wersje majag praktycznie identyczny wptyw na
rzucajgcego czar: otwierajg one jego umyst,
pozwalajgc mu ,dostroi¢ sie“ do wszechobec-
nych fal mézgowych martwego i $nigcego
Cthulhu. Wiekszos$¢ wersji tego zaklecia prze-
znaczona jest dla pojedynczych osdéb, ale nie-
ktére dotykaja cate grupy; inne mozna nawet
rzuci¢ na niczego nie podejrzewajgce ofiary.
Chociaz wiekszos¢ ludzi ma tendencje do
odbierania snow Cthulhu jako osobistych
przestan, przeznaczonych jedynie dla nich,
prawda jest taka, ze sny te sa bezwolnie wysy-
tane przez Spigcego potwora i potem po prostu
przez $pigcych ludzi podstuchiwane. Reakcje
na nie sa tak zréznicowane, jak metody stuzgce
do ich uzyskania. Artysci zostajg natchnieni do
tworzenia mrocznych ptécien i rzezb, podczas
gdy inni popychani sg na skraj szalenstwa lub
do samobdjstwa. Niektorzy uwazaja, ze odbie-
rajg wizje przesytane przez Boga lub aniotéw,
inni natomiast tworzg szalone kulty w nadziei
przebtagania tego straszliwego bostwa, groza-
cego im rychtg utratg zycia.
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Grenlandii Webb natknat si¢ na maty, odizolowany eski-
moski szczep znacznie réznigcy si¢ od poznanych
dotychczas. Okoliczni tubylcy unikali i obawiali si¢ tej
bandy degeneratéw, praktykujacych odpychajace rytuaty,
w ktérych jednym z elementéw bylo migdzy innymi skta-
danie cztowieka w ofierze. Te obrzedy odprawiano przed
prastarg, kamienng rzezba, przedstawiajgca wielkg istote
o glowie katamarnicy. Byt to tornasuk, a inaczej méwiac,
wielki diabet zwany przez tych prymitywnych ludzi
Cthulhu. Zawodzili oni rytmicznie w tajemniczym jezyku,
nie przypominajacym niczego, z czym profesor zetknat
si¢ do tej pory, tak wigc musiat si¢ on troche natrudzi¢
przy transkrypcji. Fraza Phnglui mglwnafh Cthulhu R’ lyeh
wgahnagl fhtagn przettumaczono na: W domu swym
w R’lyeh martwy Cthulhu czeka Snigc.

Chociaz nie widziano juz wigcej ani szczepu, ani rzezby,
badajacy szkice Webba eksperci zidentyfikowali symbole
na eskimoskich ubraniach i stwierdzili, ze wywodza si¢
one ze starych hieroglifow Tsath-yo z Hyperborei. Antro-
pologiczne notatki Webba wskazuja na fakt, ze cztonkowie
szczepu nalezeli do zupelnie innej grupy rasowej niz
typowi Eskimosi tego regionu. Dzisiaj uwaza si¢, ze
szczep ten moégt si¢ sktada¢ z ostatnich przedstawicieli
starozytnej Hyperborei, ktéorym jako$ udato si¢ dotrwac
do naszych czaséw.

Od czaséw Webba liczba znanych nam odizolowa-
nych szczepdéw znacznie si¢ powigkszyta. Na podobne
spotecznosci natrafiono w Potudniowej Ameryce,
centralnej Azji, Afryce, Nowej Zelandii i na wybrzezach
Alaski. Uwazane sg za pozostatosci cywilizacji zamie-
szkujacych takie miejsca jak Atlantyda, Lemuria, Mu i inne.
Cztonkowie kazdego z tych szczepdéw przynalezg do réz-
nych ras i kultur, jednak wszedzie wykonywana jest ta sa-
ma piesn, poswigcona béstwu o imieniu Cthulhu, Cathulhut,

Clulu lub innym, podobnym. Wiele szczepéw posiada
rodzaj totemu, zazwyczaj kamienny posgzek ich béstwa,
wyciosany z dziwnego, nie zidentyfikowanego mineratu.

Nowoczesne kulty

Kulty pos§wigcone Cthulhu pojawiaja si¢ takze w czasach
wspblczesnych. Jeden z nich, charakteryzujacy si¢ spora
domieszkg voodoo, na przetomie wiekéow zlikwidowata
policja Nowego Orleanu. Cho¢ jego cztonkowie posadzani
byli o wielokrotne porwania i morderstwa, wigkszosci
ztapanych nie postawiono nawet przed sadem, uznajac
ich za zbyt obtgkanych. Odosobnione, jednak powtarzaja-
ce si¢ regularnie doniesienia o pewnych bluznierczych ce-
remoniach w separatystycznie nastawionych Kosciotach
chrzescijaniskich dowodzg, iz nawet najmiodsze i wysu-
blimowane religie nie s3 odporne na ten tajemniczy
wplyw. O sprzyjanie sekretnym kultom poswigconym
temu béstwu podejrzewa si¢ nawet niektére zwigzki
zawodowe marynarzy.

Chociaz wydaje sig¢, ze wszystkie wymienione tu kulty
majg z soba niewiele lub zgota nic wspdlnego, to jednak
cechujg je te same lub bardzo podobne sposoby oddawania
czci bogu oraz niemal identyczne rytuatly i §piewy, ktére
maja na celu jego przebtaganie.

Og6lnoSwiatowa konspiracja?

Niektérzy beda utrzymywac, iz wszystkie te kulty kontro-
lowane sg przez jedna grup¢ — ,,nieSmiertelnych Chinczy-
kow”, ktérzy jakoby zamieszkuja goéry Azji. Inna opo-
wie$¢ lokuje centrum kultu w Iremie, zaginionym od
wiekow Miescie Kolumn, znajdujacym si¢ gdzie§ na
arabskich pustkowiach. PrawdziwoSci zadnej z tych wersji
nie udato si¢ nigdy ustalié.




OZMAITE REKOPISY oraz
inne materialy opisane ponizej
zebral uczony z Providence —
Francis =~ Wayland  Thurston
w 1927 roku, na krétko przed swa nagta
Smiercia na niewydolno$¢ serca, ktdra
nastapita podczas spaceru jedng z ulic
w centrum miasta. Nie wiadomo, czy
prezentowana kolekcja nadal znajduje si¢
w stanie nienaruszonym. Mozliwe, zZe jest
kompletna, ale mogta ona tez ulec podzie-
leniu lub nawet zniszczeniu. Poszczegdlne
czgSci mogty, ale nie musiaty, zostaé
skopiowane; niektére z nich opublikowano.
Rozmaite sktadowe tych materiatéw opi-
sano ponizej.

The Webb Monograph
(Monografia Webba)

Ten artykut napisat profesor William
Channing Webb z Uniwersytetu w Prince-
ton, za§ w 1863 roku opublikowato go
Amerykanskie Towarzystwo Archeolo-
giczne. Traktuje on o odkrytym przez We-
bba zdegenerowanym kulcie Eskimoséw,
ich rytuatach i piedniach. Zawiera takze
szkice (nie zawsze najlepszej jakosci) ich
odziezy oraz bardzo sfatygowanej kamien-
nej podobizny czczonego przez nich boga.
Profesor Webb zmart ze staro$ci, spo-
kojnie, w 1919 roku.
(Utrata Punktéow Poczytalnosci -1/1k2;
premia do Mitow Cthulhu +1%; wska-
Znik czarow xI1; 2 tygodnie studiow)
Czary: W opisach rytuatéw zawarta jest
pogmatwana odmiana czaru ,,Nawigzanie
kontaktu z Cthulhu”. Zaklecie w tej formie
wymaga ztozenia w ofierze istoty ludzkie;.

The LeGrasse Report (Raport LeGrasse’a)

Inspektor LeGrasse byt inspektorem poli-
cji z Nowego Orleanu, ktéry w roku 1906

ZE ZBIOROW THURSTONA

przeprowadzil nalot na zdegenerowanych
kultystéw na bagnach poza granicami
miasta. Jego oficjalny raport opisuje odpy-
chajace praktyki kultu, ofiary skiadane
z ludzi i szaledstwo charakteryzujace
niemal wszystkich cztonkéw tej grupy.
Sposréd ztapanych oséb jedynie dwie
uznano za wystarczajgco poczytalne, by je
powiesi¢. W miejscu spotkan kultystéw
znaleziono malg figurke ich boga, ktérego
zwali Clooloo.

Jeden ze schwytanych, starzec o imie-
niu Castro, opowiedzial LeGrasse’owi
o domniemanym ogélno§wiatowym kul-
cie, jego nie$miertelnych przywddcach
w Chinach i innych sekretach dotyczacych
istot zwanych ,,Wielkimi Przedwiecz-
nymi”.

Inspektor LeGrasse, obecnie na eme-
ryturze, wcigz mieszka w Nowym Orlea-
nie.

(Utrata Punktéow Poczytalnosci -1/1k2;
premia do Mitow Cthulhu +2%; czarow
brak; 1 tydzien studiow)

The Angell Compilation
(Kompilagja Angella)
Starszawy profesor George Gammell
Angell z Providence, Rhode Island, zebrat
dane dotyczace dziwnych wydarzen,
obserwowanych na catym $wiecie miedzy
28 lutego a 2 kwietnia 1925 roku. Pierwsza
cze$¢ jego rekopisu dotyczy pewnej zadzi-
wiajacej ptaskorzezby. Wykonat ja mtody,
miejscowy artysta, niejaki Henry Anthony
Wilcox, ktéry twierdzil, ze jego dzieto
zainspirowata seria koszmarnych marzen
sennych, nawiedzajacych go w tym czasie.
Ptaskorzezba jest obecnie czescig zbiorow
Angella. Obejrzenie jej powoduje utrate
0/1k2 Punktéw Poczytalnosci.
Zaciekawiony Angell zaczal groma-
dzi¢ dane z calego Swiata, ktadac szcze-
g6lny nacisk na dziwne wydarzenia majace
miejsce we wspomnianym okresie. Ta ko-
lekcja notatek i wycinkéw prasowych opi-
suje koszmary nekajace wielu ludzi na ca-
tym Swiecie. Angell taczyt te sny z rézny-
mi zjawiskami, w tym z rozmaitymi przy-
padkami samobdjstw i szalenstw, wizjami
zagtady i przepowiedniami powtdrnego
nadejScia. Kolonia teozoféw w Kalifornii
przywdziala biale szaty w przygotowaniu
na ,nastepng ewolucje”, podczas gdy
z Afryki, Ameryki Potudniowej i Filipin
naplywaty liczne doniesienia o niepokojach
wsréd autochtonicznej ludnosci. Redakcje
gazet otrzymywaly pelne lgku i nieposkro-
mionych emocji listy, zas w Nowym Jorku
oszalaly ttum wyszedt na ulice, powodu-
jac zamieszki. Ewangelisci zaczeli prawic

kazania oparte o Ksigge Objawienia
(Apokalipsg), a dzieta pewnego artysty,
przedstawiajgce miasto z koszmardw,
uznano za ,zniewazajgce dla spoleczen-
stwa” 1 usunig¢to je z galerii w jednym
z wigkszych amerykanskich miast. Angell
zauwazyl, ze pewne typy ludzkie wydawaty
si¢ silniej dotknigte szalefistwem. Najbar-
dziej podatne byty odizolowane od reszty
spoleczenistwa grupy imigrantéw, bieda-
kéw i innych wyrzutkéw spotecznych.
Tacy ludzie jak poeci, arty$ci, a nawet
przywédey religijni zostali dotknigci
w podobny sposéb, cho¢ wykazywali oni
szeroki wachlarz rozmaitych reakcji.

Druga cze$¢ rekopisu zawiera kopie
monografii Webba i raportu policyjnego
LeGrasse’a, potaczonych z informacjami
znalezionymi przez niego w trakcie badan.
Profesor zauwaza w nich, ze wiekszo$¢
kultéw czci kamienne podobizny boga
o imieniu Cthulhu. Mimo ze kazda z rzezb
jest innych rozmiaréw, wszystkie sa wy-
konane w podobny sposéb i w podobnym
stylu. Wigkszo$¢ jest wyrzezbiona z niezi-
dentyfikowanego, mydlanego, zielono
-czarnego kamienia upstrzonego mienig-
cymi si¢ plamkami i ztotymi zytkami. Mi-
mo konsultacji z wieloma ekspertami, dzi-
waczne glify znalezione na figurkach
i ptaskorzezbie Wilcoxa (R’lyeh Glyphs)
pozostaty nie zidentyfikowane.

Angell zmart w drugiej potowie 1926
roku na skutek nagtej niewydolnosci serca
podczas spaceru, jaki odbywal wracajac
do domu z dokéw w Newport.

(Utrata Punktéw Poczytalno$ci -1k2/1k4;
premia do Mitéw Cthulhu +3%; czarow
brak; 4 tygodnie studiow).

Johansen Narrative
(Opowie$€ Johansena)
Ten rekopis, napisany tamanag angiel-
szczyzng przez norweskiego marynarza,
Gustafa Johansena, opisuje spotkanie
autora z Cthulhu na czarnej, ociekajacej
woda wyspie R’lyeh, gdzie$ na Pacyfiku.
Johansen zmart w rodzinnym Oslo
w pierwszej potowie 1926 roku. Podczas
pobytu w okolicy dokéw uderzyta go
w glowe bela papieru, ktéra wypadia
z okna na pietrze. Kiedy go podniesiono,
wydawal sig caty i zdrowy, jednak umart
w kilka minut péZniej. Jako przyczyne
jego zgonu podano niewydolno$¢ serca
i ogélne ostabienie.
(Utrata Punktow Poczytalnosci -1k3/1k6;
premia do Mitow Cthulhu +5%; czarow
brak; 1 tydzien studiow)
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Cthulhu okresla si¢ czesto jako najpotezniejszego
z Wielkich Przedwiecznych, ktéry jako pierwszy przybyt
z nieba na mtoda Ziemi¢. Méwi sig, ze ci potezni bogowie
odeszli gdzie§ w glab ziemi i oceandéw, lecz najpierw
powierzyli swe sekrety pierwszym ludziom. Cthulhu,
nazywany czasem wielkim kaptanem, przybyt ponoé
z gwiazdy o nazwie Xoth, sprowadzajac ze soba swoje
dzieci, swéj pomiot. Twierdzi si¢, ze powstanie ponownie.
Kiedy gwiazdy beda we wlasciwych miejscach, a R’lyeh
znéw wyptynie z morskich glebin, on wypetznie ze swe-
go mrocznego domu.

Sny Cthulhu

YC MOZE opowiesci o nieSmiertelnych przy-

wodcach kultu i o miescie w $rodku arabskich

pustkowi maja w sobie ziamko prawdy. Wydaje

sie jednak, iz zalgzkiem wszystkich takich historii
sg sny Cthulhu. Kazdy z wyznawcéw odnosi si¢ do Wiel-
kiego Przedwiecznego tak, jak stuga do swojego pana.
Nie ma jednak powodu sadzi¢, ze Cthulhu czgsto albo
intensywnie mySli o ludzkiej rasie. Sny, czgsto interpreto-
wane jako bezposrednie przestania, sg raczej podstucha-
nymi potgznymi emanacjami psychicznymi martwego
boga, ktére siggaja umystéw $piacych ludzi. Pod ich prze-
moznym wpltywem budzi si¢ pod§wiadomo$é, a u ludzi
podatnych na taki wptyw dochodzi do glosu pamigc zbio-
rowa. Czgsto wspomnienia te pod§wiadomie sktadane sa
w mit lub racjonalne pojecia dostepne ludzkiemu rozu-
mowaniu.

Takie zachowanie tworzy coraz bardziej ztozong sie¢
potwierdzajacych si¢ zludzen. Prezentujg one Cthulhu
jako wigZnia, schwytanego za pomocg wiasnych lub wro-
gich czaréw i oczekujacego na wybawienie, ktére ma
nadej$¢ ze strony jego wyznawcéw. KultySci wierza, ze
uwolniony bég z wdzigcznodci wywyzszy ich i sowicie
wynagrodzi. Nic nie moze by¢ dalsze od prawdy. Nadzie-
ja na nagrode za ustuge jest niczym innym, jak tylko ostoda
dla $niacych, ktérzy, gdyby pojeli cho¢ malerika czgsé
rzeczywistodci, oszaleliby zupetnie.

Jak wida¢ na przyktadzie czasowego wynurzenia si¢
R’lyeh wiosng 1925 roku, do uwolnienia Cthulhu nie
trzeba zdecydowanej interwencji czlowieka. Jesli nie
liczy¢ zupetnie przypadkowego przewrdcenia bram gro-
bowca Wielkiego Przedwiecznego, ludzie nie odegrali

zadnej roli w tym wydarzeniu. Cthulhu czcza tylko ci,
ktérzy oszaleli pod naciskiem snéw i obudzonych nimi
wspomnien. Jakakolwiek nadzieja na zbawienie w innym
zyciu jest zupeing utuda.

Wydaje sig, ze sny Cthulhu w najmniejszym stopniu
wplywaja na ludzi statecznych i konserwatywnych. Ludy
prymitywne, zwracajgce na marzenia senne wieksza uwage,
sg bardziej na nie podatne, cho¢ najmadrzejszym wsréd
nich czesto udaje si¢ przejrze€ iluzje i poznaé prawde.
W cywilizowanym spoteczefistwie najbardziej podatni sa
ci, ktérzy czuja si¢ wyizolowani: mate populacje imigran-
téw, wszelkiej masci arty$ci, neurotycy i ci, ktdrzy
aktywnie poszukuja religijnego o$§wiecenia.

Najemni mordercy Cthulhu

HOC WIELU ZAPRZECZY istnieniu ogélno-
$wiatowej konspiracji, mozna przytoczy¢ dowody
skoordynowanych akcji grupy najemnych mor-
dercéw, ktérym najwyrazniej zalezy na utrzy-
maniu istnienia Cthulhu w tajemnicy przed resztg Swiata.
Profesor Angell, marynarz Johansen i Francis Wayland
Thurston zgineli w tajemniczych, ale zadziwiajgco
podobnych okolicznosciach. Angell umart z powodu nie-
wydolnosci serca po zderzeniu si¢ z czarnym marynarzem
w poblizu dokéw w Newport. Johansen zmart w Oslo,
takze na atak serca, podobno po tym, jak dwu marynarzy
-Azjatéw pomogto mu wstaé po uderzeniu belka. Smieré
Thurstona, w okolicach nadbrzeza w Providence, zdarzy-
fa si¢ w podobnych okoliczno$ciach.

Cho¢ stary Castro twierdzil, ze spotkat si¢ z grupg nie-
$miertelnych Chinczykéw, podajacych si¢ za przywdd-
céw wszystkich kultéw, tak naprawde widziat si¢ tylko
z jednym czlowiekiem, znanym jako Lang-Fu. Uwaza
si¢, Ze ta tajemnicza persona stata za wszystkimi popet-
nionymi do tej pory zabdjstwami.

Wiekszo§¢ najemnych mordercéw to marynarze,
ludzie przywykli do wykonywania rozkazéw bez pytania
i potrafigcy sobie samodzielnie radzi¢ w nieprzyjemnych
sytuacjach. Morderstwa dokonywane sg za pomocg trucizny,
wyodrebnionej z jadu rzadkiego gatunku pajaka z potu-
dniowo-wschodniej Azji i wprowadzanej do krwiobiegu
ofiary przez szpilk¢ zamocowana na wewnetrznej stronie
pierScienia noszonego przez zabdjcg. Poklepanie kogos
po plecach catkowicie wystarcza, by wbi¢ szpilke
i wstrzykna¢ trucizne. Toksyna ma moc réwna 18 i powo-
duje w przeciggu dwu minut niewydolnos$¢ krazenia,
ktérej efektem jest zazwyczaj $Smieré. Oparcie si¢ mocy
trucizny oznacza tak czy inaczej cigzka chorobe, utrate
przytomnosci badz agonig¢ i diugi czas rekonwalescencji.

Kazda préba wprowadzenia trucizny za pomocg pier-
Scienia ma 50% szans na powodzenie. Nieudana proba
oznacza, ze wstrzyknigto niewystarczajaca ilo§¢ toksyny
(ma tylko polowe swej mocy, czyli 9). Mimo to skutki tak
niewielkiej dawki moga réwniez by¢ Smiertelne. Jesli
ofierze powiedzie si¢ test w Tabeli Poréwnawczej, bedzie
tylko przez kilka dni niedomagac, ale powréci do zdro-
wia. Jezeli korzystajacy z pierscienia osiagnie wynik kry-
tycznie negatywny, to przypadkowo sam sobie wstrzyknie
niebezpieczng trucizng.
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ce rasy

UDZKIE UMYSLY nie potrafig poja¢ wielu
obcych istot i ras ze Swiata Mitéw Cthulhu.
Kilka z nich jednak jest na tyle podobnych do
nas samych, ze warto je doktadniej oméwic.
Ponizej opisano siedem obcych ras, prébujac
zdefiniowac ich cele, systemy wartoSci i pragnienia.

Istoty z glebin

EKSTY ZRODEOWE nie sa zgodne co do po-
chodzenia tego skrytego, prowadzacego podwod-
ny tryb zycia gatunku. Podczas gdy odniesienia
do nich znalezione w R’lyeh Text wskazuja na to,
ze towarzyszyli oni Cthulhu i jego pomiotowi podczas
migracji z odlegtej Xoth, fragmenty Pnakotic Manu-
scripts zdaja si¢ implikowaé bardziej naturalng ewolucje,
réwnolegta do ewolucji gatunku ludzkiego. Fakt, ze Ne-
cronomicon méwi o nich tak, jak o ludziach, czyli jako
o jednych z wielu dzieci Ubbo-Sathla, wydaje si¢
potwierdza¢ naturalne pochodzenie istot z giebin od for-
mujacych zycie eksperymentéw starszych istot. Bez
wzgledu na to, ktéra z tych teorii jest prawdziwa, na pew-
no istnieja one przynajmniej tak dtugo, jak ludzie i sg za-
pamietatymi wyznawcami martwego Cthulhu.

Jesli wierzy¢ plotkom, istoty z gtebin sg nieSmiertelne,
cho¢ czasem maja miejsce zgony spowodowane losowymi
wypadkami. Podobnie jak wiele gadéw, rosng one przez
cate zycie, a niektdrzy przedstawiciele tej rasy uzyskuja
ostatecznie imponujace rozmiary. Istoty z glebin prakty-
kuja tymczasowa monogamig, nie tworzac prawdziwych
grup rodzinnych. Gtéwne wartosci w ich spoleczenstwie
stanowi cze$¢ oddawana przodkom i gleboki, nieza-
chwiany szacunek dla starszych. Dagon i Hydra, zwane
przez istoty z glebin Matka i Ojcem, s3 najstarszymi
przedstawicielami gatunku, szanowanymi przez wszyst-
kich. Mozliwe jest jednak, iz nie chodzi tu o jakie§ dwie
konkretne istoty, ale tylko o honorowe tytuty, za pomoca
ktérych zwraca si¢ do najwigkszej, a co za tym idzie,
najstarszej pary. Nowy Dagon lub nowa Hydra moze
automatycznie zajmowac miejsce zmartego z jakich$
powodow osobnika. Genealogia i historia rodzinna sa
niezwykle wazne dla istot z glebin. Kazdy z przedstawi-
cieli tej rasy potrafi wyrecytowa¢ z pamigci swe drzewo

rodowe, siegajac setek pokoleft wstecz. Rodzice i inni
zyjacy przodkowie cieszg si¢ wielkim respektem.

Istoty z glebin prowadza samotny tryb zycia, z rzadka
jedynie wstepujac w state zwigzki z innymi osobnikami
swojej rasy. Bedac stworzeniami zmiennocieplnymi,
charakteryzuja si¢ powolnymi procesami myslowymi
i powoli podejmujg decyzje. Po céz si¢ spieszyC, jesli
masz przed soba perspektywe wiecznego zycia? Tempo
ich egzystencji jest odzwierciedleniem spowolnionych
ruchéw podwodnego zycia. Porozumiewaja si¢ rzadko,
uzywajac raczej przekazéw o pozazmyslowej naturze,
opartych bardziej na empatii niz telepatii. Od czasu do
czasu pomagaja sobie nielicznymi gestami rak i precyzyjna,
cho¢ z pozoru trudng do wychwycenia, mimika twarzy.
Na wigksze odlegtosci przekazujg sobie informacje w for-
mie szczeknig€ i infradZzwigkowych pomrukéw. Stworzyty
réwniez jezyk pisany, ale rzadko z niego korzystaja. Wy-
daje sig, ze jest to ich adaptacja gliféw z R’lyeh — obcego
ludziom jezyka uzywanego przez Cthulhu i jego pomiot.

Spoleczenstwo istot z glebin

STOTY Z GLEBIN s3 nierozerwalnie zwigzane
ze swym Srodowiskiem. W ich spolecznosciach rzadko
kiedy zdarzaja si¢ konflikty czy nawet réznice zdan.
Wszystko odbieraja w prawie identyczny sposéb
i kazdy z nich ma poglady na zycie blizniaczo podobne
do pogladéw swoich towarzyszy. W ten sposéb wszelkie
zasadnicze obowiazki przypadajace cztonkom spotecznosci
wykonywane sg wiasciwie automatycznie, jako ze kazda
istota z glebin robi to, co wydaje si¢ w danej chwili naj-
bardziej oczywiste. O dyskusjach czy debatach prawie si¢
nie styszy, a poza tym wszelkie dysputy sag powodem do
spotecznego zaniepokojenia. Niemal kazde nieporozu-
mienie rozstrzygane jest przez wole wigkszosci; wszyscy
czlonkowie danej spolecznos$ci ostatecznie staja si¢ Swia-
domi woli ogétu. Historia nie zna przypadkéw rewolucji
czy rebelii wewnatrz spoleczenistw istot z giebin, chociaz
powazne réznice pogladéw doprowadzaja niekiedy do
emigracji zwolennikdéw jednej ze stron w celu zatozenia
wiasnej kolonii.
Wszystkie istoty z giebin czczg Dagona i Hydre jako
ojca i matke, a Wielkiego Cthulhu jako tego, ktéry wszy-
stko przynosi. Brakuje jednak jakiejkolwiek formy
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religijnej hierarchii. Istoty z glebin zyja 1 wspélzyja
w anarchii, podlegajacej naturalnej, wewnetrznej kontroli,
a kazda z nich spetnia funkcje swojego wtasnego kaptana
i spowiednika zarazem.

Brak komunikatywnoS$ci i mato serdeczne usposobienie
powoduja, ze spotecznosci istot z glebin rozsiane w mo-
rzach i oceanach catego globu kontaktujg si¢ rzadko lub
wcale. Najbardziej bezpos$rednia forma kontaktu, jaka
kiedykolwiek mieli przedstawiciele tej rasy pochodzacy
z Y’ha-nthlei u wybrzezy Massachusetts z ich pobratym-
cami z okolic wyspy Ponape, lezacej w zachodniej czesci
Pacyfiku, byla opowie$¢ cztowieka, Obeda Marsha,
gdzie§ w potowie XIX wieku. Majac najczesciej jednako-
we poglady na wszystko, istoty z glebin nie odczuwaja
prawie nigdy ochoty do rozmowy. Wszyscy wiedzg to, co
jest wazne, natomiast luZzng rozmowe¢ bez konkretnego te-
matu uwaza si¢ za niepozadane zjawisko.

Rekodzieto nalezy raczej do rzadkosci, chociaz pigknie
wykonane przedmioty sa wysoko cenione. Prywatna
wilasnos¢ jest ograniczona do kilku zaledwie przedmiotéw,
czesto jedynie do jednego: zdobionego pracochtonnymi
rzezbieniami oScienia stuzacego do polowu szybszych
gatunkdw ryb, ktérymi zywia si¢ istoty z giebin. Domy
przedstawicieli tej rasy sa zazwyczaj male, skiadaja si¢
z pojedynczego zaglebienia wykutego w skatach i kora-
lowcach, do ktérego udaja si¢ na spoczynek. Lézek ani
innych mebli nie ma wcale. W wigkszosci przypadkéw
jamy istot z giebin sa zupetlnie puste, z wyjatkiem trady-
cyjnie obecnego oscienia, matej sakwy z sieci i jednej czy
dwu sztuk ztotej bizuterii. Jaskinie czgsto sg umieszczane

jedna nad druga i ozdabiane zywymi koralowcami, gab-
kami i innymi okazami podwodnego zycia. Miasta istot
z glebin sa nie tyle budowane, co raczej ,,uprawiane i ho-
dowane”. Organiczne pochodzenie architektury pozwala
umkna¢ uwagi sonaréw i innych sond.

Tradycja wyrabiania débr z migkkich metali dopro-
wadzita do rozwinigcia produkcji misternie zdobionej
bizuterii, ktéra istoty z gtebin handluja z ludZmi. Wyko-
nane z do$¢ pospolicie spotykanego w morskich glebi-
nach naturalnego stopu, precjoza te sa recznie formowane
i kute, rzezbione i grawerowane, wszystko bez uzycia
ognia. Jako§¢ wykonania jest niespotykanie wysoka, tak
wiec zlotnictwo mozna uznac¢ za jedyng forme specjalizacji
w spofecznoSci istot z giebin. Z drugiej strony, nie§mier-
telno$¢ pozwala kazdemu przedstawicielowi tego gatunku
na rozwinigcie naturalnych talentow.

Istoty z glebin zyja w glebokiej harmonii ze Srodowi-
skiem, co sprawia, ze ich spoltecznosci przestaja rosnac po
osiggnigciu optymalnej liczebnosci. Stres bedacy wyni-
kiem nadmiernego zaludnienia zmniejsza pociag pitciowy.
To za$ jeszcze bardziej zmniejsza przyrost naturalny tego
powoli rozmnazajacego si¢ 1 samotnie zyjacego gatunku.
Innymi przejawami stresu spowodowanego nadmiernym
zageszezeniem spofeczenstwa sg takie zjawiska, jak opu-
szczanie lub zabijanie i1 zjadanie przez znerwicowane
matki nielicznego potomstwa. Te naturalne, cho¢ bezlito-
sne metody kontroli liczebnos$ci populacji sa réwnie
wydajne, co niezawodne.
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Wiara w Cthulhu

SZYSCY PRZODKOWIE istot z glebin mo-

g3 liczy¢ na hotd i szacunek, zwtaszcza ojciec

Dagon i matka Hydra. Jednak bogiem tej rasy

jest Cthulhu i ku tej wiasnie mitycznej istocie
jej przedstawiciele kieruja modlitwy. Chociaz R’lyeh
zapadto si¢ w morskie otchtanie miliony lat przed tym,
jak pierwsi protoplasci istot z glebin zaczeli ptywac
w cieptych, prehistorycznych morzach, wszyscy przed-
stawiciele tego gatunku znajg 1 obawiaja si¢ Wielkiego
Przedwiecznego. Jest on czgstym gosciem nawiedzaja-
cym ich sny.

Istoty z glebin sa przekonane, ze ktérego$ dnia
Cthulhu powrdci i tylko tym, ktérzy we wiasciwy sposéb
potrafili si¢ przed nim ukorzy¢, dane bedzie ujs¢ z zy-
ciem. Oczekuja tego dnia ze strachem w sercach. Sktadaja
Wielkiemu Przedwiecznemu w ofierze zwierzeta, gtéwnie
duze morskie ssaki lub, jezeli tylko sa w stanie, ludzi.
Najwigksze Swieta istot z glebin przypadaja na dni zbiega-
jace si¢ z obchodzonymi na powierzchni ziemi Halloween
oraz dniem poprzedzajacym | maja i z ich okazji organi-
zowane sg wielkie ceremonie na cze$¢ Cthulhu. Mimo to
WielkiPrzedwieczny zdaje si¢ by¢ tak samo $wiadomy
ich istnienia, jak istnienia gatunku ludzkiego. Wydaje sie,
ze obie te rasy obchodza go w réwnym stopniu.

Spotecznosci ludzkie, utrzymujace kontakt z istotami
z glebin zazwyczaj bardzo szybko przyjmuja ich religie
jako wtasna. Adaptuja poszczegdlne prawdy wiary tak,
by pasowaty do ich dotychczasowego wyznania, nieza-
leznie od tego, czy chodzi o poganski szamanizm czy
hierarchi¢ ko$ciota zachodniego.

Magia istot z glebin

AGIA STOSOWANA przez istoty z glebin
moze przybiera¢ rozmaite formy. Wiele z cza-
réw dotyczy przyzywania i rozkazywania
réznym morskim stworzeniom. Zaklgcia majg
swoje korzenie w praktykach mysliwskich istot z glebin.
Uzywane sa czesto w celu wynagrodzenia ludzkich
spotecznosci zwigkszonymi potowami ryb, skorupiakéw
i gtowonogdéw. Zaklgcia umozliwiajace kontakt nie sg
znane istotom z glebin, ktére nie uznaja innych bogéw niz
Wielki Cthulhu; jego sny docieraja do nich bez pomocy

magii. Nie praktykuja przywotywania istot pozaziem-
skich, ale mozliwe, ze znane sa im metody pozwalajace
wywotac z glebin gwiezdny pomiot czy inne, podobne im
stworzenia. Nieliczne jednostki poswiecity si¢ dokta-
dniejszym badaniom takich metod i na przestrzeni lat
opanowaly czary wptywajace na stan morza i lokalnych
warunkéw pogodowych. ,,Fala zapomnienia” jest ulubiona
forma odpowiedzi istoty z glebin na pogrézki ze strony
ludzi.

Zaklecia istoty z glebin sg prawie zawsze rzucane
spod wody i nie potrzeba wymawia¢ przy tym zadnych
stéw. Najpopularniejsze z nich to ,,Oczarowanie homara”,
»Rozkazywanie gigantycznej katamarnicy”, ,,Rozkazy-
wanie mor§winowi”, ,,Rozkazywanie rekinowi”, ,,Szkot-
ka ryb”.

Istoty z glebin a rodzaj ludzki

ISTNIENIU LUDZI istoty z glebin wiedziaty

od zawsze, ale dopiero ostatnimi czasy zaczety

przejawia¢ zainteresowanie naszym gatun-

kiem. Mieszkanicy powierzchni ziemi przeby-
waja w oddaleniu od zyjacych w morzu stworéw, a prze-
ciez ,,czego oczy nie widzg, tego sercu nie zal”. Jednak
istoty z glebin kilkakrotnie nawigzaty krétkotrwate kon-
takty z matymi, izolowanymi spoteczno$ciami ludzi.
Udokumentowanymi przyktadami takich spotkan moga
by¢ szczep Kanakas na poludniowym Pacyfiku i mie-
szkaricy Innsmouth, matego miasteczka w Nowej Anglii.
Inne tego rodzaju zblizenia z pewnoScia zdarzaty si¢ juz
wczesniej.

Pierwszy kontakt miedzy ludZmi a istotami z glebin
jest najczesdciej zupetnie przypadkowy. Mimo to przypadki
aktywnego poszukiwania istot z glebin przez cztowieka
tez nie naleza do rzadkosci — tak uczynit Obed Marshem
w Innsmouth. Wigkszo$¢ tych zyjacych w morskich
odmetach stworzen jest z natury ostrozna i czuje si¢
nieswojo w obecnosci ludzi, unikajac z nimi kontaktu. Ci,
ktérzy w przesztosci kontaktowali si¢ z nami, zazwyczaj
staja si¢ bardziej napastliwi.

Pierwsze spotkania ograniczaja si¢ do prostej wymiany,
podczas ktdrej istoty z giebin oferuja swa unikatowa
bizuteri¢ z migkkiego ztota w zamian za proste drobiazgi
ze szkia i gumy. Chociaz naktad pracy i precyzja wyko-
nania morskich §wiecidetek czyni je bardzo cennymi, sam
metal pozyskiwany jest w ogromnych ilo$ciach i nie uwa-
zany za specjalnie cenny. Szkto, guma i plastik, jako pro-
dukty uzyskane w procesach wymagajacych wysokiej
temperatury i zaawansowanych technologii, sa dla istot
z glebin czym$ zupeinie nowym i, przynajmniej poczat-
kowo, bardzo cennym.

Utrzymywanie diuzszego kontaktu z ludZmi budzi
w istotach z glebin gleboko ukryte instynkty i pragnienia,
ktérych nastepstwa sa zwykle katastrofalne dla naszych
spotecznos$ci. Ttumione przez wieki pierwotne instynkty
znajduja nareszcie droge ujscia i te nieludzkie istoty za-
czynaja marzy¢ o wzroscie, ekspansji i dominacji. Poczat-
kowo odruchy te manifestujg si¢ przez cheé zawladnigcia
ludZmi: istoty z glebin domagaja si¢ ofiar, obiecujac
w zamian za nie wyjawi¢ magiczne sekrety i przekazac
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cze$¢ wiedzy. Wiele prymitywnych ludéw zaskakujaco
szybko godzi si¢ na takie oferty, uwazajac, ze Smierc jed-
nego z cztonkéw plemienia jest uczciwg ceng w zamian
za bezpieczenstwo i dobrobyt zapewniany im przez przy-
byszéw z morskich odchtani. Fakt, ze czgsto postrzegaja
oni istoty z glebin jako bogéw tylko utatwia im zawieranie
takich uméw. Z drugiej za$ strony cywilizowani ludzie
zazwyczaj pozadaja zlota z pasjg réwna tej, z jaka pragna
posia$¢ magiczne umiejetnosci i ostawiong nie$miertel-
nos¢. W takich wypadkach ofiary sktadane sa w tajemni-
cy, bez wiedzy wigkszej czgdci spotecznoscei.

Dobrze wiedzac, ze aby dominowaé trzeba si¢ roz-
mnazac i zajmowac nowe terytoria, istoty z gtebin w krét-
kim czasie zwigkszaja swe zadania. Gtéwna przyczyna,
dla ktérej istoty z glebin postanawiaja krzyzowac sig
z ludZmi, jest powszechna wéréd wodnych samic niechgé
do intymnych zblizeni i wychowywania mtodych. Ponad-
to przybyszom z morskich odchtani tatwo narzuci¢ ten
pomyst ludziom, ktérzy, bedac najczesciej w mniejszosci,
zazwyczaj kapitulujg.

Przedstawiciele tych dwu gatunkéw sa zdolni do pro-
kreacji, a mieszaniec bedacy wynikiem takiego procesu
poczatkowo wydaje si¢ normalnym ludzkim dzieckiem,
ktére dopiero z czasem zmienia si¢ w dorostg istote z giebin
i natychmiast wedruje do morza. Niektoérzy mieszancy nie
sa w stanie osiagnac ostatecznej formy, pozostajac uwig-
zieni w poét-ludzkiej postaci. Inni za$§ nie przezywaja tej
ostatniej, dramatycznej przemiany. Ponadto krzyzowanie
si¢ ludzi z istotami z gtebin powoduje zwigkszenie liczby
réznych mutantéw. Wiadomo o narodzinach ludzkich
niemowlat pokrytych rybia tuska, dzieciach istot z gtebin
wyposazonych w ogony i innych strasznych wynaturze-
niach.

Zadawanie si¢ z istotami z glebin prawie zawsze $cia-
ga gniew mieszkajacych w sasiedztwie ludzi. Kontakty
takie zazwyczaj koficzy masakra nienaturalnie wygladaja-
cych mieszancéw i wypegdzenie przybyszow z powrotem
do morza. Znalazlszy si¢ znéw w swym podmorskim
krolestwie, istoty z glebin zwykle przestaja si¢ interesowac
dominacja i powracaja do swych odwiecznych zwyczajow.

Cho¢ powtarzajace si¢ periodycznie kontakty migdzy
ludZmi a istotami z glebin sa zapewne dzietem przypadku,
zwigkszajaca sig czestotliwos¢ takich zwigzkow interpre-
towana jest przez niektérych jako dowdéd na to, ze gwiazdy
wkrotce znajda si¢ we wlasciwym uktadzie. To prawie
niewytlumaczalne pragnienie istoty z giebin, by rozmna-
za¢ si¢ z mieszkaficami powierzchni ziemi, moze by¢ rezul-
tatem trudnych do okre$lenia sit, ktére zmieniaja nasza
planete, przygotowujac ja na przyjscie Cthulhu.

Grzyby
Z Yuggoth

EDLUG INDIANSKICH LEGEND, grzyby
przybyly na Ziemie z rodzimej planety poto-
zonej w konstelacji Wielkiej NiedZzwiedzicy.
Niemniej, podobnie jak Yuggoth, miejsce to
byto jedynie kolejnym przystankiem w ich bezwzgled-
nym marszu na Ziemig.

Tak naprawde stworzenia te powstaty gdzie§ poza ta
sfera czasoprzestrzeni, we wszechS§wiecie zupetnie innym
niz nasz. Cho¢ na pierwszy rzut oka wydaje si¢, ze sg one
po czgsci zwierzgtami, a po czgdci grzybami, w rzeczywi-
stodci ich budowa jest obca naszym formom zycia, gdyz
sktadaja si¢ z atoméw drgajacych z zupelnie inng czgstotli-
woscig. Grzyby sa opisywane jako podobne do krabéw isto-
ty, wyposazone w dziesie¢ nég i skrzydla jak u nietoperza.
Jest to jednak rodzina sktadajgca sie z wielu réznych gatun-
kéw. Posiadajace skrzydta stwory potrafig zagia¢ prze-
strzen, co pozwala im blyskawicznie si¢ poruszac na trans-
galaktyczne odlegtodci. Skrzydta moga tez by¢ uzywane
w atmosferze, podczas zwyczajnego lotu, cho¢ s3 niezbyt
wytrzymale i nie zapewniaja wystarczajacej zwrotnosci. Je-
zeli tylko okolicznosci zezwalaja, mi-go wolg korzystac
z bram, by przemieszcza¢ si¢ na mniejsze odlegtosci.

Grzyby tworza zdyscyplinowane, zgrane spoleczei-
stwo, pozbawione jakichkolwiek form indywidualizmu.
Istoty te, niczym zdalnie sterowane roboty, dziataja na
podobienstwo trybéw wielkiej maszyny, a kazda z nich
wykonuje swoje zadania nie kwestionujac rozkazéw. Dla
mi-go pojecie osobnika nie istnieje, chociaz ich wyraznie
ukierunkowane, introwertyczne zycie nie pozwala na
utrzymywanie kontaktéw z innymi przedstawicielami
swojej rasy. Podrézuja, czy to pieszo, czy lecac, w zwar-
tych formacjach, zwykle w szeregach po trzy lub pigé
sztuk, a ich ruchy sg zsynchronizowane i petne harmonii.

Grzyby sa w stanie wyleczy¢ praktycznie kazda rane,
a jesli da si¢ im dostatecznie duzo czasu, potrafig zrege-
nerowac nawet utracone konczyny i organy. Mimo swojej
odpornosci, sa wyjatkowo wrazliwe na lotne trucizny.
Typowe gazy trujace zabijaja je praktycznie natychmiast,
jako ze absorbowane sa przez niezliczone, malutkie pory
oddechowe pokrywajace ich ciata. Sa stabymi ptywakami,
wigc tatwo tong w glebszej wodzie, skad nie potrafia si¢
uwolnié, bo ich skrzydta szybko nasigkaja woda.
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Moéwi si¢, ze mi-go, ktére zamieszkujg niektére ze
szczytow Starego Swiata, pojawily si¢ tam w zupetnie
inny sposéb. Panuje przekonanie, jakoby gdzie§ w Hima-
lajach ukryta byta ich twierdza, skad wydawane s3
wytyczne i rozkazy kierujace dziataniami gatunku na
Ziemi. Mato wiadomo i niewiele wigcej mozna odgadnac
na temat owej domniemanej placowki, ale wysuwane sa
przypuszczenia, iz przywdédcy mi-go moga by¢ odreb-
nym, bezskrzydtym podgatunkiem.

Grzyby porozumiewaja si¢ telepatycznie, podkresla-
jac subtelnosci znaczen i uczu¢ za pomoca zmieniajacych
si¢ odcieni swoich eliptycznych gtéw. Posiadaja takze
szczatkowe struny glosowe, ktérymi (po drobnym zabiegu
chirurgicznym) potrafia imitowaé ludzka mowe. Takie
glosy, sktadajace niezwykle propozycje z mrocznych glebi
laséw, stysza czasem podrézni w oddalonych od cywili-
zacji miejscach. Telepatyczne umiejetnosci grzybéw
rozciggaja si¢ takze na rodzaj ludzki — mi-go potrafia
przekazywac mysli i obrazy prosto do ludzkich umystéw,
chociaz reakcje na takie zachowanie potrafig by¢ nieprze-
widywalne. Fama gtlosi, ze ogromna kolonia na Yuggoth
od czasu do czasu probuje wykonywaé masowe przekazy
tego rodzaju, majace na celu zmiang zachowania catej
ludzkiej populacji na Ziemi.

Normalne zwierzeta czujg instynktowny strach przed
grzybami, a obszary zamieszkane przez mi-go sa zazwy-
czaj przez nie szybko opuszczane. Ludzie zwykle wyczu-
waja charakterystyczny zapach przybyszéw z Yuggoth,
a w ich bezposredniej bliskosci moga odczuwacé dziwne
wibracje spowodowane obcg struktura atomowa. Zbieranie
Swiadectw dowodzacych obecnosci grzybéw na Ziemi
jest jednak trudnym zadaniem. Obca naszemu $wiatu
budowa ich organizméw powoduje, ze ciata mi-go juz
w kilka godzin po $mierci wyparowuja, nie pozostawiajac
po sobie zadnego §ladu. Dziwne drgania atoméw bardzo

utrudniajg robienie zdje¢, gdyz ich obrazy nie chca si¢
ukazywac na normalnej emulsji fotograficznej. Nie jedza
zadnego pozywienia ziemskiego pochodzenia i sg bardzo
wrazliwe na §wiatto, dlatego unikaja dnia i wychodza ze
swoich jaskin dopiero po zmroku. Ich $wiat jest pozba-
wiony $wiatla, a ich zmysty i sposéb pojmowania rzeczy-
wistosci catkowicie réznig si¢ od naszych.

Pierwsze wizyty

O RAZ PIERWSZY grzyby pojawily si¢ na Ziemi
160 milionéw lat temu, w okresie jury, poszuku-
jac pewnych nieznanych w ich wszech§wiecie
mineraléw. Pierwsze ziemskie bazy zatozyly
w goérach zwanych obecnie Appalachami. Ich dziatalno$é
predko rozszerzyla si¢ na cala planetg, na skutek czego
doszto najpierw do kontaktu, a potem do wojen z starszymi
istotami, zamieszkujacymi podéwczas rejony globu zna-
ne dzi§ jako Ameryka Potudniowa, Afryka i Antarktyda.
Te trwajace tysiaclecia walki zakonczyty si¢ dopiero wtedy,
gdy wedrujace kontynenty ostatecznie rozdzielity walcza-
ce strony.

Na przestrzeni nastgpnych kilku milionéw lat liczba
obecnych na Ziemi grzybéw stale malata, tak jak malaty
zasoby interesujacego ich mineratu. Jednak jeszcze
w czasach narodzin czlowieka na naszej planecie wciaz
dziatata niewielka placéwka mi-go. Grzyby, zauwazane
od czasu do czasu przez prymitywne ludy, daty podstawe
do powstania legend o troglodytach zamieszkujacych
Wali¢ i Irlandig, a takze opowiesci o kallikanzari we
wspoélczesnej Grecji. Legenda znana od dawna w Nowej
Anglii opisuje atak na miasteczko Gloucester w Massa-
chusetts, przeprowadzony najprawdopodobniej w XVII
wieku wtasnie przez grzyby. Wiadomo o dziatajacych
placéwkach mi-go w Vermoncie, Appalachach, Andach,
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Himalajach, a podejrzewa si¢ réwniez, ze mozna na nie
natrafi¢ w innych miejscach globu. Istnieja takze dowody
wskazujace, ze ostatnio grzyby w rosngcej liczbie powra-
caja na naszg planete.

Praktyki religijne

ODCHODZAC DO WSZYSTKIEGO naukowo

i majac analityczne umysty, grzyby darza bogéw

ze $§wiata Mitow Cthulhu ograniczonym szacun-

kiem. Uwazaja si¢ za istoty stojace ponad prymi-
tywna czotobitnoscia, potrafigce catkiem skutecznie Kie-
rowaé swoim wiasnym losem. Chociaz w ich rytuatach
wymieniane sa konkretne imiona — zwtaszcza Nyarlatho-
tepa, Szafarza Wiedzy — tak naprawde czczg one jedynie
Shub-Niggurath — bogini¢ ptodnosci. Zdominowane
przez wilasne umysty, grzyby stracity prawie catkowicie
swéj naturalny poped piciowy i odwotuja si¢ obecnie do
prymitywnych praktyk religijnych, chcac wywota¢ w so-
bie pragnienie prokreacji. Podczas podniostych rytuatéw
przeprowadzanych w jaskiniach mieszczacych si¢ pod
powierzchnia Ksigzyca przywotuja potezng Shub-Niggu-
rath, ktérej obecno$¢ doprowadza je do szalonej orgii se-
ksu i $mierci. Podobnie jak niektére prymitywne zwierze-
ta na Ziemi, grzyby sa hermafrodytyczne. Nie maja narza-
déw plciowych, a jaja i nasienie gromadzg si¢ wewnatrz
ich cial. Do zaptodnienia dochodzi wigc jedynie wtedy,
gdy rodzic umrze, a jego ciato ulegnie rozktadowi. Pod-
czas tych orgii $mierci pod powierzchnig Ksigzyca ging
tysiagce osobnikéw, lecz réwnoczesnie powstaja dziesigt-
ki tysiecy nowych.

Malerikie mi-go wylegaja si¢ z zaptodnionych jaj i po
zlokalizowaniu dorostego osobnika wdrapujg si¢ nan
i podrézuja z nim az do osiggnigcia samodzielnosci.
Doroste grzyby znajduje si¢ czasem z tuzinami tych
matych, bladych, dlugich na okoto dziesigciu centyme-
tréw stworzen przyczepionych do dolnych czesci cial.

Rytualy po§wigcone Shub-Niggurath przeprowadzane
sa zazwyczaj wewnatrz kregu sktadajacego si¢ z pigciu
monolitéw, czasem z dodatkowym, dziwnie ciosanym
kamieniem centralnym z pozaziemskiego mineratu,
pokrytym tajemniczymi, matematycznymi ideogramami.
W naszym ukladzie stonecznym najlepszym czasem dla
czczenia Shub-Niggurath jest dziefi poprzedzajacy 1 maja.

Technologia i magia

HOCIAZ GRZYBY powszechnie stosujg to, co

inni okreslaja mianem magii, nie wydaje sig, ze

same s3 w stanie oddzieli¢ ja od nauki. Ich

ogromna wiedza pozwala kontrolowal sity
tradycyjnie uwazane przez ludzi za paranormalne badz
nie dajace si¢ racjonalnie wytlumaczy¢. Posiadajac
naturalng umiejetno$¢ zaginania przestrzeni i czasu, sg
mistrzami tworzenia bram, ktérych tysigce rozsiane sa po
catej planecie w ukrytych jaskiniach, a wiele z nich ciagle
jeszcze dziata.

Grzyby posiadaja niezwykle umiejetnosci z zakresu
chirurgii, chemii oraz biologii i nie cofaja si¢ przed zmie-
nianiem swoich ciat tak, aby pasowaty do obranego celu.
Czesto modyfikuja posiadane, dodaja potrzebne lub
usuwaja zbedne koniczyny. Niektére z grzybow nie maja
skrzydet, dlatego tez gatunek ten opracowal metode
pozwalajaca wyjmowaé mozgi i transportowal je zywe
w specjalnych metalowych cylindrach wypetnionych
podtrzymujacymi zycie ptynami. Cylindry takie mozna
nastepnie podiaczy¢ do maszyn nasladujacych wzrok,
stuch i mowe zywej istoty, pozwalajac mézgowi odbierac
bodZce z otoczenia i komunikowac¢ si¢ z nimi. T¢ techno-
logi¢ grzyby adaptowaty dla szeregu spotkanych przez
siebie stworzen, w tym takze do gatunku ludzkiego.

Mi-go, choé¢ z zasady pasywne, posiadaja wielka
game broni palnej — od rgcznej poczawszy, a na cigzkim
sprzecie, montowanym na wozach lub stalych struktu-
rach, skoriczywszy. Wigkszo$¢ z nich uzywa réznych
form generowania lub zbierania energii. Zaobserwowano
bronie produkujace wyladowania elektryczne lub promienie
zimna, a takze inne, wywotujace u ludzi i innych inteli-
gentnych ssakéw reakcje schizofreniczne. Od czasu
wygasniecia starozytnych wojen i wycofania si¢ z aktywne;j
okupacji planety grzyby nie znajduja zastosowania dla
calego tego arsenatu. W rzadkich przypadkach uzycia
broni przeciw ludziom mi-go wykorzystuja orez tego
samego typu jakiego uzywaly wieki temu przeciw star-
szym istotom. Obecnie grzyby nie majg zamiaru podbijac
planety, w zwiazku z czym za wszelkg cen¢ unikaja kon-
taktu z ludZzmi. Rzadko spotyka si¢ jednostki uzbrojone,
ale nawet te wolg uciekac niz walczy¢.

Spiski mi-go

HOCIAZ PODAJA si¢ za wyznawcéw rozmai-
tych Bogéw Zewnetrznych i Wielkich Przed-
wiecznych, grzyby sa naukowcami. Ich jedyne
pragnienie to zamiana naturalnego biegu ko-
smologii tak, by odpowiadat ich wymaganiom. Podejrze-
wa sig, ze czczg one Cthulhu, jednak mimo to daleko-
wzroczne plany grzybéw wymagaja, by R’lyeh pozostato
zanurzone, cho¢ nadchodzi chwila, gdy gwiazdy znajda
sie we wilasciwym potozeniu. W tym celu mi-go od daw-
na zmieniaja wewnetrzng budowe Ksigzyca, prébujac
przez powolne zwigkszanie jego masy zmieni¢ orbite
i wywota¢ na Ziemi efekty sejsmologiczne powstrzymu-
jace R’lyeh przed wynurzeniem sig.
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Diably z kosmosu

Legendy podziemnego $wiata K’n-Yan opowiadaja
o pakcie zawartym migdzy mieszkaficami powierzchni
ziemi a grzybami z Yuggoth (ktére mieszkaicy K’'n-Yan
nazywaja diabtami z kosmosu). Przekazywane od lat opo-
wie$ci méwia, iz przed tysigcleciami mi-go uprowadzity
grupe ludzi, poddaly zmianom ich umysly lub ciata
i z powrotem wprowadzity do ludzkiej populacji. Cel
tego dzialania nie jest znany, niemniej pewne aluzje
zawarte w Necronomiconie wskazuja na fakt, ze przez
delikatny wptyw na ewolucje¢ naszego gatunku grzyby
chcg doprowadzi¢ do tego, by ludzie odegrali specyficz-
ng role w ich planach majacych na celu powstrzymanie
wynurzania si¢ R’lyeh.

Przerazajqca teoria

Istnieja jedynie nieliczne i niekompletne dowody
potwierdzajace wiarygodno$¢ ponizszej teorii. Niektorzy
uwazaja, ze grzyby w znaczacy sposéb wplynety na ewo-
lucje ludzkiego gatunku. Przeprowadzajac chirurgiczne
eksperymenty na mdzgach naszych praprzodkéw,
implantowaty w naszej zbiorowej pod§wiadomo$ci obrazy
i idee wywierajace wptyw na wszystko, co robimy i w co
wierzymy. Przebtyski pozazmystowej percepcji, telepatii
i innych mocy paranormalnych u naszego gatunku (wy-
stepujace naturalnie u podziemnych mieszkancow K’'n
-Yan) sa dowodem na to, ze co$ blokuje nasze odczucia.
Takie zjawiska, jak opisywane w licznych raportach
obserwacje latajacych talerzy w drugiej potowie XX wieku,
moga by¢ tylko jednym z efektéw dokonanych wieki
temu manipulacji. Dzisiejsze teorie o bogach z przestrzeni
kosmicznej moga by¢ nastepnym rezultatem tych zmian,
na réwni z czestymi doniesieniami o uprowadzeniach
przez przybyszéw z innych planet. Jezeli te idee sa praw-
dziwe, to ludzie mogg by¢ niczym innym, jak tylko bez-
wolnymi pionkami w wielkiej partii szachow.

Obecne kontakty z ludzmi

RZYBY SA z natury nieSmiate i skryte, dlatego
tez unikaja, jezeli tylko mogg, kontaktu z ludZmi.
Potrafia odpowiednio rozprawié si¢ ze wscib-
skimi przedstawicielami naszego gatunku.
Weszacy osobnicy znikajg bez wiesci, a farmy zbudowa-
ne zbyt blisko ich siedzib pala si¢ ze szczetem. Mi-go cza-
sem korzystaja z ustug ludzkich agentéw, zapewniajac
sobie uprzednio ich lojalno$¢, chirurgicznie zmieniajac
im moézgi. Tacy agenci naleza do réznych klas spotecz-
nych, poczawszy od nisko urodzonych, nieokrzesanych
typéw, a skoficzywszy na $§wiattych uczonych i profeso-
rach. Wigkszos$¢ z nich wydaje si¢ by¢ najzupetniej nor-
malna, lecz s3 oni bezmyS§lnie wierni swoim pozaziem-
skim panom. Zmiany dokonane w ich mézgach doprowa-
dzaja niekiedy do szaleristwa, czego wynikiem bywaja
samobdjstwa.

Mi-go wolg skrycie manipulowa¢ wybranymi grupkami
ludzi, czasem omamiajac ich obietnicami potegi i wiedzy,
kiedy indziej znéw zaprzegajac chemig¢ i chirurgi¢ do
osiggnigcia wyznaczonych sobie celéw. Wiadomo, ze
uzywaja pozaziemskich specyfikéw do obnizania ludzkiej

odporno$ci. Niekiedy wykorzystuja swoje dziwaczne,
brzeczace glosy do hipnotyzowania zaskoczonych oséb.
W kilku przypadkach grzyby usunety mézgi szczegdlnie
interesujacych istot ludzkich i, wciaz zywe, zabezpieczone
w metalowych cylindrach wywiozty w przestrzen.
Istnieje pewien ludzki kult zwigzany z Hasturem
i Zéitym Znakiem. Niewiele o nim wiadomo, uwaza si¢
jednak, ze jego cztonkowie cze$ciowo przejrzeli plany
mi-go. Obrali oni ponoé¢ za swdj cel wytropienie i zni-
szczenie wszystkich znalezionych siedzib i agentéw grzy-

béw z Yuggoth.
Ghoule

HOULE TO ohydne humanoidy o psich
pyskach, gromadnie zamieszkujace wygrzebane
w ziemi nory. Stwory te koegzystuja z czlowie-
kiem od niepamigtnych czaséw. Zamieszkuja
tajemne katakumby pod ulicami Paryza i Rzymu, wiécza
sie po zautkach Istambutu i Kairu. Znane byly starozytnym
Egipcjanom i by¢ moze byly nawet pierwowzorem
Anubisa — opiekuna zmartych, boga o glowie szakala.

Ghoule sa odpowiedzialne za niejedng legende
o podziemnych rasach i to prawdopodobnie one byty
Zrédtem historii o trollach i innych mrocznych istotach.
Cho¢ generalnie unikaja kontaktu z ludZmi, wiadomo
o ich konszachtach z wiedZzmami. Bardzo czesto czarow-
nice wymieniaja nowo narodzone ludzkie dzieci na
potomstwo tych plugawych stworéw.

Ghoule moga krzyzowa¢ si¢ z naszym gatunkiem.
Dlatego wtasnie powstata teoria traktujaca je jako zdege-
nerowany podgatunek ludzkiej rasy, wypedzony dawno
temu pod ziemig. Dzieci ghouli wykazuja typowo psie
rysy. Jednak niemowleta rodzace si¢ z mieszanych par
najczesciej niczym nie réznig si¢ od zwyktych ludzkich
dzieci, przynajmniej az do osiggni¢cia dojrzatosci. Wtedy
to dochodzi do gtosu krew ghouli, a skazony nig cztowiek
powoli, prawie niezauwazalnie przejmuje wyglad i oso-
bowo$¢ tej plugawej istoty. Po osiagnigciu pewnego wie-
ku taki odmieniec przestaje by¢ akceptowany przez ludzi.
Jesli dowie si¢ prawdy o swoim pochodzeniu i uda mu si¢
skontaktowaé z miejscowa spolecznoscig ghouli, moze
zosta¢ przyjety do ich szczepu. W innym przypadku
zmiany doprowadzajg go ostatecznie do szalefistwa i sa-
mobdjstwa. Ghoule nie starajg si¢ $ledzi¢ loséw takich
podrzutkéw, ani tez nie odczuwaja potrzeby pomagania
komu§ takiemu.
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Ludzkie niemowleta porwane przez ghoule sag wycho-
wywane, jakby byty jednymi z nich. Jezeli przezyja, cze-
sto przybierajhg wyglad swych ,;rodzicow”. Uwaza sie,
ze ludzie krzyzujg si¢ z nimi od tak zamierzchtych cza-
sOw, ze niewielu sposrdd nas jest catkowicie wolnych od
ich genetycznego dziedzictwa. Przyjecie ich stylu zycia
powoduje przebudzenie si¢ bestialstwa, a efektem tego
jest zmiana wygladu. Pomaga to takze wyjasni¢ klatwy
i inne magiczne sztuczki, ktére potrafig przemieni¢ ludzi
w bestie.

Cho¢ ghoulom sa daleko do nie$miertelnosci, tym
szkaradnym istotom dane jest cieszy¢ si¢ zyciem duzo
dtuzszym niz ludzkie. Statystyczny przedstawiciel tej ra-
sy dozywa 175-200 lat, jednak wielu zyje duzo dluze;j.
Ghoule rosna przez cate zycie i niektére, zwiaszcza samce,
osiggaja imponujace rozmiary. Ich szczepowe zycie jest
jednak brutalne i wielu mtodym osobnikom nie udaje si¢
osiagna¢ wieku dojrzatego. Tylko najsilniejsze, najszybsze
1 najsprytniejsze s3 w stanie unikna¢ ztych, szalejacych
samcoéw. Samice s3 mniej agresywne niz samce, ale takze
one nie naleza do tagodnych, zwilaszcza wtedy, gdy bro-
nig swoich matych. Organizacja spoteczna znajduje si¢ na
najnizszym z mozliwych poziomie; ghoule parza sie
w nieskrgpowanie dowolny sposéb, a dysputy rozstrzyga-
ja odwotujac sie do sity.

Ghoule porozumiewaja si¢ uzywajac dos¢ skompliko-
wanego jezyka, sktadajacego si¢ z piskéw, pomrukow
i warknig¢. Stowo pisane jest im obce. Ogélnie poswigcaja
mato czasu na abstrakcyjne mySlenie. Poszczegélne
szczepy zamieszkujace podziemia z rzadka kontaktujg si¢
z sobg, a jesli to robig, prawdopodobienstwo wojny prze-
wyzsza szanse wspoétpracy. Mentalno$¢ ghouli jest bez
reszty podporzadkowana zasadzie: nalezy przezy¢ za
wszelka ceng.

Wierzenia ghouli

Pomimo powszechnego przedstawiania ghouli jako
istot zachowujacych si¢ w sposéb ohydny i odpychajacy,
praktykowany przez nichakt zywienia si¢ cialami zmar-
tych jest w rzeczy samej rytuatem. Opiera si¢ on na pry-
mitywnej religii siggajacej swymi korzeniami daleko
w prehistorie. Fragmentaryczne mity ghouli opisujg cza-
sy, kiedy zyty swobodnie na powierzchni ziemi. Dopiero
pbZniej ci ,,inni” wypedzili ich i zmusili do zycia bez
$wiatta. By¢ moze ghoule sa potomkami tych ludzkich
szczepdw, ktdre nie chcac zarzuci¢ prymitywnego, ale re-
ligijnego kanibalizmu, zostaty przepgedzone przez resztg
naszego gatunku.

Ghoule sg wszystkozere i, podobnie jak kojoty czy
dzikie psy, zywia si¢ wszystkim, co znajda: zwierzetami,
warzywami, owadami lub znaleziong padling. Rytualne
pozeranie martwych ludzi lub innych ghouli jest prymi-
tywnym i odrazajagcym zwyczajem. Trzeba jednak zwrécic¢
uwage na pewne poczucie porzadku, okreslajacego kolej-
no$¢ odzywiania si¢, przydzial poszczegélnych czedci
ciata pewnym osobnikom i tak dalej.

Ghoule nie uznajg istnienia zadnych bogéw. Jezeli
cokolwiek czcza, to Smier¢, a zjadanie zwlok zawsze
traktuja jako powazne i wymagajace skupienia zajecie.
Cho¢ najwyzsze formy rytuatu odprawia si¢ w przypadku
$mierci jednego z cztonkéw szczepu, ludzkim szczatkom
oddawane s3 takie same honory. Ghoule wierza, ze zjada-
jac umarlego przejmuja pewng cze$¢ jego duszy, w ten
sposob zapewniajac zmartemu swego rodzaju nieSmier-
telnosc.

Ghoule a ludzie

WiedZmy oraz magéw czesto kojarzy si¢ z ghoulami.
Ludzie parajacy si¢ magia wykorzystuja szeroki wachlarz
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wspomnien tych stworéw w nieustajacych poszukiwaniach
zaginionej i zapomnianej wiedzy. Ghoule, dzigki zwycza-
jowi pozerania zmartych, sg ogromnym Zrédlem wielopo-
koleniowego dos$wiadczenia. Niektére z najwigkszych
tajemnic znanych dzisiejszym czarodziejom pochodzg ze
wspomnienn egipskich i babilofiskich magéw, ktérych
wieki temu pozarty rabujace grobowce ghoule.

Bliskie i diugotrwate kontakty z ghoulami prowadza
czesto do obudzenia w ludziach wspdlnego dziedzictwa,
nadajgc przedstawicielom naszej rasy wilcze rysy, przypi-
sywane czarodziejom i wiedzmom. Wigza si¢ one z do-
starczaniem tym istotom mroku pozywienia, wyrobow
przemystowych, a od czasu do czasu wymiang nowo
narodzonego ghoula na ludzkie niemowlg.

Ghoule raczej obawiaja si¢ ludzi, ale tez bardzo ich
nienawidzg. Uczucia te podsycane sa przez pamigé o
ostracyzmie, ktéry zmusit je do podziemnego zycia. Gho-
ule, z natury tchérzliwe, nie zawahaja si¢ zaatakowac, je-
Sli sie je sprowokuje lub kiedy czuja, ze majg wyrazng
przewage liczebng nad przeciwnikami. Wigkszo$¢ ran-
nych poddaje si¢ i ucieka, a tylko zapgedzeni w Slepy zau-
tek beda walczyli do korica.

Ghoule Nowego Swiata

W poréwnaniu do swoich krewniakéw ze Starego Swiata,
ghoule obu Ameryk sprawiaja wrazenie szczegdlnie
prymitywnych. Jedynie z nielicznymi spo$rdd nich, jesli
w ogble, mozna spotkaé si¢ i nawigza¢ kontakt w inny
sposdb, niz za posrednictwem znanych wiedZmom
czar6w. Ghoule z tych regionéw $wiata sg nieprzyjazne
ludziom, a uczucia te podsycane sa dodatkowo przez
powszechny w tym wieku zwyczaj balsamowania zwtok
przed pochéwkiem. Ptyny uzywane w trakcie tego proce-
su sg dla zjadaczy trupéw toksyczne, wigc tego rodzaju
praktyki uznawane sg za jeszcze jedeno wrogie dziatanie.
Wiele szczepéw ghouli w Nowym Swiecie zarzucito
zupetnie rytuat zjadania ludzkich zwtok, rezerwujac go
jedynie dla cztonkéw swojego rodzaju. To dodatkowo
odsuwa je od nas i sprawia, Ze sa jeszcze agresywniejsze
i gwaltowniejsze, niz ich pobratymcy zamieszkujacy
Stary Swiat.

Ghoule Starego $wiata

Kolonie ghouli pod Marsylia i pod starymi etruskimi
cmentarzami na pétnoc od Rzymu naleza do najstarszych
w zachodniej Europie. Kazde nieomal miasto i miastecz-
ko moze poszczyci¢ si¢ posiadaniem swojej spotecznosci
gdzies pod powierzchnig ziemi. Ghoule Starego Swiata,
cho¢ nadal niebezpieczne, sa bardziej wyrafinowane. Nie-
ktérym ludziom podobno udato si¢ nawiazac¢ z nimi kon-
takt w niekoniecznie magiczny sposéb (sa ponoc¢ tacy,
ktérzy nauczyli si¢ nawet dziwnego jezyka tych mie-
szkancow podziemi). Wiadomo o istnieniu ludzkich kul-
tow czezaceych i pozywiajacych sig z ghoulami, a praktyka
ta mogta przenie$¢ si¢ takze do niektérych regionéw
Nowego Swiata.

Na wschodzie rozciagaja si¢ obszary zamieszkane
przez ghoule od tak dawna, ze sg o nich informacje nawet
w najwczesniejszych zapiskach. Ich kolonie mieszczg sie
pod takimi starozytnymi miastami jak Tyr i Sydon, a po-
sepne opowiesci o sktadanych w Kartaginie bogu Baalowi

ofiarach z dzieci moga mie¢ swe korzenie w oddawanej
ghoulom (lub razem z nimi) czci. Najstarsze z zamieszki-
wanych przez nie miejsc znajduja si¢ pono¢ w piaskach
Egiptu, pod piramidami i nekropolig w Gizie. Uwaza sig,
iz sedziwe ghoule wedrujace po tych niekoriczacych sig
katakumbach posiadaja madro$¢ przerastajaca ludzka
zdolno$¢ pojmowania. Spedzaja pono¢ niezliczone lata na
studiowaniu papirusowych zwojéw, starannie zabezpie-
czonych w podziemnych komnatach. Mozliwe, ze
w przeciwiefistwie do reszty ghouli, jednostki te poznaty
tajniki korzystania z magii.

Insekty
z Shagghai

NSEKTY ZYJA na wygnaniu od dnia straszliwego

kataklizmu, ktéry zniszczyt Swiat Shagghai, zabijajac

prawie wszystkich przedstawicieli tej rasy. Przypu-

szcza sig, ze planeta tych owadopodobnych stworzen
zostata rozerwana na strzgpy sitami grawitacyjnymi, kiedy
Swiecaca czerwona gigantyczna kula zblizyta si¢ do jej
orbity. Ostrozne badania identyfikuja to ciato niebieskie
jako Ghroth.

W czasie kataklizmu insekty utrzymywaty kilka kolonii
potozonych poza ich planeta. Jednej z nich, Xiclotl, przy-
szlo przyjac najwigksza liczbe uciekinieréw, w tym takze
cala $wiatyni¢ Azathotha, ktéra udato si¢ przeteleporto-
wac z Shagghai na chwile przed kataklizmem. Od tamtego
czasu insekty przenosily te Swigtynie jeszcze kilkakrotnie;
jednak wreszcie dotarta ona na Ziemig. Niestety, okazato
si¢, ze znalazty si¢ w pulapce, gdyz jaki§ wazny element
naszej atmosfery uniemozliwia kolejng przeprowadzke.

Insekty, cho¢ nie niesmiertelne, s3 naprawde dtugo-
wieczne. W normalnych warunkach przecigtny osobnik
zyje od pigtnastu do osiemnastu stuleci. Rozmnazajg sie
jedynie sporadycznie — tylko wtedy, gdy tego wymaga
dobro kolonii — sktadajac jaja, z ktérych po wielu latach
inkubacji wylegaja si¢ larwy. Te za$ potrzebujg dziesie-
cioleci na osiagniecie formy ostatecznej i przez ten czas
pozostawiane sg same sobie. Chociaz dla insektow skta-
danie zaptodnionych jaj jest spolecznym obowiazkiem,
nie zawracaja sobie one glowy wychowywaniem mto-
dych. Po przejsciu ostatniej z szeregu wylinek, larwy
zmieniajg si¢ w osobniki doroste i dotgczaja do najblizszej
kolonii.

Insekty s my§licielami i spgdzaja wigkszos$¢ czasu na
intelektualnych badaniach. Odzywiaja si¢ wykorzystujac
proces przypominajacy fotosynteze i nie muszg je$¢ ani
zdobywac¢ pozywienia. Stworzyty liczne urzadzenia rea-
gujace na wydawane myS§lami rozkazy i uzywaja réznych
niewolniczych ras do wykonywania niezbednych czynno-
$ci. Wolne od trosk o jedzenie czy prace, poSwiecaja sie
odnajdywaniu przyjemnosci w mentalnej estetyce. Rozko-
szujg sie wszystkim, co stymuluje pracg umystu, w tym
skomplikowanymi problemami natury logicznej, zaawan-
sowanymi  wyrazeniami  matematycznymi  czy
niekonczacymi si¢ debatami filozoficznymi. Mézgi
insektow sktadaja si¢ z trzech warstw, a kazda z nich
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posiada dwie oddzielne pdtkule — prawa i lewa. Taka
szeScioptatowa struktura mézgu pozwala im przeprowa-
dza¢ trzy oddzielne procesy myS$lowe, podczas gdy kazda
z ich trzech par ust bierze udzial w trzech réznych
konwersacjach.

Filozofia insektow

POLECZENSTWO SHAGGHAI zawsze bylo

anarchistyczne — obowigzuje je niewiele praw

i brak w nim jakiejkolwiek trwatej formy rzadu.

Chociaz dobro spotecznosci przedkiadane jest
nade wszystko, kazdy z insektow wysoko ceni sobie swa
odrebno$¢ i pilnie jej strzeze. Wigkszo§¢ ma na dany
temat podobne poglady, a jednostki zbyt daleko oddalaja-
ce si¢ s3 bezlito$nie eliminowane. Insekty sg catkowicie
przekonane o swojej ewolucyjnej wyzszosci i, jak poka-
zuje historia, kazdg napotkang obca ras¢ zniewalaty i wy-
korzystywaty.

Insekty czczg Azathotha pod jego najprymitywniejsza
postacig czystej energii nuklearnej. Niewielka cze$¢ tego
Wielkiego Przedwiecznego napedza kazda ze $wiatyn,
uzywanych do migdzyplanetarnych podrézy. Cho¢ insekty
sg we wszystkich innych przypadkach nastawione nauko-
wo 1 racjonalnie, wcigz oddaja hotd atomowym
stosom napedzajacym ich §wiatynie, ktére w ludzkich
oczach sg po prostu statkami kosmicznymi. Jednak dla
istot z Shagghai statki te sa ko$ciotami, a napgdzajacy je
radioaktywny material to zywe czastki boga — Azathotha.

Insekty a rodzaj ludzki

NSEKTY Z SHAGGHALI s3 nie do korica materialne.
Posiadaja zdolno$¢ zajmowania przestrzeni, w ktorej
juz znajduje si¢ inna zywa tkanka. Uzywajac tej
umiejetnosci opanowuja ludzkie mézgi i odczytuja
mys$li swoich ofiar, réwnoczesnie narzucajac im wiasne
idee. Taki proces pozwala bardzo szybko przeja¢ kontrole
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nad gospodarzem, choC czgsto opanowany czlowiek do-
prowadzany jest do szaleristwa. Osadziwszy si¢ w ludz-
kim umys$le na dobre, insekt obejmuje catkowita kontrole
i moze odczuwac wszystkie mysli i emocje czlowieka.

Zimni, wyrachowani i nieczuli mieszkancy Shagghai
sa zafascynowani ludzkimi emocjami — irracjonalnymi
zjawiskami, ktérych nie potrafia poja¢. Szczegdlng
rado§¢ wzbudzaja w nich bél i strach oraz towarzyszacy
im catkowity brak racjonalnego rozumowania. Insekty,
cho¢ uwigzione na obcej planecie bez nadziei na uwolnie-
nie, pozbawione widokdw na przyszto$¢ i niewiarygodnie
znudzone, pozostaly bardzo racjonalne, acz zdegenero-
waly si¢ do poziomu emocjonalnych podgladaczy, uza-
leznionych od podniety, jakg zapewnia im powodowanie
i do§wiadczanie ludzkiego cierpienia.

Niektérzy utrzymuja, iz sita napgdowa hiszpanskiej
inkwizycji byla kolonia insektéw. Inni za§ wierza, ze to
mieszkancy Shagghai nawiedzili biblijng Sodome i Go-
more, a przypadkowa eksplozja ich statku kosmicznego
byta prawdziwg przyczyng zagtady tych miast.

Przedwieczni

IEWIELE WIADOMO o tych istotach. Wediug

al-Azrada ,,s3 tutaj, ale nie tutaj”, pragna za$

powréci¢ do tego Swiata i odebraé z powrotem

Ziemig, ktéra prawnie si¢ im nalezy. Istoty te
niekiedy siggaja do naszej rzeczywistosci i manifestujg
swoja obecno$¢ zapisujac stowa na stolikach spiryty-
stycznych lub przemawiajac przez media. Chociaz nie
wszystkie z tych zjawisk przypisywaé nalezy tej rasie
z innego $wiata, to wiasnie ona jest odpowiedzialna za
wigkszo$¢ z nich.

Nie wiadomo, czy stworzenia te w jaki§ sposéb wype-
dzono z naszego §wiata i czy chcg nan powrdci¢. By¢ moze
sa obcymi istotami, ktére pragng podbic te rzeczywisto$¢.
Niejasne legendy czesto podaja informacje wzajemnie
sprzeczne. Jedna z takich legend opisuje Wielkiego Cthulhu
jako ich kuzyna, jedyng istot¢ zdolng je zobaczy¢, cho¢
tylko czg$ciowo. Opisany tu zwigzek jest z pewnoscig
raczej metafizycznej niz czysto fizycznej natury.

Knowania przedwiecznych

TWARCIE UMYSLU na kontakt z béstwem
czy inng formg inteligencji nie pozbawione jest
pewnego ryzyka. Przedwieczny jest w stanie
wejs¢ w umyst takiej osoby bez zaproszenia
i p6Zniej narzuci¢ jej swoja wole lub pragnienia. Niektore
z boskich szalenistw, ktérych doznaja derwisze, mozga
by¢ w rzeczywisto$ci przyktadami ope¢tania przez
Przedwiecznych. Z pewnoscig wiele opisanych w S$re-
dniowieczu przypadkéw opetania przez demony datoby
sie przypisa¢ tym ztoSliwym stworom. Chociaz sa one
potezne, cztowiek jest w stanie je wypedzi¢. Wiara ofiary
w skuteczno$¢ egzorcyzméw czy innego rodzaju ducho-
wej kuracji jest czesto wielce pomocna w zamknigciu
umystu przed siejacym zniszczenie Przedwiecznym.

Istnieja informacje, ktére pozwalaja sadzi¢, ze
Przedwieczni sa tak naprawde grupg Sekretnych
Przywédcéw 1 innych astralnych bractw opisywanych
przez tak wielu okultystéw. Opublikowane prace Zakonu
Ziotego Switu moga by¢ blizsze prawdy, niz ktokolwiek
przypuszcza.

Wezowi ludzie

EZOWI LUDZIE sa spokrewnieni z normal-

nymi wezami, przede wszystkim z kobrami.

Ich jad, cho¢ relatywnie staby, przypomina

neurotoksyny zabijajace przez porazenie uktadu
nerwowego. Wezowi ludzie sg gatunkiem, ktéry wyewo-
luowal na Ziemi na dtugo przed pojawieniem si¢ cztowieka.
Odtaczyt si¢ on od prawdziwych wezy mniej wigcej
w tym czasie, w ktérym one odseparowywaty si¢ od
jaszczurek. Pierwsze tego rodzaju gady miaty do dyspo-
zycji staby jad, ich nogi zaczety zanikaé, a ich ciala staty
si¢ waskie i wydluzone. W tym momencie ewolucja przy-
brata niezwykly obrét, dajac im ostatecznie duzy mézg,
wyprostowang postawe oraz odnéza do trzymania
narzedzi.

Pierwsze Imperium
Stanowigca dziwng kombinacj¢ dekadenciji i ascetyzmu,
pierwsza kultura wezowych ludzi rozkwitta w okresie
permskim, jeszcze przed powstaniem dinozauréw. Mogli
sie poszczyci¢ preznag cywilizacja budujac wielkie
kamienne miasta, rozwijajac nauke i sztuke, studiujac
zastosowanie trucizn i lekéw oraz poznajac tajniki hipnozy.
Czcili Yiga i wznosili wielkie Swiatynie ,,Ojcu Wszyst-
kich Wezy”. Gtéwnie interesowali si¢ alchemia i sztuka
czarodziejska — ich mocna strong byty przede wszystkim
czary ze sfer iluzji i mesmeryzmu. Fakt ten by¢ moze le-
zy u podstaw powszechnego przekonania o tym, ze weze
hipnotyzuja swoje ofiary. Wezowi ludzie wykazuja naj-
wyzsza troske¢ w zachowywaniu zapiskéw swoich filozo-
fow 1 magéw — przechowuja ksigzki (tréjkatne, metalowe
tabliczki zapelnione wijacym si¢ pismem) w wielkich,
podziemnych bibliotekach.

Dawni filozofowie wezowych ludzi zaobserwowali
u przedstawicieli swojej rasy sktonno$¢ do obzarstwa i le-
nistwa. Jesli zalezatoby to tylko od ich instynktéw, wigk-
szo$¢ wezowych ludzi, na podobienstwo swoich zwierzg-
cych kuzynéw, obzarlaby si¢ i zapadta w §piacy bezruch,
w ktérym trwataby do czasu, gdy rosnacy gtdéd zmusitby ich
do ruszenia si¢ w poszukiwaniu nastgpnego positku.
Ignorujac nakazy instynktu, wezowi ludzie, aby pozosta¢
umystowo czynni, uznali ostatecznie za podstawe do-
brych manier jedzenie niewielkich ilosci naraz i opieranie
si¢ obzarstwu. Najwigksi z ich filozoféw twierdzili, ze nie
pamigtaja takiego dnia, czy choéby godziny, w ktérej nie
odczuwaliby glodu. Regulamie organizowano peine
przepychu bankiety, lecz jedynie zupetnie Zle wychowa-
ny wezowy cztowiek jadl wigcej niz tylko odrobing ofe-
rowanych specjatéw. Resztki wystawiato si¢ na ulice dla
nizszych klas, ktére, mniej przejmujac si¢ takimi ograni-
czeniami, nie miaty nic przeciwko napychaniu si¢ jedzeniem




64 Ksiega Straznika

przy kazdej nadarzajacej si¢ okazji. Przedstawiciele tych
warstw spotecznych zamieszkiwali przede wszystkim
slumsy, a wigkszo$¢ z nich spedzata duzo czasu w sennym
bezruchu. Tacy osobnicy wzbudzali ten sam rodzaj po-
gardy, jaki dzi$ ludzie rezerwuja dla narkomanéw i chro-
nicznych alkoholikéw.

Pierwsze Imperium rosto w site przez kilka milionow
lat, ale czas i szerzaca si¢ dekadencja ostatecznie daty
o sobie znaé¢. Wraz z rosngcym znaczeniem dinozauréw,
cywilizacja wezowych ludzi zaczeta powoli podupadaé.
Stare opowiesci opisuja, jak cztonkéw tej rasy Scigaja
potworne gady, zwtlaszcza pterodaktyle, dla ktérych byli
ulubionym pokarmem. W czasie gdy Nemezis przecigta
niebiosa, przynoszac dluga zime i wyginigcie dinozau-
row, Pierwsze Imperium od dawna juz lezato w ruinach.

Drugie Imperium i nadej§die cziowieka

Drugie Imperium we¢zowych ludzi powstalo w czasach
plejstocenu, okresu panowania ssakéw, lecz jeszcze przed
nadej$ciem cztowieka. Pod wodza kaptanéw Yiga, ktérzy
zachowali, co mogli z dawnych czaséw starej cywilizacji,
wezowi ludzie odbudowali swoje miasta na starych lg-
dach. W krétkim czasie ich kultura powrécita do wyso-
kiego poziomu sprzed wiekow.

Po pewnym czasie powstat konkurencyjny gatunek:
ssak zwany czlowiekiem. Oba gatunki byly oczywiscie
wrogo do siebie nastawione, co pociagneto za soba
wybuch wielkiej wojny. Ostatecznie wygrali ja ludzie,
ktérzy ostatnich przeciwnikéw przepedzili w giab
dzikich terenéw, wierzac, iz tam skrzyzujg si¢ z normal-
nymi wezami 1 stuch po nich zaginie. Wezowi ludzie nie
mieli jednak zamiaru tak fatwo dac si¢ pokonac. Powrdcili,
by nekaé Waluzjan, korzystajac z iluzji i przybierajac
ludzkie postaci, dzigki czemu dostawali si¢ do miast,
gdzie potajemnie odtwarzali wiarg w Yiga. Ich metody
byty na tyle skuteczne, ze uwaza sig, iz na tronie Waluzji
zasiadat przez lata wezowy cztowiek. Po jakims§ czasie lu-
dzie zorientowali sig, ze ich wrogowie nie potrafia prawi-
dtowo wymoéwié frazy Ka nama kaa lajerama. Wszyst-
kich, ktérzy mieli z tym jakiekolwiek trudnosci, zabijano
na miejscu i niedtugo potem wypedzono ostatnich wezo-
wych ludzi na dobre.
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Trzecie Imperium
e W czasie ostatnich niepokojow nawet
ogromne weze stawiq sie, wypelzajgc
z miejsc spoczynku pod ziemiq...”
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Powyzszy cytat odnosi si¢ do pewnego przekonania od
dawna krazacego posrdd filozoféw wezowych ludzi,
przewidujacego trzykrotne powstanie ich cywilizacji,
z ktérych ostatnia ma by¢ jednocze$nie najwigksza.
Z mySla o takiej przysztoSci pewna liczba magéw,
wypetniajacych zarazem obowiazki kaptanéw, poddata
si¢ glebokiej hibernacji, ukryta w zapomnianych
zakatkach §wiata i oczekuje na czas przebudzenia i po-
wrotu dominacji tej rasy.

Na przestrzeni ostatnich dwu stuleci odnotowuje si¢
wzrost liczby pojawiajacych si¢ w réznych czeéciach
$wiata dawnych czarodziei wezowych ludzi. Czasem
budza ich sity natury, kiedy indziej odkrywaja i przywra-
caja do zycia dzisiejsi archeologowie. Jednak w obu przy-
padkach wezowi ludzie wypelniajg proroctwo znajdujace
si¢ w Necronomiconie, bedace echem przepowiedni zapi-
sanych w Pnakotic Manuscripts. Przebudzeni po dziesiat-
kach tysigcy lat przedstawiciele tej poteznej rasy zostajg
wystawieni na kontakt z zadziwiajacym ludzkim spote-
czefistwem, we wszystkich aspektach obcym ich gadzim
umystom. Jednak wigkszo$¢ z nich, korzystajac z wro-
dzonej przebiegtosci, przezywa i znajduje sobie kryjowki,
z ktérych moga obserwowac i analizowaé ten dziwny
$wiat. Po odzyskaniu pewnosci siebie, ci na nowo naro-
dzeni czarodzieje, uzywaja szeregu magicznych sztuczek
dla uzyskania ludzkiego wygladu i zaczynaja swobodnie
poruszac si¢ pomigdzy nami.

Wigkszo$¢ wezowych ludzi, w najwyzszym stopniu
ksenofobiczna, nie jest w stanie znie$¢ dtuzszego kontak-
tu z rodzajem ludzkim. Wierzac niezachwianie w praw-
dziwod¢ starozytnej przepowiedni, duza ich czg¢$¢ prébu-
je znalez¢ sposéb na przywrdcenie swojej rasie statusu
wladcéw naszej planety. Bedac pozbawionymi §ladéw
wspoélczucia dla rodzaju czlowieczego, snuja szalencze
plany starcia tych ssaczych szkodnikéw z powierzchni
ziemi i przywrécenia §wiatu dawnego porzadku rzeczy.

Jedynie Nyarlathotep raczy wiedzie¢ czy ostatnio
notowane ponowne przyjscie wezowych ludzi jest czgscia
planu Bogéw Zewngtrznych, czy moze jest to jeszcze
jeden przyktad nieuniknionych zgrzytéw charaktery-
stycznych dla zimnego i mechanicznego wszech§wiata.

Degeneraci wezowych ludzi

Tak jak przewidzieli to medrey z Waluzji, wielu wy-
pedzonych do puszczy wezowych ludzi skrzyzowato sie
z prawdziwymi wezami, tworzgc w rezultacie zdegenero-
wang ras¢. Na jej przedstawicieli mozna natrafi¢ w Anglii
1 Szkocji, gdzie te drobniejsze, mniej inteligentne stwo-
rzenia zamieszkuja jaskinie i nory. Sg one Zrédtem wielu
celtyckich legend o matych ludziach. Podobne szczepy
zdegenerowanych wezowych ludzi moga istnie¢ w in-
nych czgsciach globu, ale nie zostato to jeszcze do konca
potwierdzone.




Obce rasy 65

Przebudzeni czarodzieje wezowych ludzi
czesto nawigzuja kontakt z tymi prymitywnymi
szczepami. Posréd zdegenerowanych przedstawi-
cieli tego gatunku znane sa i pielegnowane legendy
o tym, jak weze powrdcg do wiadzy. Dlatego tez ci
magowie bardzo szybko zdobywaja status przy-
wodcow.

Yoormisowie

OORMISOWIE SA GATUNKIEM inte-

ligentnych stworzen, okreslanych czasem

jako wtochacze, pracziowiecze istoty

Hyperborei. Na dtugo przed pojawieniem
si¢ cztowieka, voormisowie panowali niepodziel-
nie na zielonej woéwczas i cieptej Grenlandii,
czczac podobnego do ropuchy boga — Tsathoggue.
Ich miasta byty budowane z kamienia i stiukéw, na
ksztatt puebli rzadko przekraczajac trzy pietra. Ich
cywilizacja trwala przez tysiaclecia, lecz po nadej-
Sciu pierwszego zlodowacenia, voormisowie po-
wroécili do bardziej prymitywnej, szczepowej
egzystencji.

Kiedy ludzie spotykali si¢ po raz pierwszy z prostymi
voormisami, zaczeto prowadzi¢ handel wymienny.
Pé6zniej jednak cztowiek zaczat kolonizowac potudniowe
brzegi wyspy, przynoszac z soba kult Cthulhu i innych
béstw obcych wtochatym istotom. Starcia migdzy réznia-
cymi si¢ spolecznos$ciami byty nieuniknione, czgsto
zreszta podsycali je kaptani Tsathoggua i Cthulhu, rywa-
lizujacy ze sobg i podchodzacy do siebie ze strachem
1 podejrzliwoscia.

Voormisowie, chociaz mezni i wytrzymali, znajdowali
sie na z gory przegranej pozycji. Wykonana z brazu bron
1 praktyczne zastosowanie taktyk militarnych, takich jak
falanga, pozwolilty ludziom na szybkie zwycigstwo
zaréwno na réwninach, jak i w dolinach. Podbijajac ko-
lejne wioski, ludzcy najezdZcy wyrzynali w piefi wszyst-
ko, co mogli znalez¢é, w tym kobiety i dzieci. Ocaleli
przedstawiciele wtochatych istot uciekli w géry i tu, mi-
mo stale podejmowanych préb wybicia ich do nogi, uda-
to im si¢ przezy¢. Po zwycigstwie ludzie nazwali t¢ zie-
mi¢ Hyperborea, a siebie Hyperborejczykami, a potem na
popalonych ruinach wiosek wybudowali wielkie miasta.

Przez stulecia voormisowie zyli w izolowanych grup-
kach w gérach, powoli adaptujac si¢ do trudnych warun-
kéw. Medrey szczepowi pielegnowali legendy o Tsathog-
gua, ale juz nigdy nie wzniesiono na jego cze$¢ §wiatyn
z czarmego obsydianu. Rasa powoli ewoluowata tak, by
jak najlepiej pasowac do Srodowiska, wyksztatcajac grub-
sze futra chronigce ich przed zimnem oraz mocniejsze
szczeki i zgby do zucia widknistych roslin i korzonkow,
bedgcych podstawg ich obecnej diety.

Z nadejSciem wielkich zlodowacen voormisowie
zostali wyparci z gér na potudnie, w kierunku regionéw
o tagodniejszym klimacie. Chociaz wielu z nich zgingto
z reki Hyperborejczykow, wiadomo o dwéch wigkszych
szczepach. Jedna z grup udata si¢ na zachdd, przechodzac
po odstonietym wéwczas pomoscie ladowym do Ameryki

Pétnocnej. Druga znalazta droge na wschéd i przemie-
rzywszy z wolna pétnocng cze$¢ Europy osiedlita si¢
ostatecznie w wysokich partiach Himalajéw. Obie grupy
przetrwaty do dzi$, przyczyniajac si¢ do powstania legend
o sasquatch na pétkuli zachodniej i o yeti na wschodzie.

Zachodni voormisowie

NDIANIE NAZYWALI JE SASQUATCH, cho¢

powszechnie znane sg jako Wielka Stopa. Zachodni

voormisowie osiedli gtéwnie w Kolumbii Brytyj-

skiej i na Jukonie, ale widywano ich daleko na potu-
dniu, na przyktad w Montanie i innych czg¢sciach Stanéw
Zjednoczonych. Okazy widywane na potudniu moga by¢
pojedynczymi osobnikami badZ rodzinami, odizolowanymi
przez wszechobecng cywilizacje od wigkszych szczepow
na péinocy.

Dzisiejsi voormisowie sa nieco wigksi niz ich przod-
kowie, a doroste samce osiagaja czasem wzrost dwu
metréw 1 pigtnastu centymetrow, wazac przy tym sto
sze$c¢dziesiat kilograméw lub nawet wigcej. Ich futro jest
geste i potargane, ciemne z rudopomaraficzowym odcie-
niem. Zyja w matych szczepach, poszukujac sktadajacych
si¢ na ich diet¢ korzonkéw, jagdd, owadéw i matych
zwierzat. Ich wyroby sa prymitywne i ograniczajg si¢ do
kamiennych toporkéw i maczug. Istnieja dowody, ze nie-
ktére szczepy poznaly tajemnice rozpalania ognia, przy-
puszczalnie podgladajac cztowieka lub dowiadujac sig te-
go od wzigtych w niewole ludzi. W zasadzie nie
styszano o tym, by sasquatch zaatakowaty przedstawicieli
naszego gatunku bez uprzedniej prowokacji.

Spoteczenistwo sasquatch jest prymitywne i w wielu
aspektach przypomina szczepy szympanséw. Sasquatch
buduja gniazda noclegowe, ktére w miarg mozliwosci
umieszczaja w jaskiniach. Ich jezyk jest prymitywny
i skfada si¢ z rozmaitych warknigé, szczeknigé 1 pomru-
kéw, przetykanych tu i éwdzie pojedynczym stowem
z przesztosci.
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Wydaje sig, ze cata tradycja oddawania czci Tsathog-
gui zostata w przypadku zachodnich voormis zapomniana.
Odprawiane s3 rytuaty i ceremonie majace utagodzi¢
Ithaque, ktérego kojarza z zimowa pogoda, $niegiem i lo-
dem. Ze wzrostem zaludnienia w ich dawniej zupetnie
dziewiczych dolinach i gérach rosnie niebezpieczefistwo
wykrycia i eksterminacji sasquatch. Chodza plotki, ze
pewne osoby ze Stuzby Parkéw Narodowych Stanéw
Zjednoczonych, we wspétpracy z wtadzami kanadyjskimi,
chronig te stworzenia w utajnionych rezerwatach.

SASQUATCH, dorosty samiec

S 4k6+6 KON 4k6 BC 4k6+6

INT 2k6+3 MOC 3k6 ZR 3k6

Bron: Uderzenie pigscia 65%, 1k3+mo; Chwyt 75%;
Kamienny topér 70%, 1k10+mo.

Umiejetnosci: Wspinanie si¢ 80%, Ukrywanie si¢ 55%,
Skakanie 55%, Nastuchiwanie 65%, Skradanie si¢ 55%,
Spostrzegawczo$¢ 55%, Rzucanie 50%, Tropienie 60%.

Wschodni voormisowie

SCHODNI VOORMISOWIE wyemigrowali
do Europy Pétnocnej, pokonujac droge
wiodaca od stepdw Rosji az po goéry Azji
Bl Srodkowej. Niewielkie szczepy zamieszkuja
obecnie teren otaczajacy Mount Everest. Od wiekdw znane
sa one szerpom z Tybetu, ktérzy zwa je yeti. Tybetaniscy
mnisi przechowujg relikwie w swoich §wigtyniach yeti —
wlosy, skory itp. — ktérym oddaja czes¢.

Wschodni voormisowie nie sg tak duzi, jak ich zachodni
kuzyni, chociaz wyrosnigte samce moga osiagac wage stu
trzydziestu pigciu kilograméw. Ich siers¢ jest bladozoétta,
prawie biata i przystosowana do Srodowiska, czyli do
wiecznych $niegéw. Przedstawiciele wschodniego odtamu

a3

sa bardziej skryci, rzadko widywani i zazwyczaj prébuja
pochwycic lub zabié¢ kazdego cztowieka, ktérego przytapia
na ich obserwowaniu.

Uwaza sig, iz wschodnim voormisom udato si¢ zacho-
wacé pamig¢ duzej czesci historii ich ludu i cywilizacji.
Wociaz dziata posréd nich kult Tsathoggui, a nie potwier-
dzone doniesienia méwig o istnieniu co najmniej jednej
sze$ciennej Swiatyni z obsydianu w najbardziej oddalo-
nych partiach faricucha gérskiego. Chociaz voormisowie
sa doskonale zaadaptowani do otoczenia, mowi sig, ze za-
ktadajg szaty i bizuteri¢ podczas odprawiania niektérych
ceremonii po§wigeconych Tsathoggui. Mowi sig, ze sasqu-
atch zapomnieli wigkszo$¢ dostgpnej im kiedy$ wiedzy,
za$ yeti nigdy si¢ z nig nie rozstaty, pamigtajac o swych
bogach, magii i technologii. Pomimo ze sg przyzwyczajo-
ne do zimna, zapalajg ogien dla uzyskania §wiatla, przede
wszystkim podczas ceremonii i do gotowania pozywienia.

Cho¢ nie wiadomo tego na pewno, wschodni voormi-
sowie mogli nawigza¢ kontakt z grzybami z Yuggoth,
ktére utrzymuja w tym regionie swoja gléwna kolonig¢
(tak przynajmniej glosi plotka). Starozytne teksty czesto
myla voormiséw z mi-go, wrzucajgc ich do wspdlnej
przegrédki podpisanej ,.straszliwi ludzie $niegu”, przez
co nie zawsze mozna powiedzie¢, o co chodzi. Jest prak-
tycznie rzeczg pewna, ze yeti i grzyby sa co najmniej
$wiadome swojej wzajemnej obecnosci.

YETI, dorosty samiec

S 3k6+6 KON 3k6  BC 3k6+6

INT 3k6+3 MOC 3k6 ZR 3k6+2

Bron: Uderzenie pigsécia 65%, 1k3+mo; Chwyt 75%.
Umiejetnosci: Wspinanie si¢ 90%, Ukrywanie si¢ 85%,
Skakanie 75%, Nastuchiwanie 75%, Skradanie si¢ 75%,
Spostrzegawczo$¢ 85%, Tropienie 80%.

Czary: ,Nawigzanie kontaktu z Tsathoggui” i by¢ moze
inne.
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WIANE LEGENDA, ukryte za nieprzenikniong
zastong braku informacji zmieszanego z celowg
dezinformacja, wszystkie opisane ponizej
zapomniane i egzotyczne miejsca sg wymieniane
w dzietach o Mitach Cthulhu, zagubionych historiach i le-
gendach szeroko rozpowszechnionych wérdd ludzi §wiata.

Atlantyda

TLANTYDA JEST jedyna zaginiona cywiliza-

cja, na temat ktérej dysponujemy zapiskami

historycznymi. Platon, w swoich dzietach: Tima-

josie oraz nie dokonczonym Kiritiasie, daje nam
najlepszy opis tego legendamego ladu. Planowana trzecia
ksiazka, Hermokrata, podobno nie zostata w korncu napi-
sana. Platon utrzymywal, ze wszelkie wiadomosci na
temat zaginionego ladu czerpat z notatek przodka o imieniu
Kiritias, ktory twierdzit, ze dowiedziat si¢ tego od Solona,
a ten z kolei miat ustyszec¢ cala histori¢ podczas zwiedzania
Egiptu w VII wieku przed Chrystusem. Wedtug Egipcjan,
okoto roku 9600 p.n.e. mieszkancy Atlantydy prowadzili
wielkg wojne przeciw Egiptowi i Atenom. Atefczycy
odparli ich i pono¢ przepedzili az za Kolumny Herkulesa
(Gibraltar). Mniej wigcej w tym wiasnie okresie gwattow-
ny kataklizm zatopit Atlantyde w falach oceanu w czasie
krétszym niz dzien i noc.

Dtugo debatowano nad historig Platona i zapropono-
wano rozmaite teorie, majace racjonalnie wyttumaczy¢
catg opowie$¢. Atlantyde opisywano jako ogromny
kontynent rozciagajacy si¢ na szeroko$¢ Atlantyku
(ze wzmiankami o innym kontynencie gdzie$ za nia,
prawdopodobnie chodzito o obie Ameryki). Niektérzy
sugerujg, Zze mimo to mogta by¢ jedynie duza wyspa lezaca
na zachéd od ujscia Morza Srédziemnego. Pézniejsze
teorie przypisywaly powstanie opowiesci wybuchowi
wyspy Tery na Morzu Egejskim i nastgpnie zniszczeniu
kultury minojskiej. Najnowsza teoria probuje dowiesc, ze

opis ten to nic innego, jak tylko parafraza historii wynie-
sienia i upadku starozytnej Troi. Odkrycie w 1918 roku
uszkodzonych fragmentéw marmurowej architektury
w okolicach 20° szerokosci geograficznej pétnocnej i 35°
dlugodci geograficznej zachodniej oraz zaobserwowanie
podobnych podwodnych ruin w okolicach wysp Bahama
wydaje si¢ wskazywac na prawdziwos$¢ teorii kontynen-
talnej. Co wigcej, Rosjanie od lat sze§¢dziesiatych zajmuja
si¢ prowadzeniem podwodnych wykopalisk w poblizu
wybrzezy Kuby.

Zatopienie Atlantydy

TLANTYDA NIE ZATONELA w jeden dzien

1 jedna noc, kontynent byt stopniowo niszczony

na przestrzeni stuleci. Pierwszy wielki kataklizm

rozszczepil go na poél, pozostawiajac dwie
wyspy, ktére cho¢ przetrwaty jeszcze wiele lat, byty jed-
nak skazane na zagtade. Zachodnia wyspa zatoneta
pierwsza, a druga cze$¢, zwana Poseidonis (lub Rutg),
potozona zaraz za Kolumnami Herkulesa, podazyta za nia
lata poézniej. Zagtada Atlantydy byta przypisywana
rozmaitym czynnikom — karze boskiej, katastrofie
technologicznej, naturalnym ruchom tektonicznym.
Uwaza si¢, ze fragmenty wspomnieni z zaginionej
Atlantydy daty poczatek opowiesci o utraconym Rajskim
Ogrodzie oraz rozpowszechnionemu mitowi o wielkim
potopie.

Chociaz ruchy tektoniczne na pewno odegraty duza
role, mieszkancy Atlantydy byli wielkimi naukowcami
oraz magami, dlatego ostatnie teorie sktonne sa przypisy-
waé zapoczatkowanie kataklizmu przypadkowemu
wybuchowi nuklearnemu w jednej z elektrowni tego kraju.
Jednak zaréwno Egipcjanie, jak i Grecy utrzymywali, ze
duma mieszkaricow Atlantydy spowodowata gniew Zeusa,
ktéry wymierzyl im sprawiedliwo$¢ i zniszczyt ich
panstwo.
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Historia

RECKA WERSJA HISTORII Atlantydy przy-
pisuje jej boskie pochodzenie — od Posejdona,
ktéremu miat pomagac Atlas i ktéry niewatpliwie
pozostatl patronem mieszkancéw wyspy. Byta
to jednak jedyna cywilizacja, ktéra stanowita prawdziwa
wylegarni¢ rozmaitych religii, wyznan i kultéw w naj-
mroczniejszych odmianach. Swiatynie wzniesione bést-
wom znanym nam oraz innym, dawno zapomnianym
staty gesto przy ulicach miast. Ofiary sktadane z ludzi nie
nalezaty do rzadkosci i byty oficjalnie uznane przez wia-
dze panstwa; na ottarze ofiame trafiali zazwyczaj krymi-
naliéci i jeficy wojenni. Prawo zakazywato porywania lub
sktadania w ofierze obywateli, a nawet niewolnikéw.

Legendy podaja, ze wladcy znajdowali si¢ pod prze-
moznym wplywem czarnej magii, co ostatecznie dopro-
wadzito do zaglady Atlantydy. Wiadomo, ze czarnoksi¢z-
nicy weszli w posiadanie Blyszczacego Trapezohedronu
1 wydaje si¢, ze poczatek upadku cywilizacji przypada
wilasnie na ten okres.

Atlantyda miata przekazac sporg czes$¢ swojej wiedzy
sasiadujacym z nig starozytnym panstwom. Egipt, Fenicja
i wiele innych krajow zaciaggnety u niej spory diug wie-
dzy naukowej i magicznej. Rewiduje si¢ teraz poglady
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o prawdopodobnych kontaktach migdzy mieszkaricami
Atlantydy a Majami i Aztekami z Meksyku. Wskazano
bowiem na fakt, iz hieroglify tych ostatnich kultur sg blizej
spokrewnione ze starozytnymi znakami pochodzacego
z Mu jezyka Naacal.

Kolonie uchodzcow

D DAWNA DYSKUTUIJE SIE o mozliwosci

zatozenia przez uciekinieréw z Atlantydy

kolonii w innych czgséciach §wiata. Stonehenge

1 inne mistyczne kregi znalezione w Anglii
mogly by¢ zbudowane w oparciu o wiedzg takich wtasnie
uchodZcow. Niektoérzy sadza, ze nomadyczni Tuaregowie
zamieszkujacy Sahare s potomkami obywateli Atlantydy.
Plotki o wielkich kamiennych ruinach potozonych gdzies
w regionie omiatanym dzikimi wiatrami Hoggar mogg
wskazywac na lokalizacje jednej z atlantydzkich kolonii.
Istnieja pono¢ dowody istnienia kultury atlantydzkiej na
Morzu Egejskim. Z pewnoscig podobienistwo migdzy
senzar, starozytnym jezykiem Atlantydy, a wciaz nie roz-
szyfrowanym pismem linearnym A, przypisywanym
antycznym Mykenczykom, jest zbyt oczywiste, by dato
si¢ zignorowac.
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G'’harne

"HARNE TO tajemnicze miasto potozone
gdzie§ posrod pustkowi Afryki Péinocne;j.
Niewielu ludzi moze poszczycic si¢ tym, ze je
ujrzato. Ostatnim z nich byt sir Amery Wendy
-Smith, przywddca nieszczgsliwie zakonczonej ekspedy-
cji do zaginionego miasta.

Wigksza cze$¢ tej starozytnej metropolii nie zdotata
oprzec si¢ dziataniu czasu i zywiolow, wyjatek stanowig
tu pozostatosci kilku cyklopowych muréw. Slady hiero-
glifow pozwalaja na ostrozne zidentyfikowanie ruin
i stwierdzenie, ze nalezaty kiedy$ do podobnych liliow-
com starszych istot. Miejsce to od dawna znajduje si¢ pod
wptywem chthonian, by¢ moze nawet samego Shudde
M’ella. Cel chthonian jest nieznany, chociaz przypuszcza
si¢, ze Shudde M’ell, tak jak Ghatanothoa w starozytnym
Mu i Rhan-Tegoth na Alasce, byt jednym z Wielkich
Przedwiecznych uwigzionych przez starsze istoty. Czas
i towarzyszacy jego uptywowi rozktad uwolnity nare-
szcie zamknieta w podziemnych komnatach wielka,
podobna do robaka istot¢ — moze teraz rozmnazaé si¢
i rozprzestrzenia¢ swoje potomstwo.

Moéwi sig, ze G’harne byto schronieniem rodziny Ne-
phren-Ka po ucieczce z Egiptu. Niektére legendy opisuja
chthonian jako straznikéw rodu, lecz dowody wskazuja
na to, ze ten zdegenerowany szczep utagodzil monstra
dopiero sktadajac ludzi w ofierze.

Hyperborea

IESZKANCY HYPERBOREI znani byli

Grekom, ktdrzy opisali, jak przynoszg oni dary

wdzigcznosci dla Wyroczni z Delos. Hyperborea

z cala pewnoS$cig upadia na dlugo przedtem,
wiec opisywani przez Grekéw Hyperborejczycy mogli
w najlepszym wypadku by¢ jedynie potomkami przedsta-
wicieli wymartej cywilizacji. W rzeczy samej, greckie
przestania umiejscawiaja Hyperboreg daleko od Grenlandii,
ktérg dzi§ uwaza si¢ za prawdziwg lokalizacje tej krainy.
Tradycyjnie za dat¢ upadku tej zaginionej cywilizacji
uznaje si¢ mniej wiecej rok 750 000 przed naszg era, jest
to jednak tylko legenda; zagtada mogta zdarzyc¢ si¢ setki
tysigcy lat wezesniej. Méwi sig, ze upadek Lomar nastapit
jakie$ 26 000 lat temu, a rozkwit Hyperborei nastapit naj-
prawdopodobniej péznie;j.

Ta wielka wyspa lezata na dalekiej péinocy i byta
poddawana wielokrotnym zmianom klimatu, od umiarko-
wanej jego odmiany az po state zlodowacenie. Ten ciagly
cykl dat podstawy do powstania kwitnacych kolonii i cywi-
lizacji, a kresem kazdej z nich byt wielki mréz. Za ostat-
ni z ilustrujacych te prawidtowo$¢ przyktadéw niech po-
stuzy los pechowej kolonii wikingdw zatozonej na Gren-
landii w X wieku. Cho¢ poczatkowo klimat byt
tagodny i umozliwial osiedlenie si¢, po jakim$ czasie
zmienit si¢ na gorszy, az lad pokryta wieczna zmarzlina.
Odizolowana i porzucona kolonia ostatecznie przestata
istniec.

Historia Hyperborei

IERWSZYMI KOLONIZATORAMI tego ladu
byli owlosieni praludzie znani jako voormisowie.
Byli wyznawcami Tsathoggua i zbudowali wielkg
cywilizacje, ktéra jednak padia ofiarg niskich
temperatur i nasuwajacego si¢ lodowca. Szescienne §wia-
tynie z obsydianu zbudowane ku czci Tsathoggua, majace
istnie¢ gdzie$ na Grenlandii, s jedynymi pozostalo$ciami
ich narodu.

Kiedy przybyli tu pierwsi ludzie, znalezli voormiséw
wiodacych prymitywny, nomadyczny tryb zycia. Ludzie
z fatwoscig wypedzili te istoty w gory, przejmujac najlepsze
ziemie i zaktadajac podstawy hyperborejskiej cywilizacji.
Ich pierwsza stolica bytlo Commoriom, ilustrujace
osiggnigcia narodu. Mieszkancy praktykowali magie,
a najwigkszym z ich czarodziei byt Ebon, ktérego zapiski
i wiedza tajemna przetrwala do naszych czaséw jako
Ksiega Ebona. Wigkszos$¢ tego, co wiemy o historii i kul-
turze Hyperborei pochodzi wtasnie z tego dzieta.

Hyperborejczycy postugiwali si¢ hieroglifami znanymi
jako Tsath-yo. Ich tlumaczenie okazato si¢ jak dotad
problematyczne, a efekty niewielu podjetych préb sa pod-
stawg do goracych dysput migdzy ekspertami. Mieszkaricy
Hyperborei czcili w wigkszoSci nieznany panteon béstw,
migdzy innymi Yhoundeha — boga-renifera. Odniesienia
do Cthulhu sg wystarczajaco czeste, by potwierdzi¢ przy-
puszczenia o istnieniu do$¢ popularnego kultu po§wigco-
nego wilasnie temu Wielkiemu Przedwiecznemu.
Tsathoggua byt bogiem praludzkich voormiséw i zostat
prawie zapomniany, lecz jego S$wiatynie ciggle staty
1 czg$¢ ludzi przyjeta go za swojego patrona. Ebon byt
jednym z nich.

Hyperborea przetrwata niezliczone tysiaclecia, lecz
ostatecznie wielkie mrozy powrécilty i z gor zeszty
lodowce. Opuszczono wielkie miasto Commoriom, a sto-
lice przeniesiono do Uzuldaroum. W korcu jednak lodo-
wiec przykryt cata wyspe 1 Hyperborea przestata istniec.
Mozliwe, ze nieliczni potomkowie jej mieszkancow —
wyznawcy Cthulhu — ciagle zyja gdzie§ na Grenlandii,
prowadzac zycie podobne do Eskimoséw, od ktérych
jednak réznia si¢ wyraznie przynaleznos$cia rasowa.

Uwaza sie, ze Hyperborejczycy zatozyli liczne kolonie
przed upadkiem rodzimego ladu. Starozytna kolonia miata
kwitng¢ na kontynencie zachodnim, na miejscu obecnego
Dunwich w Massachusetts. Wedtug Grekéw, Hyperbo-
rejczycy mieszkali réwniez gdzie§ w Azji Mniejszej. Inni
twierdza, ze znalezli dowody na istnienie ich kultury na
terenie dzisiejszej Szkocji.
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Irem

RAWDZIWA NATURA Iremu, znanego jako
Miasto Kolumn, ukryta jest za zastong legendy
i mitu. O nim méwig Basnie tysigca i jednej nocy,
a opisy tam zawarte sa absolutnie fantastyczne.
Irem, na podobienistwo Sodomy i Gomory, zostal pono¢
zniszczony z powodu grzeszno$ci swoich mieszkafncow.
Obecnie uwaza si¢, ze legendy o nim powstaly na bazie
loséw historycznego miasta Ubar — wielkiego centrum
handlowego, ktdrego potozenie zapomniano przez stulecia,
a ktoérego szczatki zlokalizowali archeologowie dopiero
w drugiej potowie XX wieku. Wstepne dochodzenia wy-
kazuja, iz miasto rzeczywiscie dotknat kataklizm. Kiedy
zapadty si¢ wapienne jaskinie, na ktérych stalo miasto,
wszystko ulegto zniszczeniu. Poczatkowym przypuszcze-
niom, jakoby jaskinie te tak naprawde byty norami lub tu-
nelami, stanowczo zaprzecza rzecznik prasowy ekspedy-
cji i wezesniejszy uczestnik wypraw polarnych, sir Ra-
nulph Twisleton-Wykeham Fiennes.

Shamballah

HOCIAZ UBAR jest od dawna martwe,

niektérzy tacza je z miastem Shamballah, ktére

wedle mitu Lemurejczycy zbudowali pigcdzie-

sigt milionéw lat temu. Mowi sig, Ze ta metropolia
wciaz stoi, nienaruszona, chroniona §cianami psychicznej
mocy. Irem utozsamiane jest takze z centrum Kkultu
Cthulhu.

By¢ moze w ruinach miasta istniejg drogi do innych
wymiaréw. Miejsce to moze posiada¢ naturalne portale
do obcych §wiatéw, w ktérych miesci si¢ Shamballah,
a nieSmiertelni przywdédcy kultu Cthulhu prowadzag swe
nieodgadnione zycie. Jednak wszystko to czyste spekulacje.

Kadath
na MrozZnym
Pustkowiu

ORA KADATH wspominana jest zaréwno
w mitach, jak i starozytnych kronikach, a takze
przywolywana w czasie przeprowadzania
mrocznych rytualéw. Ostatnie badania dowodza,
ze wbrew zaprzeczajacym temu twierdzeniom, Géra Ka-
dath byta zlokalizowana na terenie dzisiejszej Antarktydy,
w poblizu bieguna potudniowego. Wedtug zapiskéw star-
szych istot, ta gigantyczna goéra wypigtrzyta si¢ okoto 150
milionéw lat temu na ladzie, ktéry miat si¢ jako pierwszy
wynurzy¢ z mérz pierwotnej Ziemi. Nawet przed poja-
wieniem si¢ tej gory starsze istoty twierdzity, ze miasta
zbudowane na tym ladzie rozpadaty si¢ szybciej niz
powinny lub zostawaty nagle i z nie wyjasnionych
powoddéw opuszczane.

Po wypietrzeniu si¢ gér zadna ze starszych istot nigdy
nie odwiedzita tego obszaru. Mimo to podczas drugiej,
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dekadenckiej fazy ich cywilizacji wiele z tych stworzen
pono¢ modlito si¢ do tych wysokich szczytéw. Od czasu
do czasu z gor sptywaty jakies ,,rzeczy”, ktérych starsze
istoty nie zechciaty opisac.

Obserwagje z Miskatonic

We wczesnych latach trzydziestych naszego wieku ekspe-
dycja antarktyczna z Miskatonic poczatkowo doniosta
o odkryciu gigantycznego tanicucha goérskiego podobnego
do tego, ktory opisano w Necronomiconie. RozSwietlaly
go pono¢ spektakularne btyskawice, a on sam wydawat
niebieskawe promienie. Raporty te zostaty pézniej odwo-
tane przez uczestnikéw wyprawy, ktérzy wyjasniali, ze
ulegli ztudzeniom i ze najpewniej byty to miraze, bedace
tworem polarnej atmosfery. Z cata pewnoscia nie odkry-
to nigdy na tym kontynencie gér o opisywanej wysokosci
(12 000 — 15 000 metréw), chociaz poczatkowo druzyna
odkrywcow podata dla nich zadziwiajaco dokladne
wspéirzedne geograficzne — gdzie§ pomigdzy 77° diugo-
$ci potudniowej i 70° szerokos$ci wschodniej a 70° dtugo-
$ci potudniowej i 100° szerokosci wschodnie;j.

Kadath z krainy snéw

W calej historii gatunku ludzkiego wrazliwe jednostki,
by¢ moze pod wptywem zaciekawienia starozytnymi le-
gendami, przyznaja si¢ do marzen sennych o gérze Ka-
dath i zwigzanym z nig Plaskowyzem Leng. Opisy sa
w oczywisty sposdb symboliczne i alegoryczne, lecz tak-
Ze niesamowite w swej zgodnodci co do miejsc, ludzi
i rzeczy. Gtéwna charakterystyka takich snéw jest pojecie
Kadath jako miejsca wielkiej wiedzy, zabronionej rodza-
jowi ludzkiemu. Wielu relacjonuje odwiedziny w ka-
miennym klasztorze strzezonym przez kaptana, ktérego
twarz ostonigta jest z6tta, jedwabng chustg. Kaptan opo-
wiada pono¢ o zadziwiajacych sekretach, ktére zawsze
$nigcy zapomina po przebudzeniu.
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Teoria Kadath

Wydaje si¢ oczywiste, ze Kadath nie nalezy w petni do
tego Swiata i sigga prawdopodobnie w inne wymiary.
Zawoalowane odniesienia zawarte w Necronomiconie,
a opisujace miasto pomiedzy biegunami, moga odnosié
si¢ do takiego Kadath, ktére moze pojawic si¢ w naszym
Swiecie jedynie w pewnym czasie lub w okre§lonych oko-
liczno$ciach. Jezeli to przypuszczenie miatoby si¢ okazac
prawdziwe, Kadath moze by¢ twierdza tajemniczych
Przedwiecznych, niewidzialnych i wrogich czlowiekowi
istot z innego $wiata, ktére opisywat szalony Arab.

Plaskowyz Leng

HOCIAZ W JEDNYM z pierwszych zdan
Necronomiconu autor opisuje zywiacych sie
zwlokami cztonkéw kultu Leng z Azji Centralnej,
p6zniejsze odniesienia wyjasniaja, ze Ptaskowyz
Leng jest starozytnym miejscem lezacym daleko na potu-
dniu. Dowody zdobyte przez ekspedycje antarktyczng
z Miskatonic pozwalaja obecnie utozsamiaC historyczny
Leng z antycznym miastem starszych istot, znanym jako
Yian-Ho. Leng czesto pojawia si¢ w snach o Kadath,
zazwyczaj takze w symbolicznej formie.

K'n-Yan

ODZIEMNY SWIAT rozéwietlonego niebieskim
blaskiem K’'n-Yan jest co najmniej tak stary, jak
Atlantyda, Mu i Lemuria. Starozytne kroniki
K’n-Yan opisuja upadek wszystkich tych zagi-
nionych §wiatéw. Ludzie zamieszkujacy ten §wiat dawno
odizolowali sie od reszty. Z rzadka opuszczaja swe rubie-
ze, by wyj$¢ na powierzchnig, i odmawiajg pozwolenia na
wyjScie wszystkim obcym, ktérzy w jaki§ sposéb
dostali si¢ do ich krélestwa. Udato im si¢ strzec tajemnicy
swego istnienia na tyle skutecznie, ze niewiele tekstow
traktuje o nich i nawet von Junzt uwaza ich za istoty mi-
tyczne.
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Wielko$¢ podziemnego Swiata nie jest znana, lecz
uwaza sig, ze jest on tak ogromny, ze moze réwnac si¢
swoimi rozmiarami z Ameryka Péinocna, pod ktéra lezy.
Jedno z wejs$¢ do K’n-Yan znajduje si¢ gdzie§ w hrabswie
Caddo, w stanie Oklahoma, lecz istnieja tez bez watpienia
inne. Pomimo wielu adaptacji do podziemnego trybu
zycia, rasa ta ciagle potrzebuje Swiezych zapaséw powie-
trza. Swiat K’n-Yan o$wietlony jest niebieskim blaskiem
— rodzajem promieniowania przesiakajacego podziemia
tego Swiata.

Ludzie K’'n-Yan uwazaja mieszkancoéw powierzchni
ziemi za w jaki§ sposob ,,skorumpowanych® lub zanie-
czyszczonych wptywem sit zewnetrznych. Legendy
o paktach ludzi zyjacych na powierzchni z diabtami z ko-
smosu s3 zapewne mityczng interpretacja dlugotrwatego
wplywu mi-go na rozwéj cztowieka. Ludzie K’n-Yan
uwazaja siebie za wolnych od wptywéw mi-go, a ich le-
gendy méwig nawet, ze powstali oni na innej planecie, od-
dzielnie od rasy ludzkiej, i zostali przyniesieni na Ziemig
przez ich boga o gtowie o$miomicy, Tulu. Wiadomo jed-
nak, ze sg w takim samym stopniu ludZmi jak my oraz ze
stare legendy sa jedynie rasistowska propaganda. Prawda
jest natomiast, iz ludzie K’'n-Yan sa wolni od manipulacji
mi-go, co powoduje, ze potrafig rozwing¢ w sobie natu-
ralne ludzkie talenty, o ktérych mieszkancy powierzchni
nigdy nie styszeli lub ktérych istnienia moga si¢ tylko
domyslac.

Cho¢ przez wigksza czg$¢ swojej historii mieszkancy
K’n-Yan byli rasa zyjaca pod ziemia, czasem zdarzato si¢
im budowaé miasta na powierzchni, zazwyczaj podczas
okres6w interglacjalnych. Na szczegélnag uwage zastuguje
metropolia, ktdra stata kiedy$ na zboczach Goéry Kadath.

Historia K'n-Yan

A PODZIEMNA RASA mogta si¢ kiedy$
poszczycié posiadaniem preznej kultury. Budo-
watla miasta zdobione srebrem i ztotem, a na ich
bazie powstaly legendy o zaginionych zlotych
miastach, tak kiedys$ intrygujace hiszpanskich konkwista-
doréw. Naukowcy zyjacy w K’'n-Yan wczes$nie odkryli
sekrety energii atomowej i poznali sztuke inzynierii gene-
tycznej, otrzymujac dziwny gatunek quasi-inteligentnych
stworzen, ktore wcigz s przez nich uzywane jako wierz-
chowce.
Mieszkancy K’n-Yan potrafili takze rozwina¢ tkwiace
w nich moce umystu, uczac si¢ telepatycznego porozu-
miewania oraz dematerializowania zaréwno siebie, jak
i innych przedmiotéw. Zdematerializowani lub wpéizde-
materializowani ludzie z K'n-Yan zwiedzajacy $wiat ze-
wnetrzny sg zrédlem historii o widmach badZz duchach
nawiedzajacych pewne miejsca. Nieliczni rozwingli ten
talent tak dalec, ze byli w stanie wej$¢ we wlasne sny, do-
konujac prawie materialnego potaczenia z duchami
i wspomnieniami z przesztosci. Co wazniejsze, ludzie
z K’'n-Yan poznali tajemnic¢ nieSmiertelnosci. Wigksza
cze$S¢ obecnej populacji jest w podesztym wieku, a repro-
dukcja wérdd tego ludu zatrzymata si¢ zupetnie lub prawie
zupetnie. Smiertelnos¢ jest jedynie skutkiem wypadkéw
lub samobdjstw.

Nieunikniony upadek

Niesmiertelno$¢ stata sie¢ pozywka dla dekadencji. Uczu-
cie nudy byto tak intensywne, ze jedynymi sposobami
ucieczki od niej staty si¢ nadmierna intoksykacja, orgie
gastronomiczne i seksualne oraz wymys§lne tortury zada-
wane istotom ludzkim, gitéwnie niewolnikom. Pomimo
tych rozrywek, wielu nieSmiertelnych obywateli K’n-Yan
wybierato jednak dobrowolne unicestwienie i Smier¢. Ich
zainteresowanie sprawami technologii zmalato, a wraz ze
zmniejszaniem si¢ liczebnosci wigksza czg$¢ populacji
skupita si¢ wokét centralnie polozonego miasta Tsath,
pozostawiajac reszte Swiata samej sobie i pozwalajac
miastom zmienié si¢ w ruiny. Wszystkie prace wykonuja
niewolnicy i maszyny, a cenny metal — tulu — stuzacy za
walute rozprowadzany jest wsréd poszczegdlnych oby-
wateli w iloSciach wystarczajacych na zaspokojenie
wszystkich potrzeb i zachcianek.

Niewolnicy pozbawieni sa jakichkolwiek praw
i utrzymywani w ryzach za pomocg sugestii hipnotycznej,
czynigcej z nich zombie — pozbawione woli automaty.
Wigkszo$¢ ma za sobg pobyt w amfiteatrze, gdzie prze-
chodza oni publiczne tortury i sg straszliwie okaleczani,
lecz zaawansowana nauka i magia K’n-Yan utrzymuje ich
wcigz przy zyciu. Nawet pozbawione gitéw ciata nadal
pracuja, poruszane kombinacjg energii atomowej i telepa-
tycznej sugestii. Niewolnicy uzywani sg takze jako pozy-
wienie dla migsozernych wierzchowcéw K’n-Yan, mie-
szancOw gyaa-yothn.

Wsréd czczonych przez lud K'n-Yan bogéw znajduja
si¢ Azathoth, Nyarlathotep i Shub-Niggurath, ale szcze-
gblnie silnie czcza oni ucziowieczonego boga-weza —
Yiga — oraz Tulu (Cthulhu), boga o gtowie o$miornicy.
Metal tulu, obcy naszej planecie materiat przyniesiony
podobno na nasz $wiat przez samego Tulu, stanowi pod-
stawe ich ekonomii. Metal ten wykazuje dziwny, samoistny
magnetyzm 1 wydaje sig¢, ze istniejg nieomal niewyczer-
pane jego zasoby, ukryte gdzie§ w postaci starozytnych,
cyklopowych bozkéw wykonanych przez obce istoty.

Pismo K’n-Yan ma postaé hierogliféw zupelnie nie
znanych lingwistom. Przypomina tajemnicze tabliczki
rongo rongo, znalezione na Wyspie Wielkanocnej. Znaki
te oparte s3 o glify z R’lyeh, jezyk przyniesiony przypu-
szczalnie do tego $wiata przez Cthulhu i jego pomiot,
uzywany czasem takze przez istoty z glebin.

Yoth oraz N'kai

OD K’N-YAN znajduja si¢ inne, jeszcze glebiej
potozone S$wiaty. Bijacy czerwonym $wiattem
mieszkaricy K’'n-Yan Yoth zbadali te podziemia
tysigclecia temu, zanim jeszcze pograzyli sie
w dekadencji. Znalezli tu ruiny starozytnej praludzkiej
cywilizacji, opuszczone miasta i dziwne, walgsajace si¢
wszedzie zwierzeta. Poprzedni mieszkaricy tego §wiata by-
li czworonozni i najprawdopodobniej zaliczali si¢ do
gadow. Czg$¢ widczacych sie dzikich stworzen zostata
schwytana i, po skrzyzowaniu ich ze ssakami z K’n-Yan,
otrzymano mig¢sozeme i jednorogie gyaa-yothn o szero-
kich pyskach, speiniajace obecnie funkcje podobne do
tych, jakie spetniajg konie. Nie jest jasne, czy zwierzeta te
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byty zdegenerowanymi przedstawicielami panujacej kie-
dy$ w Yoth rasy, czy tez moze jedng z wielu sztucznych
form zycia, o produkcj¢ ktérych podejrzewa si¢ mie-
szkancow Yoth.

W Yoth znaleziono takze wiele miniaturek Tsathog-
gui — boga podobnego do ropuchy. Po odcyfrowaniu
pochodzacych z tej krainy rekopiséw okazalo sig, ze
zawieraly one opisy czarnych onyksowych §wiatyn,
w ktoérych staty te figury. Z nich takze dowiedziano sig¢
o istnieniu jeszcze glebszego, lezacego pod Yoth Swiata —
N’kai. Bylo to miejsce od wiekéw zamieszkane przez
niezwykte istoty o dziwnych zmystach, zyjace bez §wiatta
1 oddajace cze$¢ miedzy innymi Tsathoggi. To wiasnie
z tego pograzonego w wiecznej ciemnosci Swiata mialy
pochodzi¢ figury boga-ropuchy, ktére mieszkarncy
K’n-Yan przyniesli do wtasnego $wiata. Wzniesiono
Swigtynie i w krotkim czasie kult Tsathoggui rywalizowat
o palme pierwszenstwa z kultami Yiga i Tulu. Méwi sig,
ze jeden z odtaméw wspdlnoty zanidst te wiare na
powierzchni¢ ziemi, dajgc w podarku jedng z figur
ludziom z Lomar, ktérzy takze zbudowali Swigtyni¢ ku
czci Tsathoggui.

Pézniej jednak, kiedy mieszkancy K’n-Yan zbadali
wreszcie ciemne otchtanie N’kai i ujrzeli czarne stworzenia
wijace si¢ w skalnych rynnach, zniesiono kult Tsathoggi,
a jego podobizny zniszczono promieniami dezintegruja-
cymi. Jedynym §ladem po ropuszym bogu jest nazwa
wielkiego miasta Tsath, nadana mu na jego czesC.
Pézniejszym ekspedycjom do Yoth nie udato si¢ odkryé
wejscia do N’kai i wielu obecnie uwaza jego istnienie
za mit.

Lemuria

EMURIA TO ZAGINIONY przed wiekami,

ogromny kontynent, ktéry lezat kiedy$§ podobno

na Oceanie Indyjskim, rozciagajac si¢ od Malezji

az po Afryke. Do powstania tej teorii doprowadzity
podobienistwa w sktadzie flory i fauny wschodniej Afryki,
Indii i wysp Malezji, poparte odniesieniami wystepujacymi
w starozytnych tekstach.

Niektérzy naukowcy wskazuja na Lemuri¢ jako na
kolebke ludzkiej rasy. Teozofka Helena Blavatsky wysu-
wata postulaty, jakoby Lemuria miata by¢ ojczyzng trzeciej
z pigciu zaginionych ludzkich ras. Opisata ona Lemurian
jako wielkie, niemal pozbawione moézgu stworzenia,
wyposazone w czworo ramion i oko z tytlu glowy, dajace
im wzrok psychiczny. Utrzymywala, ze porozumiewaty
sie telepatycznie.

Nie mamy zadnych konkretnych dowodéw na istnienie
tego starozytnego ladu, ale al-Azrad w Necronomiconie
pisze, ze to wlasnie tutaj pierwsze istoty ludzkie wpatry-
waty si¢ w Blyszczacy Trapezohedron.

Lomar

OMAR BYL POLARNYM S$wiatem, ktory ist-
niat badz nie istniat w czasach przed Hyperborea.
Niektore Zrodta utrzymuja, ze Wielki Chtéd nad-
chodzacy z péinocy byt bezposrednia przyczyna
konca obu kultur. Inne zapiski wskazuja, iz Lomar upadt
26 000 lat temu, kiedy Gwiazda Polarna znajdowata si¢
ostatni raz doktadnie nad biegunem. Jest to wydarzenie,
ktére nastgpito duzo pdzniej niz upadek Hyperborei.
Z drugiej strony, Lomar moze by¢ tym samym miejscem,
co tajemniczy Polarion wspominany w hyperborejskich
tekstach. Stolicg tego ladu byto szczycace sig wieloma
Swigtyniami Olathoe.

Liczne s3 legendy dotyczace Lomaru. Méwi sig, ze to
tutaj cztowiek, dopiero co uzyskawszy swiadomos¢, napisat
oryginalne Pnakotyjskie rekopisy. Opowiadania opisujg
walki Lomaryjczykéw z dlugorekimi, kanibalistycznymi
gnophkehami, co moze, ale nie musi by¢ odniesieniem do
autochtonicznych voormiséw. Inny mit podaje, ze Lomar
byto miejscem narodzin rasy ludzkiej i opowiada o tym,
jak to po wyniesieniu ladu z morza przyszli skrzydlaci
przekazywa¢ ludziom wiedze Starszych Bogéw. W Lo-
mar oddawano cze$¢ wielu bogom, w tym Tsathoggui,
w ktérego $wiatyni znajdowala si¢ mata figurka, bedaca
podobno darem od mieszkaincéw K’'n-Yan.
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Mu

U BYLO KONTYNENTEM zajmujacym Kkie-

dys$ duza cz¢$¢ potudniowo-wschodniego Pacy-

fiku. Legendy z Mu utrzymuja, ze cywilizacja

kwitta tu ponad 200 000 lat temu, ,,podczas gdy
po ladach Hyperborei wcigz jeszcze biegali owlosieni
voormisowie”. Jest to oczywiscie sprzeczne z datami
przypisywanymi niekiedy powstaniu i upadkowi Hyper-
borei. Ten sam tekst stwierdza, ze Mu zatongto ponad
160 000 lat temu, w wyniku kary wymierzonej ludziom
przez rozgniewanych Starszych Bogéw. Jeszcze inne
dzieto podaje, ze zatonigcie Mu miato miejsce zaledwie
jakis tysigc lat przed powstaniem Atlantydy. Chociaz Bla-
vatsky ignoruje istnienie Mu, inni, co latwo przewidziec,
uznaja je za miejsce narodzin rasy ludzkie;j.

Pozostatosci po cywilizacji kontynentu Mu mozna
odnalez¢ na terenie catego Pacyfiku. Migdzy innymi na-
leza do nich tajemnicze posagi na Wyspie Wielkanocnej
i cyklopowe mury wokét Nan Matol i Ponape. Szczyty
Melanezji 1 Polinezji moga by¢ ostatnimi fragmentami
Mu wystajacymi ponad poziom oceanu. Chociaz legendy
twierdza, ze Atlantyde zatozyli ludzie, ktérzy przezyli za-
gtade Mu, teoria taka pozostaje nie udowodniona. Mozna
jednak dopatrzy¢ si¢ niepodwazalnych zwigzkéw miedzy
starozytnym jezykiem Naacal z Mu i wciaz nie rozszyfro-
wanymi hieroglifami Majéw z Jukatanu.

Fragmentaryczne zapiski

Wiele z tego, co wiemy dzi§ o Mu, znajduje si¢ na staro-
zytnych tabliczkach, ukrywanych podobno w odcigtym
od $wiata klasztorze gdzie§ w Tybecie lub w Indiach. Napi-
sano je w jezyku Naacal, a podaja, ze Mu rozkwitto jakies§
50 000 lat temu. Chociaz niewielka liczba dostgpnych
tekstéw w tym jezyku utrudnia dokladne tlumaczenie,
warto zwr6cié uwage na interesujacy fakt, ze symbole
podobne do Naacal pojawiaja si¢ w Pnakotic Manu-
scripts, Necronomiconie, Book of Eibon oraz Unauspre-
chlichen Kulten von Junzta.

Ludzie z Mu oddawali cze$¢ wielu starozytnym bo-
gom, z ktérych prawdopodobnie najwazniejsza byta
Shub-Niggurath, przedstawiana w swym aspekcie plod-
nosci jako Koza z Tysigcem Mtodych. Ku jej czci wznie-
siono ogromna, miedziang $wigtynie. Za przyjaznych
cztowiekowi uznawano takze mato znanych bogéw
o imionach Nug i Yeb, a takze Yiga, boga-weza. Mie-
szkaricy Mu mieli czgsto uzywac tajemniczego zéttego
metalu zwanego przez nich lagh — nieznanego stopu przy-
niesionego podobno na Ziemig¢ przez starsze istoty. Naj-
wyrazniej nie potrafigc wytwarza¢ go samemu, uzywali
wielkich jego poktadéw znalezionych w starych ruinach
starszych istot w Ameryce Potudniowe;.

Nowe dowody

W 1878 roku na matej wyspie, ktéra wynurzyta si¢ nagle
z fal Pacyfiku, znaleziono mumig. Przy zwlokach znajdo-
wat si¢ maty zwdj, zapieczgtowany w tubie z dziwnego
z6ttego metalu. Ten zwdj, wykonany z cienkiej, bialej
z lekkim biekitnym potyskiem membrany, pokryty byt

znakami podobnymi do Naacal z zaginionego Mu.
Chociaz czgsSciowe ttumaczenie jest catkiem zastuzenie
podawane w watpliwos¢, tekst ten opowiada o bogu lub
potworze imieniem Ghatanothoa, ktérego uwigziono
w starozytnych ruinach na szczycie gory zwanej Yaddith
-Gho. Chcac powstrzymac potwora przed uwolnieniem
si¢ 1 spowodowaniem przezen straszliwych zniszczen, co
roku sktadano mu ofiary z ludzi. Podobno nikt nie mégt
przezy¢ spojrzenia na Ghatanothoa. Z dostarczonych
dowodéw mozna wysnu¢ wniosek, ze owe ruiny byty
pozostaloscia miasta starszych istot, a Ghatanothoa byt
jedna z wielu rzeczy, ktére woleli oni trzymaé w za-
mknigtych podziemnych celach.

Bezimienne
Miasto

UINY TEGO niegdy$ dumnego miasta znajduja
sic w tak zwanej pustej czesci potudniowe;
Pustyni Arabskiej, niedaleko ruin zaginionego
Irem. Kamienne pozostato$ci wystajace z pia-
skow to wszystko, co pozostalo po miedcie uznawanym
za starsze niz Babilon, starsze niz Memfis i starsze niz
legenda. Chociaz niewiele §ladéw zostato nad powierzch-
nig, przesypujace si¢ piaski odstaniajg czasem wejscie na
nizsze poziomy. W tych katakumbach poustawiane sg
niekoriczace si¢ szeregi trumien z polerowanego drewna
i szkla, a w kazdej z nich spoczywa zmumifikowany byty
mieszkaniec tego miasta. Podobno ruiny sa nawiedzone
przez duchy tych od dawna martwych stworzen.

Bezimienne Miasto jest od wiekéw regularnie odwie-
dzane przez pewne osoby, zwlaszcza te, ktére zostaty
opetane przez przedstawiciela wielkiej rasy z Yith. Ich
lista obejmuje Abd al-Azrada w VIII wieku i profesora
Peaslee z Uniwersytetu Miskatonic we wczesnych latach
XX wieku. Mozna tylko zgadywaé, jakie sekrety to miej-
sce ukrywa.
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Ludzie-jaszczury

ASA TYCH GADZICH czworonogéw jest

starsza od najstarszych przedstawicieli ludzkiego

gatunku. Uwaza sig, ze rozkwitta ona mniej wig-

cej w tym samym czasie, co drugie imperium we-
zowych ludzi. Przedstawiciele tej rasy byli podobni do ja-
szczurek, mieli wypukte czota i diable rogi, byli pozba-
wieni nosow, ale wyposazeni w szczeki aligatora. Czcili
oni Yiga oraz inne bdéstwa i porozumiewali si¢ w jezyku
podobnym do jezyka Aklo, ktérego uzywali wezowi lu-
dzie. Podobnie jak ci ostatni, ludzie-jaszczury walczyli
z rodzajem ludzkim. Bitw¢ stoczyli réwniez budowni-
czowie pobliskiego Irem (mozliwe, ze 1 wczesnego
Shamballah).

Chociaz martwi i wymarli od setek tysiecy lat, ludzie-
jaszczury sa starannie przechowywani, wigc by¢ moze
datoby si¢ ich wskrzesi¢ przy uzyciu magii badZz nauki.
Dokonaé tego mogliby ciekawscy ludzie lub przewrotny
wezowy czlowiek, poszukujacy gadzich poplecznikéw.
To wtasnie tym stworzeniom po§wieca al-Azrad w swoim
Necronomiconie ten dziwny kuplet:

,Nie ten jest umartym, kto spoczywa wiekami.
Nawet smierc¢ moze umrzeé wraz z dziwnymi eonami”
Mozliwe, ze rasa ta odzyje kiedy$ bez niczyjej pomocy,

kiedy gwiazdy beda we wiasciwych miejscach.

Wspotczynniki  rzuty Srednia
S 4k6 14
KON 3k6 10-11
BC 4k6 14

INT 3k6 10-11
MOC 3k6 10-11
ZR 3k6 10-11

Szybkos¢: 6.
Modyfikator obrazen: +1k4.
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Bron: Ugryzienie 50%, obrazenia 1k6+mo; Patka 40%,
obrazenia 1k8+mo.
Pancerz: 2 punkty tusek.

R’lyeh

O PRZERAZAJACE MIASTO nalezy do Cthu-
lhu i jego pomiotu. Obecnie spoczywa ono
na dnie Zachodniego Pacyfiku. Katastrofg, ktéra
do tego doprowadzita, rézne kulty czczace Cthu-
lhu umiejscawiaja w rozmaitych okresach historii.
Najczesciej wskazuje si¢ na date oddalong od dnia
dzisiejszego o okoto 850 milionéw lat. Uwaza sig, ze ka-
taklizm ten spowodowany zostata oddzieleniem si¢ Ksig-
zyca i umiejscowieniem go na orbicie wokét Ziemi.
Niektérzy utrzymuja, ze odpowiedzialne za spowodowanie
wspomnianego kataklizmu byty diabty z kosmosu, czy
tez mi-go, ale brak jest na to niepodwazalnych dowoddéw.
Zatopiony kontynent ma ogromna powierzchnig, ale
grobowiec Wielkiego Cthulhu zlokalizowany jest na
okoto 47° 9’ szeroko$ci geograficznej potudniowej i 126°
43’ dtugosci geograficznej wschodniej. Ta czg$¢ zatopio-
nego kontynentu na chwile uniosta si¢ nad poziom wody
w roku 1925, ukazujac groteskowe miasto zbudowane
z przedziwnego kamienia wedle obcej cztowiekowi geo-
metrii. Po uptywie kilku dni zanurzyto si¢ ono na powrét
pod wode.
Mozliwe, ze ta czg$¢ R’lyeh regulamie wznosi sig
i opada w rytm jakiego$ nie znanego nam kosmicznego
lub tektonicznego cyklu. By¢ moze w ten sposéb jest ona
odpowiedzialna za okresowe powstawanie nowych
kultéw Cthulhu w czasie, gdy znika izolacja stanowiona
przez wody oceanu i nic nie utrudnia przesyfania jego
snéw.
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Waluzja

ALUZJA TO jeszcze jeden prehistoryczny

lad, a dowodem jego istnienia jest jedynie

zbiér legend i mitéw. Uwaza sig, Ze kraina ta

zajmowata wielka doling lezaca migdzy od-
dzielonymi dzi$ kontynentami Afryki i Europy, czyli ob-
szar zalany obecnie przez Morze Srédziemne. Przypu-
szcza sig, ze teren ten co pewien czas zalewaty powodzie,
zwigzane z naprzemiennym podnoszeniem si¢ i opada-
niem poziomu morz wraz z nastawaniem kolejnych epok
lodowcowych. Powodzie te daty najprawdopodobniej
podstawy do utworzenia licznych w tej czesci §wiata
mitéw dotyczacych potopu.

Nazwa Waluzja odnosita si¢ poczatkowo do drugiego
imperium wezowych ludzi, ktére kwitto po wyginigciu
dinozauréw. Miasta tych istot byty budowane z czarnego
bazaltu. Podobno z nich wywodzili si¢ najwigksi czaro-
dzieje w historii, odpowiedzialni za wszystko, co ludzie
dzi§ wiedza na temat sztuk i nauk magicznych. Wezowi
ludzie zdobyli swoja wiedzg¢ tupiac opuszczone miasta
starszych istot, zaglebiajac si¢ w studiach nad ta czgscia
obcej wiedzy, ktéra potrafili zrozumie¢ i odkrywajac od
czasu do czasu potezne magiczne przedmioty. To wiasnie
w opuszczonym Yian-Ho, ostatnim z miast starszych istot
na Antarktydzie, wezowi ludzie znalezli straszliwy
Btyszczacy Trapezohedron.

Po dziesiagtkach tysigcy lat wezowi ludzie zostali prze-
pedzeni z tego ladu przez powstajaca ras¢ ludzka, ktéra
wypowiedziala tym zimnokrwistym stworzeniom

nieugieta wojng. Istnieja jedynie fragmentaryczne legendy
dotyczace dziejow ludzi, ktérzy zajeli Waluzje po odej-
Sciu wezowych istot i ostatecznego losu Btyszczacego
Trapezohedronu. Uwaza sig, ze t¢ wczesng ludzka cywi-
lizacj¢ ostatecznie zniszczyta wielka powd6dZz. Powoli
podnoszacy si¢ Atlantyk przelamat w koncu opdr bram
Gibraltaru i rozlat si¢ po catym ladzie, zatapiajac prawdo-
podobnie miliony ludzkich istot. Cywilizacja Waluzji,
podobnie jak wiele innych, czgsto uznawana jest
za ,,pierwszg ludzka cywilizacje”.

Y’ha-nthlei

"HA-NTHLEI TO WIELKIE podwodne miasto
istot z glebin, znajdujace si¢ w poblizu wybrzezy
péinocnego Massachusetts. Umiejscowione
w glebokiej rozpadlinie tuz za Diabelskg Rafa,
lezy w odlegtosci mniejszej niz jedna mila od Innsmouth.
Majac Srednice wielu kilometréw, jest miastem typowym
dla wigkszosci kolonii tej podwodnej rasy.

Inne miasta istot z giebin

Poza Y’ ha-nthlei wiadomo o istnieniu innych miast istot
z glebin, znajdujacych si¢ w rejonie Ponape na Pacyfiku,
u zachodnich i potudniowych wybrzezy Chin, w poblizu
Wyspy Wielkanocnej, w dwéch miejscach w poblizu
wybrzeza Kalifornii, w brytyjskiej czgsci Morza Péinoc-
nego, w najdalej wysunigtych na wschéd partiach Morza
Srédziemnego oraz na Oceanie Indyjskim. Bez watpienia
istniejq jeszcze inne, liczne miasta.
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Yuggoth i dalsze
Swiaty
MITACH I LEGENDACH, a takze we
wspotczesnych spekulacjach, odnalezé mozna
liczne odwotania natury astronomiczne;j.
Ponizej dokonano kompilacji wigkszosci
z nich. Niektére dane s3 doktadne, podczas gdy inne
z pewnoscia sg jedynie garScia fantastycznych opowia-

stek. Wszystkie one jednak wymieniane sa w takim, czy
innym zakazanym tekscie.

Aldebaran

Ten pomaranczowoczerwony gigant, znajdujacy sig¢
w konstelacji Byka, jest trzynasta co do jasno$ci gwiazda
na niebie. Oddalony od nas o sze$édziesigt osiem lat Swiet-
Inych, stanowi czg¢$¢ luZnego zbioru gwiazd zwanego Hy-
ades.

Na mrocznej planecie okrazajacej tg gwiazde zyje
pewien Wielki Przedwieczny — Hastur, Ten, Ktérego Nie
Powinno Si¢ Nazywac. Jest on przywiazany do mrocznego
jeziora Hali, w ktérego poblizu stoi tajemnicze miasto
Carcosa.

Betelgeuse

Bedac pierwszej wielkosci czerwonym gigantem i stano-
wigc jedenasta co do jasnoS$ci gwiazde naszego nieba,
Betelgeuse zaznacza prawe rami¢ Oriona. Gwiazda ta jest
oddalona od nas o 270 milionéw lat Swietlnych i tradycyjnie
uznaje si¢ ja za dom Nodensa i innych Starszych Bogéw.

Celaeno

Ta blada gwiazda, lezaca w odlegtosci 1400 lat §wiet-
Inych od Ziemi, jest jednym z ciat niebieskich sktadajacych
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sie na luzng gromade gwiazd zwang Plejadami, znajduja-
cych sie w konstelacji Byka. Planeta okrazajaca t¢ gwia-
zde jest siedzibg wielkiej i niezwyklej biblioteki, duzo
starszej niz rasa ludzka i kryjacej wiecej sekretéw niz
mozna by sadzi¢. Biblioteka ta jest strzezona przez giganta,
zamieszkujgcego jezioro potozone obok jej muréw.

Fomalhaut

Fomalhaut to arabskie stowo oznaczajace usta ryby. I rze-
czywiscie, ta gwiazda znajduje si¢ przy ustach potudnio-
wej ryby w konstelacji Ryb. Jest domem Cthughi oraz
innych stworzer ognia i lezy w odlegtosci dwudziestu
trzech lat §wietlnych od Ziemi.

Shamoth

Ta gwiazda, wymieniana przez dawnych astronoméw
arabskich, wciaz czeka na zidentyfikowanie przez ich
wspotczesnych kolegéw po fachu. Al-Azrad uwaza, ze
jest ona domem Nyarlathotepa i miejscem, gdzie Pelzajacy
Chaos zamieszkuje w pustym miescie pod zielonoczarnym
stoficem, w towarzystwie gigantycznych, cichych istot
przypominajacych bogéw starozytnego Egiptu.

Xoth

Bedac jeszcze jedna gwiazda znang Arabom, lecz obcg
nowoczesnej astronomii, Xoth ma by¢ rodzinnym ukfadem
planetarnym Cthulhu. Xoth jest tak naprawe podwdjna
gwiazda, lezaca w luZnej grupie obejmujacej takze Zaoth,
Abbith i Ymar. Cho¢ te ciata niebieskie sa niewidoczne
dla wigkszo$ci instrumentéw badawczych, po zastosowaniu
specjalnie przygotowanych soczewek i1 zwierciadet
obiekty te stajg si¢ widzialne dla ludzi.
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Yuggoth

Wspominany w wielu tekstach dotyczacych Mitéw Cthu-
lhu, Yuggoth odkryty zostat przez ludzi w 1930 roku i na-
zwany Plutonem. Jego odlegto$¢ od Ziemi waha si¢ mie-
dzy 4,2 a 7,5 miliarda kilometréw.

Zajmowany obecnie przez koloni¢ mi-go, miat
w przesztosci odgrywac role tymczasowej bazy dla wielu
istot podbijajacych Ziemi¢ z kosmosu. Ciemne, pozba-
wione okien bazaltowe wieze, zbudowane przez te same
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latajace polipy, ktére pdZniej skolonizowaty Australig,
wcigz tam stoja. Legendy o Btyszczacym Trapezohedro-
nie wskazuja, ze starsze istoty, przed pierwszym pojawie-
niem si¢ na Ziemi, przez pewien czas zamieszkiwaty te
mroczng planete. Potem zostata ona zajeta przez mi-go,
ktére przebywaja tam do dzi$. Spekuluje sig, ze kilka po-
kolent spedzonych przez obcy dla naszego Swiata gatunek
na planecie tak odlegtej jak Yuggoth moze pozwoli¢ mu
przystosowac si¢ do dziwnego widma naszego Stofica.
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Rzeczy, ktorych gracze nie powinni wiedziec.
Zawartos$c tej ksiegi rozszerza i wzbogaca informacje podane w podstawowym podreczniku do gry

fabularnej Zew Cthulhu. Wiadomosci te wybrano z opowiadan H. P. Lovecrafta oraz dziet wielu innych
autorow. Ksiege Straznika podzielono na cztery czesci.

ZAKAZANE KSIEGI: Dodatkowe informacje o najbardziej znanych ksiegach Mitéw, ktére opisano

w podreczniku do gry Zew Cthulhu. Mozna tu znalez¢ listy zakleé, czas jaki nalezy poswieci¢ na studia
nad manuskryptami, a takze ich doktadne cechy oraz inne korzysci, jakie mozna osiggna¢ zagtebiajgc
sie w poszczegolne pozycje. Oto kilka tytutow z listy-liczacej przeszto-dwa tuziny dziet: Necronomicon,
Book of Dzyan, Cultes des Ghoules, Massa di-Requiem Per Shuggay, Revelations of Glaaki oraz The

R’lyeh Text.

TAJEMNE STOWARZYSZENIA: Stereotypowy kultysta to rechoczgcy szaleniec w szacie z kapturem,
uzbrojony w fantazyjnie zakrzywiony néz. Tak naprawde istnieje wiele rodzajéw:cthultystow.

Kult to w istocie organizacja zrzeszajgca wiernych, majgca swoje dogmaty i prébujgca.zmienic¢
porzadek $wiata. Opisano tu rozmaite stowarzyszenia znane nam-z-historii, roznych scenariuszy i fikciji
literackiej. Oto one: Sekta Gwiezdnej Madrosci, Bractwo Bestii, Nestarianski Kult. Cthugha;-Bractwo
Zébttego Znaku, Hermetyczny Zakon Ztotego Switu, Wiedzmie Kulty, Zakon Miecza $w. Hieronima oraz

Kult Cthulhu.

OBCE RASY: Ten fragment ksigzki opisuje cele, wartosci i dgzenia rozmaitych i czesto spotykanych
obcych ras. Poznacie zamierzenia istot z gfebin, grzybéw z Yuggoth, ghouli, insektéw z Shagghai,
Wielkich Przedwiecznych, wezowych ludzi...

TAJEMNICZE MIEJSCA: Owiane legendg i nimbem tajemnicy, skryte za nieprzenikniong zastong
fatszu. Do takich wtasnie, zapomnianych i egzotycznych miejsc odwotujg sie najrézniejsze pozycje
poswiecone Mitom. Te miejsca to: Atlantyda, G’harne, Hyperborea, Irem, Kadath na Mroznym
Pustkowiu, K'n-Yan, Lemuria, Lomar, Mu, Bezimienne Miasto, R’lyeh, Waluzja, Y’ha-Nthlei, Yuggoth...

Opracowano w oparciu
o szeroki wybor utworow
opisujacych Mity.

Zew Cthulhu to gra fabularna oparta
na pracach H. P. Lovecrafta, w ktorej
zwyczajni ludzie stykaja sie z przeraza-
jacymi istotami i sitami rodem ze Swiata
Mitow. Gracze wcielajg sie w postacie
badaczy rzeczy nieznanych i nienaz-
wanych, ktérzy walcza o przysziosc
i istnienie ludzkosci.

ZEW CTHULHU
i dodatki do tej gry zdobyty
dziesigtki najwazniejszych dla gier
fabularnych nagréd. Wydano je
w wielu jezykach, miedzy innymi
po francusku, niemiecku,
japonisku, hiszparisku oraz
po polsku.

Keeper's Compendium is copyright © 1993 by Chaosium Inc.;

all rights reserved.

Polish edition of Call of Cthulhu Role Playing Game is licensed from Chaosium Inc.

Polskie wydanie gry Zew Cthulhu na podstawie licencji firmy Chaosium Inc.

ISBN 83-86572-85-X

Keith Herber I

Wydawnictwo Chaosium opublikowato
wiele podrecznikéw do gry Zew Cthulhu.
Wydawnictwo MAG publikuje najlepsze
z nich w jezyku polskim. Skontaktuj sie
z nami, jesli chcesz uzyskac wiecej in-
formacji o grze Zew Cthulhu i plano-
wanych dodatkach!
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